VMESSEBERIKHT CHICAGO 
EISHOWENUHNAGER 
BER BPKRO 


reine Branche is so schnelle und 

von sifiger Veränderung geprägt 

wie die Computerbranche - insbe- 

dere der boomende Bereich der 

Computerspiele. Wenn ein Magazin wie PC 
Games hier dauerhaften Erfolg haben wi, 
muß es den Trends dich! auf den Fersen ble 
ben, Als das erste deutschsprachige PC-Spie- 
Iemagazin haben wir deshalb beispielsweise, 
ine feste CD ROM-Ecke in unseren Review- 
Teil integriert. Die einzige Veränderung soll 
das notürlich nicht bleiben: Sowohl in opti 
scher, inhallicher als auch redaktionelor 
Hinsicht stehen für die PC Games einige Ver- 
änderungen, sprich Verbesserungen, ins 
Haus. In unserer Redaktion liegen zur Zeit ei 
ige heiße Eisen im Feuer, die das Lesen der 
PC Games für Sie noch interessanter machen 
werden, 


änderungen gab es, wie Sie am 
Impressum selbst erkennen kön 
‚nen, auch in porsoneller Hinsicht, 
Christin Müller gab dos Zepter 
‚des Leitenden Redakteurs an zwei bisher 
Freie Mitarbeiter’ ab. Seine Erfahrung und 
sein Augenmerk wird er nun als Stelvertre- 
Tender Chefredakteur des Computec Verloges 
‚aber weiterhin der PC Games widmen. Auf- 
merksamen Lesern wird sowohl Oliver 
Mennos als auch mein Name ein Begriff 
sein. Beide wollen wir uns durch die Über- 
nahme dieser veranwortungsvollen Position 
in Zukunft noch mehr für diese Zeitschrift 
und ihre Leser engogieren. 


GG. 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 


Coverdisk 


‚Obwohl die Vollversion von Zst 
Centurys phantastscher Simulation. 
noch nicht in den Ladenregalen lie- 
‚gen dürfte, können PC Games-Le- 
ser bereits jetzt Spiehallenluft 
schnuppern. Auf Commodores 
Heimeomputer erhielt das Spiel die 
Auszeichnung als beste Entertain 
ment Software des Jahres 1992, 
gewählt von Entwicklungsleitern 
namhafier Sofwwarehäuser. Die 
spielbore Demo von Pinball 
Dreams läßt schon vermuten, daß 
uch der PC-Version einiges on 
Preisen und Auszeichnungen wink 
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©4 WHERE IN SPACE 
15 CARMEN SANDIEGO? 


Diese Frage ist wahr- 
scheinlich schon vielen 


ausschließlich im Weltraum 
und so bleibt der Lerneffekt 
im Vergleich zu den zahlrei- 
chen Vorgänger verhältnis- 
mäßig gering. Als kleine Ent- 
schädigung darf man sich 
aber mit garstigen und lio- 


kann “Carmen In 
Space” unter Win- 
dows installieren. 
Vielleicht eine kleine 
Entspannung nach einem 
harten Arbeitstag? 
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Falk City Guide CD 
Städtetour 


Die Stodipläne von insgesamt 62 deutschen 
Stöden bietet die Würzburger Firma CIS in di- 
itlsierter Form cufzwei CDs on. Als Vorlage 
dienten dabei die Pläne des renommierten Falk 
Verlogs 

Jeder Stadtplan liegt in drei verschiedenen 
(Größen vor; ein Wechsel zwischen den ver- 
schiedenen Auflösungen und ein Scrollen in den 
Plänen ist mit Hfe der Maus problemlos mög- 
lich. Über dos Anschauen der Plöne hinaus bie: 
Het die CD-Version natürlich noch weitere Funk- 
fionen: An erster Stelle steht hierbei die Suche 
nach Straßennamen, die durch die integrierte 
Suchfunktion erheblich beschleunigt wird 
Ausschnite von Karten lassen sich jederzeit auf 


‚einem Drucker 
ausgeben, wo: 
bei im Liefer- 
umfang 
Druckertreiber 
‚für HP Paintlet 
und HP DeskJet 
‚enthalten sind. 
Voraussetzung 
für den Einsatz der Stadtpläne auf CD ist ein 
386er mit 4 Möyte Speicher, 5 Möyte auf dor 
Festplatte sowie eine VGA Grafikkarte. Der 
Preis für dos aus zwei CDs bestehende Paket 
beirögt DM 25,- Fine erweiterte Version, die 
‚dank Windows einen höheren Bedienungskom- 
fort verspricht, ist in Arbeit. 


Bezugsadresse: 

CIS GmbH, Schweinfurter Straße 28, 
97.076 Würzburg, Tel. (0931) 28 70.99, 
Fax (0931) 28 70 98 


Die Soft Sale Pinball Fantasies-Meisterschaft 
Flipper- 
Zaubereien 


Was für PC Games-Leser durch die Coverdisk dieser Ausgabe 
zum ersten Mal in greifbare Nähe rückt, ist für Amigo-Besitzer 
seit langem Alltag: Die Flippersimulation Pinball Fantasies, der 
Nachfolger des legendären Pinball Dreams, von 21t Century, 
(gehört zu den om meisten favorisierten Spielen für Commodores 
|Heimcomputer. Über 450 Fortgeschrittene und Profis in dem 
Spiel trafen sich Ende Mai zu Sof Sales "Erster offizieller deut 
scher Pinball Fantosies-Meisterschaft" in Nienburg, um den Be- 
sten der Besten herauszuspielen. Nach zwei Tagen emsigen 
Kampfes stand der Mega-Flipperer fest: Ergin Erkmen (ink) aus 
Gehrden ging um DM 5.000; reicher nach Hause. Sein Punkte- 
stand: 195.089.540 Punkte. Auf dem Bild außerdem zu schen 


Stefan Zielke als Vertreter des Veranstalters Soft Sale (links), Mat- 


Ihios Pietzner (zweiter von rechts) und Johann Bilstein (recht). 


Bit-Ballkünstler 


Nachdem es mit der Meisterschaft 1992/93 leider nicht so ganz 
geklappt hat, hat Vorzeige-Notionalspieler Loihar Matthäus nun 
wahrscheinlich etwas mehr Zei puterspielen. Grund 
genug hätte er jo, denn wer da glücklich schäi- 
zen, seinen Nomen auf dem 

den? 

logisch konsequent dr 

natürlich auch alles um das runde Le 


Über die technischen Features wird $ 


führliches Preview in der Nummer 9/93 in. Was 


nen on dieser Stelle bieten können, sind die ersten Screenshots, 


die bei oiner kürzlichen Prö: jichen gemacht wur 
den und zu dem sich neben Lothar Matthäus 
lichen der Firmen Bomico, vertreten durch die Geschöhnlei 
fung und die Marketing-Abteilung, und Ocean, ver 
{roten durch die PR Mon 


einfonden. 
Das 
Spiel wird dann 
hoffentlich wie, 
ongekündigt 
Anfang Sepiem- 
ber in den Hand 


Choice 


Einfach “Nein!” 
sagen... 


Nach über einem Jahr Entwicklungsorbeit 
stellt der Gesamiverband der Suchikran 
kenhilfe (GVS) Kassel ein Computerspiel 
zur Suchtprävention vor. “Choice - Du 
hast die Wohl" richte sich an Jugendliche 
im Alter von 12 bis 17 Jahren. Im Spiel- 
verlauf erleben die Spieler, wie sie über 
!ypische Allagskonflikle vor Handlungscl 
ermativen gestellt werden. Ziel des Spiels 
ist eine erste Kontaktaufnahme mit der 
Drogenproblematik. Eine Diognose, ob 
jemand bereits süchtig is, soll alerdings 
nicht erstellt werden. Der Begriff "Droge" 
umfaßt im Sinne des Spiels natürlich auch 
Iegele Drogen, wie eiwa Alkohol und Ni- 
kolin. Die Käufer-Zilgruppe sind Lehrer, 
Jugendleiter, Lehrlingsausbilder und ande- 
re Pädagogen. Wer sich für dieses sin 
volle Spielprogromm interessiert, kann 
sich on die folgende Adresse wenden: 
Nicol Verlog, Kurt-Schuhmacher-Sr. 2 in 
34 117 Kassel. Der Kaufpreis beträgt 
DM 90, 


Comanche Mission Disk 1 
Eingedeutscht 


Wie bereits bei der ursprünglichen Pro- 
ammenin geschehen, 0 san auch 
die Mission Disks für Nova Logics Hub- 
schraubersimulafion in er 
deutschen Version erscheinen. Die modifi 
zierte Version mit "obgeschwächten” 
Spieltexten soll um die DM 60, kosten 
und den Tel "Global Congvest” ragen. 
Der Käufer würde im Vergleich zur engl 
schen Version also DM 10,- bis DM 15; 
sparen. 


Morph 


Verwandlungs- 
freudig 


Ein Geschicklichkeitsspiel mit ungewöhn 


lich hohem Knobelfaktor verspricht Millen- 


nlum für den September dieses Jahres. In 
Morph gi es, 24 Einzelteile einer Trans- 
fomationsmoschine” einzusammeln. In 
Gestalt iner Kugel müssen deshalb 24 
pfiffige Levels bewäligt werden. An die 
Kugeform ist der Spieler dabei aber 
nicht gebunden: Je nach Hindernis ver- 


Wandel er sich in eine Riegende Welke, 


einen hüpfenden Gummiball oder auch 
einen Wossertropfen, der sich durch Eng- 
stellen quetschen kann 


Robocod 


Frisch aus dem 
Aquarium 


Konsolen- und Amigo-Besizer dürfen sich 
schon seit langem über die heißen Aben- 
ever des kleinen Robocods erfreuen, 
doch nun schlägt der wahrhaft außerge- 
wöhnliche Fisch auch auf dem PC zu. Und 
das mit einer Brillanz, die bisher nur 
"Zool" bieten konnte - es lassen sich eben 
doch vernünfige Acionspiele auf dem PC 
Toclisiren. Die Varabversion macht be 
sonders in grafischer Hinsicht einen tollen 
Eindruck, denn sowohl Serelling als auch 
Animation wurden bufterweich in Szene 
gesetzt. In Anbetracht der schwierigen 
Hardworevoraussetzungen eine hervorra- 
gende Leistung. Wann Sie sich selbst für 
einen begeisterten Areadespieler hen, 
«0 wird Robocod ein absolutes Muß - s0- 
bald es fertiggestellt ist. 


Salesman 
Unterschwellig 


Die ersten Seroenshots lassen diesen Ein- 
druck zwar nicht unmittelbar eufkommen, 
ber das Spiel, dos die Kaufhausketie 
Karstadh in Zusammenarbeit mit Starbyte 
entwickelt ol junge Leute für den Bruf 
des Einzelhandelskoufmanns interessi- 
ren. Sobald mehr über den Spielinhlt be- 
kannt wird, werden wir Ausführliches dar 
über berichten. Das vorläufige Release- 
Datum liegt im Dezember "93. Der Preis 
wird sich um DM 20,- bewegen. 


ZEM 9 
Sybex 


Das XY Buch 


or Sybex Verlag hat sich durch 
seine verschiedenen Buchreihen 
einen guten Nomen bei allen 
Anwonderschichien aufgebaut, 
Bei Fortgeschrienen und Profis 
erfreut sich die Reihe von spe- 
zilisierten Fachbüchern besor 
derer Beliebtheit 


"Das @Basic 1.1 Buch” von 
Hans-Georg Schuhmann wendet 
sich on all, die QBasic, den 
festen Bestandheil von MS-DOS 6.0, ffzient nutzen wollen. Auf 
immerhin 500 Seiten erfährt der Basic-Programmierer olles über 
Programmstrukturen, Debug: 
ging, Grafik, Sound und ande- 
re Kniffe. "Das QBasie 1.1 
Buch” kostet DM 59, 


"Dos AutoCAD 12 Buch” 
zeigt anhand von praxisno 
hon Beispielen, wie sich die 
Viola des leistungsfähigen 
CAD-Programms richtig, 
nutzen läßt. Die Themen. 
gebiet reichen vom Er 
stellen einer kompletten 
Maschinenbau Zei 
nung über zahlreiche 
3D-Übungen bis hin zur 
Programmierung mit Auto 
USP und C. Geschrieben wur 
de dos Buch vom Autorennge 
spann Fronk Markus und 
Christian Joksch und es kostet 
DM 98; 


‚Alan Simpsons klorer und 
verständlicher Schreibstil 
hat schon über eine Million 
Leser überzeugt. Im 
"dBase IV 2.0 Buch” ver 
sucht er, Einsteigern und 
Forigeschritenen den 
Umgang mit Borlonds 
erwoiterkem Datenbankpro 
gramm dBose IV 2.0 näherzu: 
bringen. Unter anderem wird 
(om Beispiel einer Aufragsver 
wallung jeder Schritt der An 
wondungsprogrommierung 
durchgesprochen. Für das 
“Bose IV 2.0 Buch“ muß 
der Käufer DM 89,- im 
Buchloden lassen, 
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SPECIAL 
Sommer CES - Chicago 


Zeit für News und Gerüchte, 
für Gespräche, Tips und 
Anregungen. Die in Fach- 
kreisen als wichtigste und 
interessanteste Messe in 
Sachen Computer- und 
Videospiele gepriesene 
“Summer Consumer Elec- 
tronic Show” ließ bitten. 


dem neunzigsten Längen- und dem vierzigsten Breiten- 
grad, also ungefähr auf dem Breitengrad Roms, aber 
damit hat es sich demn auch in punkto Gemeinsamkeiten. Zur 
Begrüßung hatten wir ein Iypisches Londoner Winterwettr, 
wos in Anbetracht der fehlenden possenden Kleidungsstücke, 
nicht gerade zum ellgemeinem Wohlsein beitrug. Zum anderen 
verbreitet diese Stadt eine gewisse Art von Hektik, in der man 
besser keinen Taxi-Fahrer auffordert, sich doch bite zu beein. 
‚Andererseits bleiben nur noch zwei Möglichkeiten: Entweder 
man befindet sch urplötzlich in einem der doch zahlreichen 
und dafür ungastlichen Verorte wieder, obwohl man eigentlich 
ganz wo anders viel lieber herausgeschmissen worden wäre, 
oder sämtliche Mahlzeiten der letzien 37 Stunden laufen 
nochmals vor dem inneren Auge Revue, und lassen somit ein 
äußerst beklemmendes Gefühl in der Mogengegend aufkom 
men. Hat mon es dann vielleicht doch einmal geschoff, sich 
vor dem MeCormik Messe-Conter einzufinden, alle Koffer noch 


c# liegt zwar ersichlicherweise irgendwo zwischen 


bei sich zu tragen und auch noch halbwegs trocken auszuse- 
hen, dann ergab sich folgendes Bild: 


PC- und CD Rom-News aus der 
Mafia-Metropole 


Access 
$o richtig bekannt geworden sind sie durch das Referenz Golf 
Spiel “Links 386” mit der darauffolgenden “Pro” Version. Seit 
dem geben sich die verschiedenen Dato-Disketten mit den 
schönsten Golf-Plätzen der Welt die Klinken in die Hand. Neu 
estes Werk: "Banff Springs”. Schönstes kanadisches Hochland 
lädt zum Verweilen und zum Löchersuchen ein. Für einen ech 
ten Linkser ist diese 18-Loch-Herausforderung ein absolutes 
Muß, 


Accolade 
"ProtoStar”, "Blue Force” und "Gateway 2 Homeworld” heißen 
die Hoffnungströger bei oder besser von 
Tsunami, einem der Aceolocke PC-Labels, 
unter denen PC-Spiele entwickelt und ver- 
Irieben werden. Bis dato allerdings mit nur 
mößigem Erfolg, was sich zumindest durch 
das vielversprechende “Protostar-Adven: 
ture” änderen könnte. 


Activision 
Bis dato nicht gerade für seine Neuerschei 
nungen berühmt, vermochte Activision auf 
der diesjährigen CES wehrlich zu glänzen. 
Mit “Return to Zork", einem der bis dato 
beeindruckendsten interaktiven Spiele, mit 
nahezu perfekten Grafiken und einem noch 
nich zu durehschavendem Gameplay, 
könnte sowohl für Activision, wie auch für 
Ein beeindı 
Zahlreiche 
mieren ül die neuesten 
Produkte wie z. B. Innocent. 


dos CD-Rom als Speichermedium dor Zukunft der Weg zum 
Durchbruch vorprogrammiert sein. 

Wer es lieber handfest mag, dem sei dr neuste Batle-Toch-Si 
mulator ons Herz gelegt: “Mechworrior, eine netzwerkfähige 
"YR"-Simulaion, scheint hier ebenfalls einen neven Standard für 
Simulationen dieses Genras zu begründen. Noch sind - 
ungen, ähnlich wie im Batıle-Tech-Center (PC Games berichte- 
ie), eihweise noch etwos unbehalfen und schwerfälig. Doch wird 
ouch hier der technische Fortschrit für Perektion sorgen. 


Interplay 


Satte vier Jahre Entwicklungszeit und hundertausende von Ent- 
wickungsmark hat es gedauert und gekostet, bis "Dungeon Mo- 
ster-The Legend of Skulkeep” endlich feriggestell werden 
konrıe. Nach dem ersten Messe-Eindruck ha sich das longe 
Warten sichtich gelohnt. Beindruckende Grafikrouinen und ei 
ne augenscheinliche Komplexität, lassen alle Ulimo-Recken zu 
neuen Ufern aufbrechen. Um auch im CD-Rom-Markt präsent zu 
sein, zeigte mon dann den "Lord ofthe Rings” in dor geiunien 
Version, mit umfongreichen Sprochausgaben, ebenso wie den 
Mogasller “Sim Ciy” und den Jubiläums- Raumfehrer "Star Trek. 
25 ıh Anniversary”. Spannung pur bietet "Stonekeep”, ein Pro- 
dukt entstanden in zehn Mannesjahren mit achtem Rallan- 
spiekharakter und verblüffenden, sehenswerten Grafikeffeken. 
Ebenfalls in der Vorankündigungsphase: "Star Trek: Judgement 
Ries, die Forketzung der überaus erfolgreichen Star Trek-Reihe. 


Babes“ und "Dragons Knight 3” ist man bei Megaiech nahezu 
fertig, Erteres, ein relativ eifallloses "Boat mich, ich bin dein 
Feind” mit weiblicher Besetzung und niedrigem Motivationslevel, 
kann in der momentanen Fassung noch nicht ganz überzeugen, 
wohingegen zweiteres in Sachen Grafik ein Renner werden dir 
1e. Al eine Mischung aus Adventure und Rollenspiel dürfe sich, 
"Drogons Knight“ einer nicht unbeträchlichen Fan-Gemeinde er- 
freuen. 


ECHT COOL MANN! 
UNS GIBT ES ALS 
BÜGELBILD IN 
JEDEM SPIEL. 


Black Sect ist ein Geheimbund, der es sich zur Aufgabe gemacht hat, die Welt zu 
unterwerfen. Graf Cosimo, Meanotaurus, Marcos Cane, Sheebop und deren 
geistiger Führer, Professor X, sind alle miteinander niederträchtige Schurken, die 
auch ihre Großmutter verkaufen würden. 

Begleite Joe und Nat durch 6 riesige Level mit hunderten von Gegnern. Entdecke 
'Geheimräume und versteckte Extras, um in einem wilden Showdown dem 
‚Oberschurken Professor X zu zeigen, wo der Hammer hängt. 


Yo! Joe! gibt es für Amiga und MS-DOS PC. Ihr könnt alleine oder zu zweit spielen. 
‚Joe und Nat können mit 6 verschiedenen Waffen kämpfen. Auf eurem Weg zum 
‚Obermotz werdet Ihr von 9 heißen Songs begleitet. 


Na Leute - alles klar? 
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SPECIAL B 3 


Mad Dog McCree 
In einigen Spielhalle ist es schon seit geraumer Zeit ein Renner. 
Nun konımt endlich die Heinversion von "Mad Dog MeCroe” auf 
den Markt. Auf dem Bikdschirm spiel sich ein roer Videofim 
ab, in den man zu gegebener Zeit und in bester Western-Manier 
zu verschiedenen Aktionen verführt wird. Es gilt Banküberfälle zu 
verhindern, Revover-Dualle zu gewinnen, ungestört seinen Whis- 
key runterzukippen und so weiter und so for. So macht CD-Rom, 
zumindest von der technischen Seite her gesehen, Spaß. 


Maxis 
Stäche, Ameisen und das Leben waren bis doto die Erflgsgaran: 
len der Firma Mosis. Wer kann es Ihnen da verdenken, dat 
wit einer aufgehrischten und sork verbesserten Version von Sim 
Ciy noch einmal um Morktonkeile ringen möchten. "Sim City 
2000” hat des Zeug zu einer wirklich großen Simulation. Um: 
angreiche Optionsmenüs und messenweise Darstelungsmöglich 
keiten sorgen für einen nohezu unendlichen Spielpaiß, de die 
Möglichkeiten schier nerschögflich scheinen 
‚Aufeine ganz ondere Plonungsgruppe spezialisierte sich dahin 
gegen "Sim Form”. Nicht mehr die Boulöwen und Städteplaner 
spielen hier die dominierende Role, sondern die ökonomisch 
(denkenden Landwirte. Der Aufbau einer nkionierenden Agrar- 
wirtschaft steht hier im Vordergrund 


Microteague 
"Dateline 2021” heißt das neueste Wissenschaftsabenteuer rund 
um Forschung und Technik, Intrigen und Lögen. Voraussichtlich 


a 


‚Autorennen in der fernen Zukunft. Mit 
Spannung wird diese außerordentlich schnell 
Voxelsimulation erwartet. 


werden wir im September die ersten Testberichte über diese Zu: 
kunfisvision veröffentlichen können. Mit "Brix” wird ein witziger 
aber wenig originller Tris-Klone auf den Markt kommen, der 
3 ebenso wie “Silver Ball‘, ein eher mitelpröchtiger Flipper im 
Vergleich zu Konkurrenz von Amtex und 21th, schwer haben 
dürfte, erfolgreich Fuß zu fassen. 


Microprose 
Simulationsgroßmeister Mieroprose ieß ich nich lumpen. Zwar 
war sein Stand eher klein und unscheinbar, doch hatte er wenig- 
stens eine ganze Reihe Neuheiten dahinter versteckt, wohinge- 
gen andere es gencu umgekehrt machten. Werfen wir einen 
Blick auf die einzelnen Spiele. "Drogonspehre” ist ein neues Fan- 
tasy-Adventure für alle Fans des Mittelalters und seiner Ganos 
sen. BloodNef ist eine instere Mischung aus Soge und Science 
Fiction rund um die Vompirsbrut, dessen Cover stark on David. 
‚Bowie erinnert. "MPS Football” ist ein klassisches Footballspiel, 
welches aber noch Microprese-Angaben das realistische von 
allen sein soll. 
+“Subware 20507 ist eine neve Herausforderung für Unerwosser 
onaikr, denen die abligoorische Enge der U-Boote keine 
Kopfschmerzen verursacht. "Pirates Gold” ist die aufgemotzie 
Sammler-dition fr Fans und Neveinsteiger, während “Return of 
ho Phankam“ zum Verweilen in den Kotakomben der Pariser 
Oper einlädt. “Air Due versorgt den Flieger mit 80 Johren Lu 
kampfgeschiche, wohingegen °F I CD-Rom“ sich nicht in je 
den Diskettenschacht einlegen läßt. 

Labyrinth” wartete mit sieben Dungeons auf seine Entdecker 
nd Bezwinger, während sich "Flo Defender” als asreine Tom- 
‚cat-Simulation entpuppt. Abschließend gab es noch erste Eir 
blicke in Orion”, der Civilizotion-Vorionte für Science-Fi 
Fons 


Drigin 
Origin see nun mit "Pocific Strike” den Strike Commander des 
Zweiten Wellkiegs vor. Tlle Animationen und beste Spielbarkeit 
versetzen uns noch einmal zurück in die Zei, als die Jopaner 
Pearl Harbor angriffen und damit die USA offiziell in den Zwei 
en Welrieg einbezogen. Es liegt nun om Piloten die Geschichte 
umzuschreiben oder sich dem Schicksal zu fügen. Ein würdiger 
Nachfolger, der sich im Prinzip der gleichen Grundelemente wie 
sein Vorgänger bedient, eben eine typische Strike Commander. 
Vriante, 
Besonderes Interesse rief auch der “Wing Commander Privateer” 
hervor, die Fortsetzung des Mego-Erfolgs “Wing Commander”. 
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Und wer lieber rs einmel treinieren möchte, der sole sich die 
"Wing Commander Academy” zu Gemüte führen, wo einem die 
Grundlogen strategischen Flisgens in aller Deulichkeit nahege- 
bracht werden. The Power to change (Werbeslogen) hat man mit 
"Shadow Caster, einem der viversprechendsten und oufre- 
gendsten Rollenspiele dieser Messe. Ungebunden an einzelne. 
Charaktere, kann sich der Spieler hier einer ganzen Reihe von 
Wesen bedienen, um sich seinem Ziel zu näher. 


Psygnosis 
‚Am Stand von Paygnosis lief "Arboree-Journey 1 he Iner Sonc- 
tum? die amerikanische Ishar-Vesion, sowie “Innocent für 
Raumgliflüge im feinsten Grafikgewend. Gerade von letzterem 
erwarten sich die neuen Sony-Schüzinge zurecht große Ver- 
kaufserfolge, da es sowohl echnisch wie auch von der Spiebor- 
keit her einen sehr professionellen und vieversprechenden Ein- 
druck hinterließ. 


Readysoft/empire 
Vielsitig präsentierte sich diese englisch/amerikanische Ko- 
operation und stelle unter anderem vor: "Dragons Lair" auf 
CD Rom und “King's Ransom” den offiziellen Dragon’ Lair- 
Nachfolger. Auch eine weitere Version der Guy Spy-Reihe ist 
in Planung. Leider konnten wir noch in keinem der Fälle 
beurteilen, inwieweit sich die Spielbarkeit, die bei allen 
bisherigen Versionen Anlaß zur Kritik gab, einschneidend 
verbessert hat. 


‚Am beeindruckendsten wear hier sicherlich die unler dem Arbeit 
sitel laufende U-Boot-Simulaiion "Graue Wäll”, die ich aller- 
dings ertin einer ziemlich frühen Vorversion befindet. 

So gut wie fertig präsentierte sich dann allerdings der Flygsimu- 
Iotor "Aces over Europe”, dessen Auslieferung sich schan seit ge- 
raumer Zeit verzögert, womit er sich nich von allen anderen 
Flogsimulatoren unterscheidet. Nach der ncrodible Machine” 
folgt nun eine artverwandte Weiterführung in "Incredible Toon“. 
Sicherlich ein Fall für Fans. Für den Rollenspieler wurde "Gabriel 
Knight” geschaffen, welches sic allerdings ebenfalls nach in der 
Anfangsphase befindet. Wer zur Abwechslung einmal Fippern 
möchte, dem kann mit “Pinbll for Windows” eventuell geholfen 
werden, Al Tische dienen verschiedene Sierro/Dynamix Spiele, 
wobei der Kugelbahn nur schwer zu folgen ist, 


10 gegen Larry. Im sechsten Teil ha er nun wirklich ale Hände. 
voll zu tun. Ab Weihnachten 1993 geht das fröhliche Baggern 
los 


Sir Tech 
Neben der amerikanischen Version vom “Schwarzen Auge” gab 
noch einen weiteren Leckerbissen om Stond von Sir Tech. 
Strategie und Krieg beherrschen das Szenario in "Jogged 
Alliance”, dessen Aktonsrodius sich auf 50 verschiedene Spiel 
Felder erstreckt. Umfangreiche Auswahlmenüs und eine Art 
künstliche Intligenz können gerode bei lingerem Spielen 


molvieren. 


Spectrum Holobyte 
Die neuste Simulation von S.H. wurde zu festgelogien Ze 
zwei echten Army-Piloten der Fachpresse vorgeführt, die 
einem auhwendigen Simulator nichts schenkten. “Warthog” läßt 
uns nochmals den Golfkrieg vor unserem inneren Fiegerauge, 
Rewe passieren, in all seinen Deicils, Wie es sich für eine gute 
Simulation gehört. In die Zukunft läßt uns dahingegen "Star Trek 
- The next Generation” schauen. Nach dem 25Ih ein würdiger 
Nachfolger. Äußerst komplexe Simulation pur bietet “Iron Helix” 
uf CD Rom-Basis 


Strategie istihre Stärke, wie sie mit "Clash of Steel‘, Fantasy Em- 
pires” und "Stronghold" eindrucksvoll unter Beweis silten. Le 
der wurde von zuständiger Stelle, wie auch schon bei Elecronic 
‚Arts und Lucas Arts, der vereinbarte Termin nicht wahrgenom- 
men, so daß wir an dieser Stelle noch keine weiteren Informatio- 


nen geben können. 


Three Sixty 
Der Kriegssimulationsspeziclist präsentierte "Drums of Glory”, 
1e weitere Bürgerkriegssimulation, die nach einem ähnlichen 
System wie "V for Viiory” erkeitet und in direkter Konkurrenz 
zu Sid Meiers "Civil War“ stehen dürfe 


Westwood 
Unter dem offiziellen Vrgin-Lobel bring! Westwood in Kürze die 
Spiele "Kyrandia 2" und "lands ofLore. Bid Kandlideten für 
die Top 10.der Verkaufschars mit aufwendigen Gesaltungs- 
merkmalen und vielseitigen Oplionen. "Lands of Lore” bein- 
druck dobei gerade durch seine Sprteanimafionen, dos Intro, 
den Spielfuß und das umfangreiche Storybocırd, welches für 
stundenlange Motvlion sorgen wird. 


Eine Cessna im Visl 


Flight Simulator 5.0 von Microsoft 


Nach über drei Jahren ist es nun 
endlich soweit. Der Flight Simula- 
tor 5.0 von Microsoft ist im Anflug. 
Dieser Tage wurden jetzt die ersten 
Fakten und natürlich auch di 
sten Screenshots bekannt. Bleibt 
abzuwarten, ob die neue Simulati- 
on das lange Warten gerechtfertigt 
hat und ob der FS5 die Rekorde 
seines Vorgängers noch übertreffen 


kann. = Von Wilfred Lindo 
feiner Pressekonfe- Öffentlichkeit präsentiert. Ab- 
renz in Chicago stellte gerundet wird die neue 
icrosot Anfang Juni 


nun die ersten Details des FS5; 
vor. Dabei beschränkte man 


Generation der Microsoft-Pro- 
dukte durch einen Space-Simu- 
Iotor. Dieses Produkt soll nach 
Aussagen von Microsoft so- 
wohl den Fan reiner Unterhal- 
ung als auch den wissen 
schaflich interessierten An 
wender ansprechen. Somit 
plant Microsoft wohl doch stör- 
ker in den Unterhaltungsmarkt 
einzusteigen, 
Kommen wir nun zum Flugsi- 
mulator. Microsoft hat ich viel 
Zeit genommen, um einen wür 
digen Nachfolger zu prüsen- 
fieren. Die Erwartungshaltung 
war enorm hoch und die Ma 
cher erhoffen sich, daß der 
neue FS5 wieder die absolute 
Nummer 1 auf dem Simulali- 
onsmarkt wird. Nach 
Aussogen von 
Microsoft ist durch 


sich nicht nur aufein Produ, FE Te nen enormen Ent 


sondern Microsoft präsentierte 
eine ganze Simulationsfamile 
"Neben dem Flight Simulator 
5.0 wurden auch gleich zwei 
spezielle Erweiterungen (Now 
York und Poris-Sconery) der 


wicklungsaufwond 
So präsentiert 


ein Flogsimulator gelungen, 
der einen neuen Standard in 
diesem Genre setzen wird 
Wie schon sein Vorgänger soll 
der Microsof-Flioger zwei väl 
lig unterschiedliche Gruppen 
von Käufern ansprechen. Auf 
der einen Seite schen die 
Hobbyflieger, die sich über 
Stunden on einer realistischen 
Simulation erfreven. Auf der 
die By 
from: 
Situationen in Ihren Arbeits 
zimmern nochlliegen wollen 
und dobei hr Know-how er- 
weitern können, 

Bei der Umsetzung, it man bei 
Microsoft nach einen Schrit 
weiter in Richtung Real ge- 
‚gangen. Das Aussehen des 
Cochpits und der einzelnen 
Flieger wurde wesentlich ver 
bessert. Auch die Darstellung 
der Landschaft setz neue, 
Maßstäbe. Die Screenshots 
zeigen, daß sich der neue FS5 
hinter keinem Strike Comman- 
(der oder Comanche verstecken 
muß, 
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‚Aber wos bietet der Flight i- 
mulator 5.0 noch an neuen 
Funktionen? Man verfügt nun 
endlich über eine weltumspan- 
ende Simulation, die auch un 
terschiedliche Zeitzonen 
berücksichtigt. $o sind endlich 
auch Zeitverschiebungen und 
Tog-und-NachtÜbergänge 
möglich. Es wird somit erstmals 
mit einer Flygsimulaion mög- 
lich sein, realistischen Flugver- 
kehr nachzubilden, der welt 
weite Informationen berück“ 
sicht 

Ferner ist das gesamte Koordi 
nolensystem zur 

der eigenen Posi 
Übwarbee worden. Auer 
dem ist jtzt auch ein automati- 
sches Landesystem eingebaut, 
mit dem auch der ungeübte, 
Hobbyflisger seine Maschine 
sicher wieder auf die Erde 
bringen kann. Die gesomie 
Soundkulisse ist komplet über- 
arbeitet worden. Es gibt jetzt 
beim Flight Simulator 5 mehr 
zu hören als nur das Einfahren 
des Fohrwerkes oder das mo- 
notone Summen des Motors, 
was jo bei der alten Version 
auch nur mit einer Erweiterung 
möglich war. Eine wesentlich 
höhere Detiliefe und ein neu- 
es Wetter-System machen den 
FS5 mit Sicherheit zu der Refe- 
renz-Simuletion. Ausgiebige 
Floglsts müssen dos aber 
noch zeigen. 

Besonderen Wert hat Microsoft 
uf die nächlichen Szenerien 
gelegt. Eindrucksoll sollen 
jetz Landungen mit Posiions- 
lichten, beleuchtete Londeboh- 
nen und Geböude möglich 
sein. Weitere Lichteffekte und 
ein Sternenhimmel, der dem 
Vorbild in nichts nachsteh, 
sollen für weitere Begeiste- 
Fungsstürme bei den Hobbyf- 
liegen sorgen. Nach Meinung 
See 
Fight Simulator es mit jedem 
professionellen Simulator auf- 


‚nehmen können, der im Ge- 
gensatz zum FSS ein Vermö- 
gen kostet, 


Die neuen 
Scenery-Disks 


Als erste Scenery-Disks hat 
Mierosch die Erweiterungen 
für New York und Paris an- 
gekündigt. Beide werden be- 
reits im Spätsommer verfügbar 
sein, Noch nie soll es mit ei 
nem Flugsimulaor so real 
stisch gewesen sein, am Eifl- 
furm seine Runden zu drehen 
oder übers Meer direkt auf die 
Freiheitsstatue zuzufliegen. Es 
soll so ein genaues geogrophi 
sches und optisches Abbild ei- 
ir Sta geschaffen werden. 
Weitere Städte sollen folgen. 


Der Space- 
Simulator 


Was liegt näher als bei der 
Entwicklung eines Flogsimulo- 
tors auch gleich noch 
Weltraum-Simulator zu entwer- 
fen. Erkunden Sie also zukünf- 
ig neue Welten und Galaxien. 
mit dem Space-Simulator von. 
Microsoft. Bi der Planung 
wurden die Entwickler tatkräf- 
fig von der NASA mit Informa 
fionen ous vielen tatsächlich 
durchgeführten Welraum- 


sionen versorgt, Herausgekom- 
men ist dabei ein Produkt, das. 
gleichzeitig unterhalten und 
den Anwender in die Raum: 
fahrt einführen sll. So sollen 
och bereits vergessene Welt 
'raum-Missionen der Nachwelt 
erhalten bleiben, indem ganze 
Missionen nachgeflogen wer- 
‚den können. Realistische Grafi- 
ken, unterschiedliche Navigati- 
onsmöglichkeiten und eine 
Vielzahl von Informationen 
über verschiedene Planeten. 
und Himmelkörper machen 
uf das erste richtige Zusam 
mentreffen mit dem Spoce-Si 
mulator neugierig, 


Mus ein neuer 
PC her? 


‚Auch bei den technischen Vor 
aussetzungen hat Microsoft ge- 
genüber dem Vorgänger 
mächtig zugelegt. Konnte noch 
der FS4 auf jedem normalen. 
AT geflogen werden, so sind 
doch die neven Bedingungen 
verschärft worden. So brau- 
chen die neuen Simulatoren 
‘von Microsoft als Mindestan- 
forderung schon einen 386er, 
der dem Flugsimulator 530 
KByte freien konventionellen 
Speicher zur Verfügung stellen 
muß. Darüber hinaus brau- 
chen Sie mindestens 1 MByte 
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erweiterten Arbeitsspeicher 
und 9 Mäyte Platz oufhrer 
Festplatte. Bei den Grafikkar- 
Ten reicht jetzt die Spannbreite. 
von EGA bis zur Super VGA- 
Karte, Der Space-Simulator 
läuft unter ähnlichen Bedingun- 
‚gen. Im Vergleich zu manchen 
‚onderen High-End-Simulation 
halten sich jedoch die Anfor 
derungen on die Hordwore, 
noch in Grenzen und es wird 
wohl kaum ein passionierter 
Flugfan durch diese Hardware- 
Anforderungen in Verlgenheit 
geraten 


Wann ist es 
soweit? 


Der Flight Simulator 5.0 und 
die entsprechenden Scenery- 
Disks sollen bereits im August 
(auf dem Markt verfügbar sein. 
Wer jedoch aufmerksam die 
angekündigten Termins einzel 
ner Softwarehäuser in diesem 
Bereich kennt, wird diesen Ter 
 minen erst Glauben schenken, 
wenn er die neven Microsoft 
Produkte in der Hand hält. Der 
Spoce-Simulator ist für Ende, 
des Jahres angekündigt. Bleibt 
(also abzuwarten, wann wir mit 
dem FSS und dem Space-Si- 
mulator endlich aufsteigen 
können. 


Fazit 


Es wor klar, daß Microsoft eine 
longe Entwicklungszeit in An- 
spruch nimmt, um mit dem 
Fight Simulator 5 einen würd 
gen Nachfolger zu präse 
ven. Nach allem, wos jetzt 
reits bekannt is, scheint es den 
FS-Entwicklern wieder gelun- 
gen zu sein, ne neue Refe- 
venz ins Leben zu rufen. Dos 
Microsoft weltweit gleich vier 
Produkte im Unterhaltungsbe- 
reich plaziert, zeigt aber auch, 
welchen Stellenwert diesem 
Markt in den nächsten Jahren 
eingeräumt wird, 

ey ehzuvaren, ob ale 
heute verfügbaren Ergänzun- 
gen und Tools des FS4 auch 
noch kompatibel zum neuen 
Flugsimulator sind. Genauere 
Test werden darüber aber erst 
Aufschluß geben. Wir werden 
natürlich sofort darüber be- 
Fichten, wenn die erste Volver 
sion verfügbar ist 
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Entwicklungstagebuch Teil 2 


zu “Sternenschweif”. Es ist 
schon erstaunlich, wie kurz so 
ein Monat sein kann. Obwohl 
unserem 
Projekt gearbeitet haben, kommt 
es irgendwie doch nur recht lang- 
sam voran. Dauernd tauchen ir- 
gendwelche Programmfehler auf, 
\ die einen um Tage zurückwerfen. 
Nun gut. Ich will Ihnen aber nicht 
erzählen, was wir 's nicht 
geschafft haben, sondern viel- 
ehr, was sich 


je bisher von Jahonn Rö 
\mer, Guido Hälker und 
anderen Nebenautoren 
ongelieferten Unterlagen von 
Fontasy Productions lassen in- 
zwischen nicht nur Aussagen. 
zur Story zu, de die Stödhe 
und Dungeons bereis vrlie- 
‚gen. $o zeigte sich das Fan 
Pro-Team unter der gestrengen 
Aufsicht von Werner Fuchs in 
Re eauen 
1s im Vergleich zum ersten 
Tdiehelich noch Inereson: 
er auszuorbeiten. Den Spieler 
‚erwarten neben den neuen 
und erweiterten Stodtlokatio- 
‚nen (Logerverwolter, Museen, 
Freudenhaus ec.) auch in den 
Dur ıs vielfälti Erleb- 
nis. de Bersigend.ge 


isch dargestellt werden. Wer 
sich also mit der Referenz von 
Hetmann Tronde aufgrund der 
gefundenen Schicksalsklinge in 
den zweiten Til aufmacht, der 
hat aufgrund des hohen Anse- 
hens natürlich elle Chancen 
neue Aufröge zu erhalten. 
Welche der Aufräge der 
Spieler letztendlich den Vorzug 
gibt, bleibt ihm überlassen. So 
liegt es völig in der Hand des 
Spielers, das Schicksal des 
Nordlondes mitzubestinmen. 
Die falsche Entscheidung kann 
sogar den Untergang des 
Nordlandes bedeuten 

In jedem Fall gibt es ine Mer 
ge düstorer Gesellen, die sich 
vorzugsweise in unzugängli 
chem Gelände oder qut vor 
steckten und düsteren Höhlen 
aufhalten. Schließlich hat sich 
zum Entsetzen der Helden das. 
Gerücht bisher standhaft ge 
halten, daß sich die Orks auf 
Ihrem Rückzug nochmals ge 
sommelt häten und in einer 
Kraftonstrengung ohne Beispiel 
Lowangen vom Nahrungs: 
nachschub obgeriegelt häten. 


Der Treffpunkt 
aller Magier und 
Krieger: Das 
Lagerfeuer 
weckt den Ge- 
meinschaftssinn. 


Ob diese Aussogen dem Reich 
der phonasievollen Erzählung 
entstammen oder aus den Ra 
Ihäten der oventurischen Welt 
orientiert sind, dos weiß bisher 
noch keiner so ganz genau 
Genau wissen wir jedoch, daß 
im Gebiet um Lowengen neue 
Monster auf die Gruppe gora 
dazu lavern. Sumpfaffen oder 
urzeitiche, fabelähnliche Tioro 
worden den Helden dos Leben 
ebenso schwer machen wie 
Elomentorgeister in verschiede: 
nen Gröfßenkouen, sogar von 
einem Drachen ist die Rode! 
Ob Sie es also mit den Zwor 
gen halıen und sich überwie- 
gend in düsteren Höhlen bewe: 
gen oder aber « wie die Ellen 
Überlondebenteuer verziehen, 
die Gegnerschaft schlöht nicht 
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Zumal da gemunkelt wird, daß 
nicht nur eine Heldengruppe: 
auf der Suche nach Abenieu- 
errohm und Ehre im Nordlond 
sei.. Und schließlich ist da je 
noch die Gefolgschaft des 
Gottes ohne Namen 


Während Sie sich geistig 
schon einmal ausmalen kön- 
nen, wie sich der Verkauf die 


ser tolln Story im Spiel dor 
stellen wird, möchte ich Sie 
weiter enführen, zurück indie 
Welt der Grofiker und Pre 
grammierer - und das mit oler 
Härte. Daß die Entwicklung 
von Computerspielen wie 
“Stermenschweif” kein Zucker 
schlecken ist, hat auch unser 
Rookie Lothar in der Zwi- 
schenzeit erfahren müssen. Seit 


mehreren Wochen sitz er nun 
bereits on dem neven Reisesy 
stem. Man kann nun zwor sei 
ne Rouen planen und auch 
genauso obleufen, wie das im 
Tertigen Spiel nachher der Fall 
sein soll, doch fertig ist er noch 
lange nicht. Im Moment ist er 
daran, die 250 Reisestrecken 
features zu programmieren 
und wenn er damit Frig ist, 


Selbst ein 
konventionelles 
Gespenst wird in 
zahlreichen 
‚Animationsstufe 
n entwickel 


dann gibt es da je noch an die 
200 Reisepunktfeotues, die. 
auch noch irgendwie in das 
Spiel sollten. Außerdem hat 
Horst noch ein paar Sachen 
vorbereitet, die ebenfalls noch 
integriert werden müssen. Die 
optische Anzeige des Wetters, 
‚der Bodenbeschoffenheit, der 
Topographie, einer Kompaßro- 
se und nicht zuletzt der Reise- 


geschwindigkeit sind Module, 
die er in der letzien Zeit pro- 
grammiert hat, um seinen Teil 
zum Reisen beizufrogen. Do 
mon auch in diesem Teil der 
Nordlond-Tilogie eine Menge 
Zeit "on-ihe-rood” verbringen 
wird, haben wir uns wirklich 
viel Mühe gegeben, um dieses 
Programm Modul so otrakiv 
und einfach wie möglich zu 
machen. Außerdem hat sich 
Horst den Läden in Avanturien 
gewidmet. Wie auch bei den 
Kömpfen, wurde speziell in 
diesen Locations die Maus 
steuerung deutlich überarbeitet 
und erweitert. Dos Auswählen, 
Einkaufen und Verschevern 
von Gegenständen ist nun zum 
Feinsten Vergnügen geworden. 


Im Laufe der letzen vier Wo- 
(hen sind nun auch einige Ani 
mationen hier eingetrudel, die 
wir für die Kömpfe benötigen. 
Letzten Monat habe ich Ihnen 
jo bereits von unserem Tool 
ACE erzählt, mit dem mon die 
Monster in Ihren Kompfszeno: 
rien beorbeiten und animieren. 
kann. Der Aufwand hat sich 
wirklich gelohnt. Die Animatio- 
nen sehen besser aus denn je, 
doch auch hier merkt mon 
deutich, daß hohe Quoliäis- 
anforderungen immer mit ei: 
nem hohen Zeitoufwand ein 
hergehen. Jedes der Monster 
benätigt in diesem Sidium ein 
mehrfoches an Zeit, als bei der 
Entwicklung der "Schicksals 
Klinge”. Zum Glück wird allr- 
dings der Aufwond für den 
Programmierer dadurch ke 
er = na wenigsiens ehwas, zu- 
mal Hans-Jürgen sowieso alle, 
Hände voll zutun hat, die Pro 
grammrostinen für die Kämpfe 
vollends in den Griff zu be- 
kommen. ich gleube, für Hans 


Jürgen war es am hörtesten, 
dos gesomte Konzept der 
Kömpfe auf C++ umzustellen 
Waren die Kämpfe doch ziem 
lich verzwickt und überhaupt 
nicht G++-konform designed, 
Nun allerdings, eliche Wo- 
chen später, ist er doch selbst 
froh über die Umstelung, denn 
das ganze System ist, laut se 
nen eigenen Aussagen, deut 
lich nonsporenter geworden. 
‚Man kann nun also wieder 
kömpfen. Vergessen sind da 
auf einmal die verzwailelen 
Aufschreie, als der Compiler 
tagelang nur Fehlermeldungen 
generierte und das Programm 
alles tt, nur nicht das, was os 
eigentlich tun sole. Am besten 
fand ich es, als das Programm 
die Disketten toostie 

Zwor sind die Kömpfe eben- 
fell noch lange nich fertig, 
doch is Hans-Jürgen bereits, 
mit Hochdruck daran, all die 
Novitäten einzubauen, die Ih- 
nen das Kömpfen später einfo 
(cher und komfortabler machen 
sollen, ls im ersten Teil. Als 
Wichtigstes wäre do die Mög- 
lichkeit, einen Kompf komplett 
vom Computer austechten zu 
losen. Das Programm heil Ih 
nen am Ende nur noch mit, wie 
der Kampf ausgegangen is 
Dies ist besonders nützlich, 
wenn einem der fünfhundertste 
Ork über den Weg läuft, dem 
ur ordentlich eine gewischt 
(gehört. Damit es dem Spieler 
während dieser longen Sekun- 
den des Computerkampfes 
nicht Iongweilig wird, haben 
wir eine tolle Animationsse- 
(quenz hergestellt, die wohl je- 
dem die Zeit verreiben dürfe. 
‚Außerdem wird es feiner ab- 
gestuhe Möglichkeiten des. 
Computerkompfes geben, wie 
mon ihn auch schon in der 


Schicksalsklinge finden konnte. 
Sc kann man nun angeben, ob. 
der Computer wie ein Berser- 
ker ins Feld preschen oder et- 
wo Astralenergie sparen sell 
Wiederum wichtig bei nieder 
wenigen Monsiern, die pr 
‚blemlos mit herkömmlichen 
Waffen beseitigt werden kön- 
nen. Des Weiteren kann man 
für jeden Helden einzeln die 
Computerkumpfoptionen festle- 
‚gen und ausführen lassen. 
Man kann also einige seiner 
Helden vom Computer steuern. 
lassen und selbst nur z.B. sei- 
en Magier zu Felde führen 
Selbstredend bei so viel Auf- 
wand ist wohl, daß die Intelli- 
genz des Computerkampfes 
deutlich verbessert wird. Hier- 
on sitzt Hans-Jürgen im Mo- 
ment. Die Charaktere sollen 
sich nicht mehr gegenseitig im 
"Weg herumstehen und sich 
blockieren. Außerdem soll 
uch taktisch etwas klüger vor 
gegongen werden. 


Lassen wir unseren Blick nach 
soviel Theorie dach einfach 
mal über die Monitore und 
Festplatten unserer Grafiker 
schweifen. Sie haben wie im- 
mer den Vorteil, daß man auf 
‚Anhieb sehen kann, wieviel sie 
gearbeitet haben. Bernd hat 
die meiste seiner Zeit damit zu 
gebracht, neue Monster zu er- 
schaffen. Frühe Stodien des 
Gargoyls konnten Sie ja be- 
reits in der letzen Ausgabe se 
hen. Dieses Unfier ist mitler- 
weile fertig. Ebenso wie ein 
Feverelemenlargeist, "Nur?" 
werden Sie sich nun fragen. 
Te, gu Ding wi Weil haben; 


wenn man allerdings bedenkt, 
oß jedes Monster im Schnitt 


etwa 200 Animationsphasen 
hat und jede dieser Phasen von 
Hand gezeichnet werden muß, 
wird einem eher verständlich, 
wie schnell die Zit vergeht. Da 
auch bei den Monstern unser 
Qualtötsenspruch sehr hoch, 
ist, kann es durchaus passie- 
von, daß Bernd stundenlang an 
einer einzelnen Bewegungs- 
phase, wie etwa dem Gehen 
nach links, zu arbeiten hat, nur 
um sie zu perfekionieren und 
überzeugend wirken zu lossen, 
ee ala e 
schwerer, j Keiner und je ira- 
fionaler das Monster is. "Wie 
jch eigentlich s0 ein schleimi-, 
Sr Chat‘ Brpkhberie 
da eben noch sagen. Wenn 
das einer wüßte! 
Vadim hat da einen vie dank- 
bareren Job. Hat er in der Zw 
schenzeit doch sämtliche Gra- 
fiken des Outros zum Spiel ge 
zeichnet Elwa zehn, teilweise. 
animierte Grafiken in den un- 
Herschiedlichsten Formaten wo: 
ren hierzu nötig. Von kleineren 
Bildchen, bis hin zu Full 
Screen-Grofiken ist da alles 
vertreten. Leider kann ich Ih- 
nen aus verständlichen Grün 
den nicht zwiel davon er- 
zählen, denn es soll ja eine Be- 
Iohnung sein für ll diejenigen, 
die das Spiel bis zur biteren 
Neige spielen und lösen. Einen 
einen Appelizer sehen Sie 


aber weiler unten, 


Ich hoffe nun, ich habe Ihnen 
den Mund ein wenig wässrig 
machen können auf das, was 
da auf Sie zukommı, Das je- 
denfalls war es fr diese Aus- 
gabe. Mal schen, wos ich Ih- 
nen nächsten Monat an 
Leckereien ouftischen kann. 
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Halli throuah door 


Return of the Phantom 


Phantomjagd 


1881 spukte ie Geschichte vom scheinbar ganz normalen hoffen läßt, daß Microprose 
-; |"Phantom der Oper” ‚Opernabend in Paris. Doch ‚den Humor entdeckt hat, aller. 
ein unheim kennt spätestens seit dem plötzlich geschieht etwos dinge kauch im seieran. Vor 
liches “Phan- _wusicalvon Andrewlloyd Schreckliches. Der riesige kauf kein Monsieur Comenbert 
tom’ durch die Webber jeder, und sowirdim Kronleuchter über dem Zu auf, aber das wäre vielleicht 
P: o neuesten Adventure von Micro- schauerraum beginnt zu auch überzogen. Etwas skurril 
ariser Oper. prose auch nicht diese Ge- schwanken, stürzt herab und sind auch die an allen mög 
Als es 1993 sche erzähl, sonder die bear chn Zuschauern chen und uöglchen Oen 
Pr von der Rückkehr des Phan- ter sich, Nachdem die Oper ‚auftauchenden Notizen, die 
wieder auf- toms im Jahre 1993. Aber geräumt wurde, beaufragt der mit "O. G.” unterzeichnet sind, 
taucht, ist es ‚auch ohne ne es Direktor der nn Inspektor was, = sich später heraus- 
kein Problem, “Returnofihe Raoul Montand mit der Au stellt, die Abkürzung für 
genausoiger Phantom“ zuspielen, dadie Klärung dieses Falles, denn olle “Opern Geist ist. Nach dem 
fährlich und Geschichte vom unglücklichen Anzeichen deuten daraufhin, _ Einsammeln dieser Notizen 
i ii Genie Erik (ben das spätere daß es sich nicht um einen Un- und der Befragung diverser 
heimtückisch Phonfom) im Laufe der Hand- _ fall handelt. Dieser Raoul Mon- Leute, die an der Oper arbei- 
wie damals: ung sehr schön entfaltet wird. fand ist zum einen als Opern- ten, deutet alles darauf hin, 


ö Iiebhober für diesen Fall prö- daß (wer hät es gedacht) dos 
Können Sie als E,, spannender _desinierl, zum anderen ister _Phanlom der Oper für den her 
Inspektor der Anfang Ihr Alter ego in diesem Spiel.  abgestürzten Kronleuchter ver- 
Noch ein Wort zum Opemdi- _ antwortich ist. Doch bein ab- 
Serete alesen Das Infre von “Rolurn ofihe __ rekor: Der wird uns als Man- _ schießenden Gespräch mit 
lösen? Phankam“ zeigt uns einen, Sieur Brie vorgestell, wos mich Monsieur Brie hört man einen 


louten Schrei hinter der Bühne, 
und denn... Mehr soll an die- 
sor Stelle nicht verraten 
werden. 


Obpernführung 
inklusive 


Die Softworefirma Microprose 
ist für die große Deteilgenau- 
igkeit ihre Spiele bekannt, und 
so verwundert es nicht weiler, 
doß in "Return ofihe Phanı 
Nom” die Pariser Oper sehr ge 
nau beschrieben wird, Jede 
einzelne Örtichkeit auf, vor, 
über, unter und hinter der Büh- 
ne ist akkurat gezeichnet und 
durch Anklicken erhölt man die 
exakte Bezeichnung und eine 
(usfühliche Beschreibung der 
Funktion. Das Spiel wird da- 
durch zwar etwas techastig, 
gewinnt aber auch schr an At- 
mosphöre. Die gesamie Steve- 
ung erfolgt mit der Maus über 
das mitlerweile bei Grafik-Ad- 
ventures übliche Inter 
face, bei dem durch 


Kombination von vorge- 


gebenen Verben mit abgebil- 
deten Objekten Holbsötze ge 
bildet werden. Leider existieren 
keine Hoikeys fü die Verben, 
lediglich “Walk” und “Lock" 
befindon sich auf der rechten 
bzw. linken Maustaste. Da- 
durch muß mon ziemlich höu- 
Fig zwischen Anweisungsblock 
und Bildansicht mit der Maus 
hin- und herfahren, was bei et 
was Hotterem Spiel leicht dazu 
führt, daß mon stat "Take 
Kay” Talk to Kay“ eingibt. Dar 
hämische Kommentar hierzu ist 
anfangs ganz witzig, später 
kann man ihn aber nicht mehr 
ausstehen. Ganz so schlimm 
wie es klingt ist das allerdings 
vich, denn "Retum ofihe 
Phantom” ist halbwegs Frei 
vom viele Adventures dominie 
renden Beutelratensyndrom, d 
h. man muß richt ständig die, 
20m-Eisenkette und dos Faß 
Whisky mit sich herumschlep- 
pen und irgendwenn daraus. 


ein Katapulı oder sonstwas ba; 
seln. Ein echter Kritikpunkt ist 
ollerdings die Interaktion mit 
(anderen Figuren. Erstens sind 
es nich llzuviele, im Verlauf 
des gesamien Spiels weniger 
ls zehn, auch wenn man die 
Nebenfiguren mirschnet, und 
zweitens gibt es in den Ge- 
sprächen keine Auswehlmög: 
lichkeit, die gendeinen Effekt 
hat. Sicher, es sind immer ve- 
schiedene Antworten oder Fra- 
‚gen möglich, doch os läuft al 
les dorauf hinaus, daß man 
der Reihe nach alle Möglich 
keiten ebarbeitet und dann die 
gesamte zu diesem Zeitpunkt 
verfügbare Information erhäl: 


Doch nun zum Höhepunkt, 
Sahnestück und eben über, 

haupt zum Besten, was dieses 
Spiel zu bieten hat: zur Grafik 
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Die dafür vergebenen 98% 
sind fost noch zu wenig, aber 
ls Tester hat man immer leich 
te Skrupel, die 100 % zu ver 
(geben. Doch was sagen schon 
Zahlen, werfen Sie einfach ei- 
nen Blick auf die Screenshois 
und urteilen Sie selbst: Sind 
das nicht wunderschöne Hin 
tergrundbilder? Dos Scrlling, 
in den Räumen, die größer 
sind als der Bilschirm, ist ein 
fach butterweich, und das 
auch auf einem 386 SX. Das 
Schönste können wir Ihnen auf 
diesen Seiten allerdings nicht 
zeigen, nämlich die Animation. 
der Figuren. Der einzige Ver 
gleich, der mir hier einfällt, is 
des vielen vielleicht bekannte 
"Prince ofPorsio”, ein Jump & 
Run-Klassiker der besonderen 
‚Ar Genau wie dort bewegen 
sich die Figuren in "Return of 
{he Phantom” wunderbar 
fießend, nur kann man leider 
die Geschwindigkeit nicht be 
einfussen, so daß der Herr I 
spektor cuch in größte Eile 


stets gemessenen Schrtes da- 
hinschreite. leider werden die 
Möglichkeiten dieser Technik 
meiner Meinung nech nicht 
genügend genutzt, denn ein 
paar hübsche Aclionsequen 
zen wären damit bestimmt 
möglich gewesen. Allerdings 
kann man sich on sehr sch 
nen Zwischenszenen erfreven, 
z.B. diverse Anschläge auf 
das eigene Leben oder ein sehr 
unglücklicher Sprung in den 
Orchestorgrabon eic 


Kein echter 
Opernsound 


Opernhäuser sind als Säten 
audiophilen Hörgenusses kon- 
zipier, und daher erwartet 
mn von einem Spiel, das in 
einer Oper statfindet, in dieser 
Hinsicht einiges. Leider kann 


Um den Massenmord 
aufzuklären, müsson 
die Katakomben 

erkundet weı 


Halkfacrossjflogr. 


RETURN 


PHAN TOM 
[aesumep LS TorejLEnTro LER 
Das Phantom 

der Oper 


1910 erschien in Paris der Roman "Le Fantome de Opera‘, 
zu Deutsch "Das Phantom der Oper”. Verfasser war der Jou 
nalist Gaston Lerowx (1868 - 1927), der darin einen fikiven 
Kriminalfll im Jahre 1881 beschreibt: Zu diese Zeit reibt in 
den Kulissen der Pariser Oper ein Phantom sein Unwesen und 
fordert von der Direktion eine monatliche Rente von zwanzig 
tausend Franc. Besonderes Ineresse zeig! dieses Phantom für 
die junge schwedische Sängerin Christine Dare, die bei einer 
Galoverstllung einen für alla überraschenden Triumph gefeiert 
hat; ihre Sangeskunst hat sich erst durch die Stunden ent 
wickelt, die Ir sit etwa drei Monaten der "Engel der Musik“ 
gibt, von dem ihr Vater in ihrer Kindheit erzählt hatte. Der Vi 
comte Raul de Chagny, der Christine lieb, versucht eifrsöch 
fig, hinter das Geheimnis des Engels zu kommen, aber er muß 
entdecken, daß dessen Stimme unsichtbar aus der Wand von 
Chrisines Garderobe tönt. Dieser “Engel” ist niemand anders 
als das Phantom: Erik, ein Wesen von abstoßfender Häßlich- 
keit, mit einem totenkopfgleichen Schädel ohne Nase und mit 
‚Augen, die fiefin den Höhlen liegen und im Dunkeln leuchten, 
(ober begabt mit außerordentlichen Fähigkeiten: Aus Frank 
reich stammend, hat er in Porsien für den Schah einen Palast 
voller Falltüren und Geheimgänge konstruiert und zum Amüse- 
ment der Sullanin raffinierte Mordmeihoden erfunden. Später 
war er om Bau der Pariser Oper beteiligt und schuf dabei die 
geheimen Gänge und Verliese, die seine Aufiie als Phantom 
ermöglichen. Da auch Erik Christin liebt und Raculs wegen 
eifersüchtig ist, entführt er ie in seine Wohnung bei dem un- 
terirdischen See, der beim Bau der Oper entstanden ist, Ob- 
wohl ie ihm die Maske abreiß, unter der er seine Häßlichkeit 
verbirgt, beeindruckt sie die Geniclität seiner Musik so schr, 
daß sie einen Moment lang Zuneigung für Ihn empfindet. In ei 
nem Furiosen Finale begibi sich Raoul de Chagny in die Kato- 
komben unter der Oper und findet Christine; es zeigt sich, doß 
unter dem monströsen Äufßeron von Erik doch noch ein mit 
fühlender Mensch steckt, und so läßt er ie beiden Liebenden 
enikommen. Von den vier Verfimungen des Themas sind nur 
zwei erwähnenswert. Da wäre zum einen ein Hollywood: 
Stummfilm von 1925, dessen Handlung sehr nahe am Buch 
bleibt und der vor allem (aufgehorcht, Microprosel) mit einer 
sehr guten, einfach insrumentierten Musik unerlogt ist. Da höt- 
te man einen guten Soundhrack für das Spiel finden können. 
Die andere Verfiimung (Hollywood 1943, mit Claude Reins in 
der Titelrolle) hat man bei Microprose sicherlich gesehen, denn 
hier taucht zum ersten Mal - anders als im Buch «ein Polizein 
spoklr in ragender Rolle auf 
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Die Pariser Oper 


Der klosizistische Prunkbau wurde in den Joh 
ren 1861 bis 1874 unter dem Baumeister Je 
ques Garnier errichtet. In den Moncien der 
Herrschaft der sozialistischen Pariser Kommune 
im Jahre 1871 wurde der Rohbau als Lager- 
haus benutz, und während dieser Turbulenzen 
gelang es Erik, der als Assistent des Architekten 
angestellt wer, in und unter dem Opernhaus 
ein System von Geheimgängen anzulegen, das. 
nur ihm bekannt war (bzw. ii]. Im Spiel sind die meisten Lokalitäten der Oper rüher oder später 
zugänglich, zum einen die öffentlich zugänglichen Räume wie dos Foyer, der Zuschouerraum 
und die Logen, aber auch der gesamte Bereich hinter der Bühne und die Beleuchterbrücken dor- 
über treten als Handlungsschauplätze ouf. Und dann, last but not eos, sind da nach die Kate 
kombon tief unterhalb der Oper; in diesem Lobyrinih müssen Sie sic allein zurechfinden. 


nt 


Die tragische Auf- 
le ren Insgesamt ein 


nettes Spiel 


Der Schwierigkeitsgrad von 
“Return of the Phantom” läßt 
ebenso wie die gesamte Hin- sich auf Anfänger oder Exper 
tergrundmusik, die zwar recht _ 1e einstellen, allerdings gibt os 
bwechslungsreich, aber eben _ nicht llzuviele Unterschiede. 
schlecht umgesetzt ist, Daß be- Die Rätsel sind nicht sehr 
züglich der Umsetzung realer schwierig zu lösen, wos einer- 
“Return of the Phantom“ clissen Musik auch mittels einer relativ. seits ie bei Acventures be- 


Erwartungen nichtgerecht einfachen SoundBlaster-Karte kannte stundenlange Grübelei 
worden. So muß man trauri-  sehrvielmehrmöglich ist, vor dem Rechner vermeidet, 
gerweise miterleben, daß man zeigt derzeit z.B. "X-Wing” 

während einer Opernauf- von LucasArts, dessen Musik 

führung die Akteure zwar sin eben wirklich wie der Sound- 

gen sieht, aber eben nicht track zu Star Wars klingt. Die 


hört. Auch die Musikdazu _ Seundeffeke ind slide, nur 
klingt unangenehm synihefisch, leider eiwos spärlich 


PREIS Ir. Hersteller 


HERSTELLER 


onderersits fehlen dadurch 
auch die Erfolgserlebnisee, 
wenn man ein besonders aus- 
gefallenes Problem gelöst hat 
(z.B. Hondschuhe mit Helium 
uflasen, siehe "Mankey Is 
long I]. Im Stile von Sierra ist 
die Anzeige eines Punkte 
stands, der miteil, welchen 
Anteil des Spiels man bereits 
(absolviert hat. "Return of he 
Phontom” spielt ausschließlich 
im Pariser Opernhaus (und 
patch m den Kerskoren 
darunter), wobei man im Lauf 
des Spieles ca. 50 verschiede 
ne Räume konnenlornt, Die 
Story ist linear aufgebaut, d.h. 
Verzweigungen sind nicht 
möglich, aber angenehmer 
weise wi nieder Effekt auf, 
daß mon irgandein Objekt mi 
zunehmen vergessen hat, on 
das man jetz nicht mehr her 
ankommt und deshalb (falls 
man gespeichert hat) ne Io 
den muß, Trotz des einfachen 
‚Aufbaus It die Geschichte ob 
wochslungsreich und os pas- 
siort immer wieder im richtigen 
Moment etwas, um den Spieler 
bei der Stange zu halten. Dar 
an hat natürlich die überro- 
gende Grafik einen großen 
Anteil, und es bleibt zu hoffen, 
daß dieses Niveau auch für 
andere Adventures zum Stan. 
dard wird, Alle in allem ist 
“Rotum ofıhe Phantom” von 
Microprose ein unterhaltsames 
Spiel, des in punkio Grafik als 
Referenz gelten kann. 

Poter Freunscht 


Spieleranzanı rl) 


Preisteistung 
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Human Race - The Jurassic Levels 


Neues aus 
dem NWNeandertal 


Die niedlichen Humans haben 
sich trotz der allmächtigen 
Lemmings eine beachtliche 
Marktnische erkämpft. 


fr von den Abenteu- „gen. Besonders erfreulich ist, 

ren nicht genug be-  linge als Vollversion zu kaufen 
kommen kann, hatetztein gibt, die Besitzer des ersten 
weiteres Mal in 80 neuen le- Teils aber mit den ebenfalls er 
vels Gelegenheit, diese ratli- _hältichen Dotodisks wesentlich 
gen Irrläufer erfolgreich über günstiger fahren. Sowohl Ein- 
Berg und Tolzu lenken.Die steigern wie auch begeisterten 
putzige Grafikist uns glück- Fans kann dieses außerge- 
Cherweise erhalten geblieben _ wähnliche "Plotformspiel” nur 
und auch der abwechslungs _ wärmstens empfohlen werden. 
reiche Sound hat Vorbildhunki Petra Maueröder 
on für ondere Spiele. Auch 
wenn sich an der or 
was gewähnungsbe 
dürfigen Steuerung 
per Tastatur und Joy: 
stick nichts geändert 
hat, ist der Schwie 
igkeitsgrod doch 
merklich angesie- 
gen. Dies dürfe vor 
allem die Spieler 

reuen, die bei der 

Premiere die of 
recht simplen Puz- 
zles in kürzester Zeit 
gelöst hat. 


Alle Mann 
auf die 
Räuberlei- 
ter! 


Bei diesem Nach: 
schlag werden auch 
die geübiesten Mei 
stergrübler on eini 
gen verzwickten 
Stellen die Sir in 
Falten legen. Die 
Hilfsmittel wie Rod 
oder Speer müssen 
uch diesmal sehr 
gezielt eingesetzt 
werden, um dielie: Im steinzeitlichen Tagesblatt 
benswürdige Bande wird die Niederlage 

heil ans Ziel zu brin- beurkı Pech! 


REVIEW 


D: Spiel beruht auf den Ge- 
schichten des Fantosyautors 
Raymond Feist, hlı sich ober 
nicht an die Handlung seines Vorbil 
des, sondern sel eine eigenständige 
Geschichte dar. 

Dar ehemalige Junker Lockleor, der 
EIF Owyn und der zwiglichtige Go- 
raih kämpfen hier gegen Korruption. 
und Mochmißbrauch in der Regie 
ung des westlichen Teils des kleinen 
Planeten Midkemia. Da dieser do- 
rüber nicht besonders glücklich ist, 
haben unsere drei Helden sändig 
gegen Regierungsruppen, Kopfgeld 
iöger und weitere unangenehme 
Zeitgenossen zu kämpfen. 

Der kömpferische Aspekt der Rollen 
spiele (Ulfima läßt grüßen) wurde in 
Betrayal ot Krondor so stark betorı, 
oß leider Inhalt, tatischer Anspruch 
und Deieilreichtum stark darunter it 
ten. Immerhin macht man Bekannt 
schaft mit den unterschiedlichsten. 
Kulturen, auch tif man des öheren 
(aus den Büchern bekannte Zeitgenos‘ 
sen, die zur Abwechslung auch mol 
Treundlich gesonnen sein können. 
Mitels einer bequemen Menüous: 
wohl (Ulimo®) können sich die drei 
‚mit dem Gegenüber unterhalten und 
so mehr oder weniger verlößliche In 
formationen über die jeweilige Lond: 
schaft und über die Gegner erhalten. 
Gerät man trotzdem in einen Hinter 
halt, und einer der drei unterliegt 
dem Gegner, so muß man nicht wie 
bei anderen Rollenspielen oder Ad 
ventures neu loden und von vome 
beginnen: in Midkemio stirbt mon 
langsam. Meist können die Varwun 


Betrayol at Krondor 


verraten 


Die überwältigenden Grafiken neuerer Compu- 
terspiele machen auch vor Rollenspielen nicht 

halt. Nach Origins Ultima Underworld, das unter 
Rollenspielern teils als Actionspiel abgetan wur. 
de, setzt nun auch Dynamix mit Betrayal at Kron- 
dor auf das Pferd der 3D-Grafiken. 


Der Wandermodus Der Kampfmodus 


i 


Gegner 
abschätzen | 

Erholen | 
Verteidigen 
Auto-Batte | 

Modıs | 


Rückzug 
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deten noch schensequenzen sicht mon 

zu einem bildschimgreße Animationen Sim und. 

Tempel ge- im Video-@vol, Dieser Auf Kiffen 

bracht wer- wond hat natürlich auch seinen 

den, wo sie. Preis: scba mi 66 Mrd: NBBGRREE 

geheilt wer- Spiel noch nichtals schnell» | Grafikorgien 
den, teils hilf bezeichnen. $0 schön die neue bunte 
auch etwas ‚Auch der Sound wurde nicht MWllder Compulenpiele 
Magie oder vernachläsigt. Auf den wich-  Nadchash die Heerscharen 
einfach Me- figsten Soundkarten isteine [der Gomptlibesitzen deren 
dizin, die ansprechende, stuctionsob- | Rechnermitwenigerals 40 
man untere hängige Hintergrundmusikzu | MHegeiokielind, werden 
ee hören, begleitet von Waffenge- _inmerlauier mach besser ger 


inernabnehmen kann.Die ben, meisthandeltessich um _ klirr und Vogelgezwitsche. schriebenen Programmen. 


Tempel sind auch noch zu wei- Aufgaben wie “laufe nach X", Das Spielinerface ist bei wei- erlangen Dach die Zeilen 
Heren Tärigkeiten sinwoll hier "Finde den Gegenstand Y’ "em nicht so spektakulär, eignet |kindiwarbeij sich dis Pros 
'kann man den dankbaren Göt- oder "Bekämpfe Z". So läuft ‚sich jedoch gut zu einer be- jrammierer noch bemühen 

fern Opfer derbringen,den mon also stundenlang durch  quemen Sieuerung. Neben ei Yen, das Allretzte aus 


neuesten Tratsch erfahren und die Landschaft, kömpftmit ner knappen Online-Hilfe bein- dem Rechner herauszuki 
(wenn Göter und Mönche wahren Heerschuren an We- haltet es auch eine Schnellspei- _Nzeln, Der-Zeitdnuck 


wohlgesinnt sind) auch den gelagerern und gedingten _ cheriste, die dan aktuellen Scftwareerstlung ist einfach 
tempeleigenen Teleport benut- _ Mördern, if selten genug ei- _Spielstond speichert, ohne daß) zu groß, Außerdem werden 
zen, der dieschnellsteober nen Bewohner der landschaf- _ man sich durch mehrere. in immer kürzeren Abstün- 
nicht unbedingt sicherste Mög- ten und erreicht später sein Menüs quälen müßte. den immer schnellere Rech“ 
lichkeit dorsel, lange, Ziel. Diesistzwor relofivle- DieBewegung der dreimeist Iperar die tee 
Strecken zu überbrücken. Ge- bensnah, eine packende Story, nicht sichibaren Spielfiguren los auch gekaufi werden 
hen die Vorräte zu Ende, kann die einen nächelang verfolgt _ erfolgt durch Anklicken der Ri Enlachee See 


mon sich in Dörfern und Städ- und stets vor neue Rätsel und Richtungspfeile, noch beque-  Fehendan Spiel 
Ten damit eindecken, Waffen taktische Aufgaben stell; ver- mer aber ist ie Möglichkeit,  NBie Enischeidling von 


reparieren lassen undauch  mißtman aber. sich ständig auf einem Weg mix, den Markt der U 
mal wieder in richtigen Betten Daß gute Grafiken noch kein _ fortzubewegen - notwendige wocld-öhnlichen Rollenspiele: 
schlefen. gutes Spiel machen, wissen wir Richtungsänderungen erfolgen ich Origin alleine zu über 
spötestens seit The 7ih Guest dann automatisch. lassen, ist sicherlich zu be- 
Schlappe Story von Virgin Gomes, Zwarist Das einzige Manko, allerdings _|grißen. Dach ob sich.die 16 
Betrayal at Krondor kein so ziemlich schwerwiegend, ist Megabyte Plattenspeicher in 
Do das Spiel ein Buch zum _ krosses Beispiel, doch konn die die fehlende Möglichkeit, eine  Neinemiighrnd-Rechnen 
Vorbild hat, ist es nur folge- ‚Story mit dem Spielumfeld bei Unterhaltung zwischen den ‚lohnen, um ein grafisch 
richtig, daß sich dies auch im _ weitem nicht mithalten. Spielfiguren anzuregen. Wert- | übereürchsehniliches (ober 
Spiel zeigt. Die Geschichte ist volle Informationen müssen da- bei weilem nicht überwäli, 
in einigermaßen obgeschlosse- Widenqualität her schwer erarbeitet werden. gendes) Rollenspiel mit recht 
ne Kapitel unterteilt, gespei Harald Wagner ıı "dünner Stary spielen zu kön 


cherte Spieltände werden ols _ Die technische Umsetzung von nen, sei dchingesell. 
Lesezeichen inerprefiert, und _ Beirayol at Krondor ist nämlich 
auch in vielen anderen Deteils _ weitaus besser gelungen. Die 


wird man inmer wieder an Landschaften bestehen aus 
diesen Umstond erinnen! mehrfarbigen Polygonen, die 
In den einzelnen Kapiteln is teils mit Textures Öberzogen 


das Zil jeweils fsivorgege- sind und dodurch ray wei 
che Übergänge vorgeuken 
Dörfer, Tempol und Brücken. 
werden mit der selben Technik 
erzeugt und biklen so eine 
‚durchaus romantische Land- 
> 
MRRBREER censtände wurden mitels Bi 
RATE mans reisen, di sich aber 
Sk Yan dem ünlerscheider 
was bisher auf dem Bildschirm 
zu sehen wor. Ganze Bewe- Kopierschutz BEZ] 
RnascHlefe wurden von 
Schauspielern gespichund ab 


rel e Aurahman ar 
‚Spiel integriert. Während dem er = 


Wandern und Kämpfen sind 


die Figuren nur wenige Zen 
meter groß, in den Zw Hersteller 


PREIS It. Hersteller 


REVIEW EEE 


Syndicate 


Bladerunners 
Erbe 


Syndicate ist eine Art Science-Fiction- 
Rollenspiel, in dem mächtige Organisationen 
mit Hilfe von Cyborg-Agenten um die 
Herrschaft über Städte und Länder der Erde 
kämpfen. 


schreiben das Sie müssen sich nicht selbst die Flammenwerfer ous. Doch ge- _klärungen erhöhen den atmo- 
Jahr 85 der neven Finger schmutzig machen, ug des Erzählens, das istje- _ sphärischen Reiz eines Spiels. 


Zeitrechnung, befin- denn es gibt den CHIP Dieses _ denklls die ewos aufwendige doch ganz beirächlich, 


den uns also irgendwann im elektronische Bouteil wird in Erklärung des Herstellers Elec- 

22. Jahrhundert unserer alten Menschen eingebaut under- _ ronic Arts dafür, daß Sieols Woaliverchromte 
Zeitrechnung. längstist die zeugt für sie eine virtuelle Reo- Spieler Figuren auf dem Bild- Agenten 

Welt im Besitz der giganti- I, die von außen gesteuert _ schirm steuern können. Doch 

schen Megacorporations, werden kann. Damit severn bei Populous” warman ja Doch nun zum Spieltechni- 
stantliche Einrichtungen befin- Sie Ihre Agenten durch Fremde auch als Goft unterwegs und schen. Nach einem schönen In- 


den sich am Rande der Bedeu- Stöcte und schalten feindliche nicht nur einfoch ols Spieler,  tro, das nicht unangenehm an 
Hungslosigkeit oder sindgar  Cyborgs mit Schroffinie und kurz gesagt, solche Einstiegser- den Film "Bladerunner” ein 
völlig verschwunden. Doch es 
sind auch nicht die großen Fi 
men, die die Macht ausüben, 
sondern kriminelle Syndikate 
wie die Mafia, die Trioden 
oder die Yakuza, die schon seit 
langem die Vorstandsetogen 
infiriert haben. Und zwischen 
diesen Syndikaten herrscht ein 
gnadenloser Krieg um Macht, 
Einfluß und Besitz. 


Ihr Job: Auf- 
strebender 
Gangboß 


Als junges Mitglied der 
Führung eines dieser Syndika: 
Io, genauer gesagt dar Euro 
(orp mit Sit in Westeuropa, ist 
es!hre Aufgabe dessen Macht 
zu mehren. Doch keine Sorge, 


ner, geht es zur Sache. Aufei- 
ner Weltkarte können Sie sich 
das nächste zu orobarnde Tor 
ritorium aussuchen, wobei 
zunächst einmal die eigene 
Heimat, nämlich Wosturopo, 
Be werden muß. Danach 
llgt eine kurze Einsatzbe 
schreibung, wobei mit Geld 
are Inbemalenen gas 
werden können. Dies ist insbe- 
sondore bei dan späteren der 
‚50 Missionen sehr wichtig, 
denn mit simplem Wegballern. 
von allem was sich bewegt, 
kommt man nicht sahr weit 
Nach der Missionsbeschrei- 
bung geht man dann daran, 
seine Agenlon fü teures Geld 
‚auszurüsten. Dies geschieht ei 
nerseitsmit Waffen, onderor- 
seits mit eyberneischen 
Körperersatzeilen, wobei 
früher oder später alles gebo- 
ten ist, was das Herz des 
Siroßfensamurai begehrt. Sp 
ter deshalb, weil das fort- 
schriichere Equipment erst 
von der syndikatseigenen 
R&D-Abteilung entwickelt wer- 
‚den muß, was natürlich Geld 
kostet. Solchermafßen “ready 
10 deal with li" geht es dann 


zum Einsotz. In einer dreidi- 


mensional dargestllen St 
Iandschaft, über der Ihre 
gende Kommandozentrale 
schwebt, stevern Si Ihre 
‚Agenten zum Ziel, meist eine 
bzw. mehrere Personen, die. 
eliminiert oder entführt werden 
müssen, Aber auch die Zor 
störung von Objekten oder die 
Säuberung einer Stadt von 
Teindlichen Agenten ist in dor 
Aufrogspaleite vorhanden. 
Unterwegs können Autos und 
Züge benutzt werden, man 
kann Gebäude erforschen und 
natürlich hat man unangeneh 
me Konlckte mit der Polizei. Ist 
io auch kein Wunder, wenn 
man als wandolndes Waffen 
rsenal durch die Stadt läuft, 
Allerdings haben die Worte 
"Sjop! Polizei, lasson Sie Ihre 
Walfen fallen!" meist zur Fol- 
0, daß mon nach einem kur- 
zen Blick, wo der Karl ist, eine 
Runde Blei in die Richtung 
schickt. Eine Mission ist been- 
det, wenn der Auftrag erfüllt 
bzw. nicht mehr erfülbar ist 
Noch erfolgreicher Boendi 
gung wird das umkämpfie 
Territorium auf der Welikarte 
dem eigenen Einflußbereich 
zugeschlogen. Nun gilt es dort 
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Interview zu Syndicate 


"Für Syndicate hoben wir drei Johre gebraucht, was eine 
Ze Tage Zeit it, besonchrs im Vergleich il underen 
Software-firmen, die, sogen wir, vier Spiele in drei Monaten 
herausbringen. Ich wollte, daß Syndicate eine gute Simulali- 
on wird, und ein Aspekt seiner Einzigartigkeit ist die Tatsa- 
che, def) die Spielhandlung innerhalb der Stadt in Echtzeit 
‚abläuft. Zuerst hatte ich nicht die Absicht, eine “Pausentaste“ 
u integrieren, denn meiner Meinung nach sollman bei ei 
nem guten Spiel keine Pause machen! Dann wurde mir aller- 
dings klar, daß die Laute ja auch einmal zur Tote müssen, 
einen Kaffee holen gehen usw., und so wurde die Pausento- 
ste mit eingebaut," 


“Die letzten sechs Monate haben wir damit verbracht, dem 
Spiel den letzten Schliff zu geben. Die Leute bei Bullfrog 
spielen noch immor Syndicate, obwohl es bereits frtigge- 
stell, se sindlinfach foszinier von der Spielhandlung. 
Grofik und Sound sind gut und wichtig, besonders heutzuta- 
», da die Spiele sehr komplex sind, mein Motto ist allar- 
% ‚doß ein Spiel auch r bleiben muß, Schließlich, 
sind dio Spielhandlung und der Spielapoß ds Wichtiguie.” 


"Während der Tstphase von Syndicate haben wir Schukin“ 
der, Colloge-Studenten und selbst 4Ojährige eingeladen, ds 
ne en 


ww 
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Equipment 


Im folgenden eine kurze Übersicht über die bei 
“Syndicate” verfügbaren Waffen und 


die Steuern festzulegen, die für Action findet in Reolzeit sat, 
die Aufüllung der eigenen d.h. man muß auf veränderte 


Kriegskosse sorgen. Dabei sol- Situationen sehr schnell reogie- | "Ich glaube, daß in den nächsten zwei bis drei Jahren mit 
ten Sie darauf achten, daß die ren und hat nicht viel Zeit, um | einer Klassifizierung von Computerspielen in England zu 
Bevölkerung nicht wegen allzu _ zu überlegen. Konsequenter rechnen ist, so wie sie auch bei Kinafilmen praktiziert wird. 
hoher Belostung rebellsch weise kann auch die Ge- Es wurde sehr viel Druck auf die Industrie ausgeübt, solche 
wird, denn das führt zueiner _schwindigkeit nicht reguliert | Bewertungen einzuführen, verschiedene Organisationen 
Zusatzmission, um das Gebiet werden, so daß die Wahl der | haben die Auffassung vertreten, daß übermäßige Gewalt 
wieder zu befrieden. Fichtigen Waffen Für die vier | in bestimmten Spielen Einfluß auf Kinder hat. Ich erachte 


‚Agenten und ihre Positionie- diese Art von Bewertung als gut für das Bild der Industrie. 
Komplexe rung zu Beginn eines überro- und als Schutz für den Köufer. Zweitellos wird ein System 
Benutzerober- _schenden Fevergefschts sehr | dieser Art auch in Deutschland und im übrigen Europa 
fläche in sch guchahen müssen. nm eingeführt werden.” 
emıeRne Gepee 
Nun zur Spielführung während = und mit gezielten Feuerstößen 
der Missionen: Die gesamte bzw. der rechten Mausklicks 


Die Darstellung der Agenten ist doch etwas 
klein, Ziffern verschaffen deshalb Überblick. 


REVIEW 


Statusboxen 
Die einzelnen Agenten wer- 
den durch Anklicken dieser 

Boxen aktiviert. Das Bildchen 
zeigt, was der jeweilige Agent 
gerade macht, und der senk- 
rechte weiße Balken gibt sei- 
nen momentanen Gesund- 
heitszustand an. 


reg 
Menge von intelligenz-, wahr- 
nehmumgs- und adrenalinstei- 
‚gernden Drogen der Agent 
jiziert bekommt. Dadurch 
werden selbständiges Han- 
deln, Trefgenauigkeit und Ge- 
schwindigkeit erhöht, aber, 
Vorsicht: Die Wirkung ist zeit] 
lich begrenzt und es bestehj 
die Gefahr der Abhängigkei 


Inventar 
Die maximal acht Objekte, die 
in Agont mit sich tragen 
kann, werden hier aktiviert 


erledigt werden, ohne daß ol 
zuviel Munition verschwondot 
wird. All das bedeute, daß ei 
ne gewisse Virtuosität mit der 
Maus notwendig is, denn 
schon ein falscher Klick kann 
den Tod eines Agenten bedev- 
ten. Und dieser tote Mann 
(bzw. Iote Frau, ja die gibt es 
auch) fehlt einem dann nicht 
Dur in dieser Mission, sondern 
ist auch ein finonzieller Verlust 
ine Waffen können die 
Überlebenden zwar ebenso 
wie bei toten Feinden einsam 
‚meln, aber al die eingebauten 
Implantate sind hinüber 
‚Außerdem hat man anfangs 
nur einen Pool von acht Helge: 
Frorenen Agenten, und wenn 
die ale das Zeiliche gesegnet 
haben, heißt es "Game over 
Das is allerdings nicht so 
schlimm, denn mit der chemi- 
schen Keule des Über 
gungsstrahls (siche Equipment: 
kosten) können feindliche 
‚Agenten zur eigenen Sache 


bekehrt werden. 


Sound und 
Grafik: Superb 


Das dreidimensionale Stadt 
bild, in dem die Missionen cb- 


Einsatzbildschirm 


Scanner 


Hier erhält man eine Draufsicht eines Tils der Einsatzzone, wobei die eigenen Agenten in 
gelb, feindliche Agenten in ro, die Polizei in blau und Zivilisten in weiß dargestellt werden. 
Außerdem sieht man als weiße Kreise das Radarsignal, das den Wag zum Ziel weist 


Haufen, wird von schräg oben oder hinter Gebäuden nicht 
gezeigt und ist recht deailiert sieht. Das ist unerheblich bei 
gezeichnet, inklusive wechseln- den eigenen Agenten, denn 
der Lsuchtreklamen! Das Scrol- die kann man über ihre Status 
ling itruckelfrei und schr  baxen aktivieren und außer- 
schnell, und mit Hilfe des Scan- dem bleibt die über ihnan 
ners konn man sich auch in schwebende Nummer sichtbar. 
den teilweise sehr großen Störender wird es bei Nicht 
Städten gut orientieren. Die  spielefiguren, denn wenn man 
schräge Ansicht bedingt aller- die finden will, z.B. um sie zu 
dings, daß man Figuren in treffen, muß man aufgut 


Glück mit dem Mauszeiger 
über ihrem vermutlichen Auf 
enthaltsort kreisen. Die ani- 
mierten Zwischensequenzen 
sind ebenso wie das bereits er- 
wähnte Inro recht stimmung: 
voll gemacht, allerdings nicht 
lu zahlreich, Ein echter 
Höhepunkt ist der Sound, über 
den im Handbuch gesagt wird: 
"Wenn Ihre Nachbarn denken, 


aß bei ihnen ein Massaker 
tolfinde, dann schalten Sie 
mit F2 den Sound aus.” Der 
Eindruck eines Massakors ent 
steht nicht nur bei den Nach“ 
bar, auch auf dem Bildschirm 
bzw. vor allem in den Laut 
sprechern wird dafür gesorgt 
Da hört man das originale 
Knattern von MG-Feuer, das 
Icute Zischen eines Flummen- 
werfers oder die Detonation ei 
nes Autos auf recht realistische. 
Art und Weise, 


Nlichts für 
Pazifisten 


“Syndicate” ist ein sehr marfi 
lisches Spiel in einer düsteren 
und brutalen Umgebung. Es 
Haß sich darüber sreiten, ob 
solche Brutalität in Computer“ 
spielen nehwendig ist, aber 
Terminator" (sicherlich ei 


SPECS 
TITELS & 


| _Eleetronie Ares | 
| _ Hersteiler 


spirierender Film fü die Pro 
grammierer von Bullrog) ist ja 
(auch kein Kindergeburstog, 
Jenseits irgendwelcher morali- 
scher Bedenken muß man sc 
gen, daß bei “Syndicate” die 
Umsetzung schr gut gelungen 
ist, außer Grafik und Sound 
sind vorallem die Städte har 
vorzuheben, in denen unab- 
hängig von den Spielerfiguren 
eine ganze Menge ls is. Kri 
fikpunkte sind die recht kom- 
plexe Steverung, die vor allem 
für die getrennte Führung der 
vier Figuren sehr viel Übung 
und Geschick erforder, und 
die recht unterentwickellen 
strategischen Elemente wie 
‚Auswahl der Territorien und 
Forschung. Alles in ollem je- 
doch ist "Syndiecte” ein gelun 
ee kr imma hm 


possenden Geschmack. 
Poter Freunscht 
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Telefon: 0581 - 76314 
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Irrtum und Druckfehler vorbehalten 
DA = Dessch Anetag, DV = Dossche Vorin, E= Englische Version 


NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 
VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS und 
Posnachnchme 9, DM, zuzüglich Nachnohmegebühr, Aulloncvorkaus 20. DM. 


Ündenpru onen Vrlr Gpsampreiss laser, bie Sen angeben, 
5 Händleranfroge erwünscht ig S 


‚AB 300,- DM VERANDKOSTENFREI ! 


INTER SOFT 


H. UND T. RUPP - POSTFACH 1932 - 29525 UELZEN 


REVIEW 
law 


Im Namen des 
Volkes 


Wollten Sie nicht schon immer ein- 
mal Victor Sifuentes sein? Ach, Sie 
kennen ihn nicht? Dann vielleicht 
Abby Perkins oder Jonathan Rol- 
lins? Auch nicht? Das sind die 
Hauptfiguren der TV-Serie LA Law, 
die auf einem unserer Privatsender 
sehr magere Erfolge verzeichnen 


man in die Rolle eines der 

drei Anwälte und sieht sich 
‚der Aufgabe gegenüber, in 
kürzester Zeit och Fälle vor 
‚Gericht klären zu müssen. Vom 
scheinbaren Verkehrsunfall bis 
hin zu einem gestohlenen 
Haus, ste muß sich der An- 
walt Zeugen suchen und Ver- 
dächtige überwachen lassen, 
‚Akten wälzen und ähnliche in- 
teressante Dinge erledigen. 
Doch unangenehmerweise ist 


|; Spiel zur Serie schlüpk 


‚der Beruf des Anwalts in erster 
linie von Zeitdruck geprägt, so 
stehen sts nur wenige Stun- 
den bis zum Beginn der Ge- 
richtsverhandlung zur Verfü 
gung. Da mon in dieser knop- 
Pen Zeit gerade mal Zeit hat, 
alles richtig zu machen, be- 
deuten eventuelle Fehler das si 
‚chere Aus für diesen Fall - lei- 
der enipuppt sich LA Low. 
hiermit als Glücksspiel. Denn 
wer die Serie nicht kennt und 
‚die Standardstories nicht vor- 
aussetzen kann, dem bleibt nur 
dos ichtungslose Suchen im 
‚Dunkeln, und das wird nur zu: 
fällig vom Erfolg gekrönt, Doch, 
'kein Grund zum Fürchten! Für 
Ungeduldige und schlechte An- 
wälte wurde die Komplatlö- 
sung gleich mitgeliefert! 


Hächststrafe Die hübsche Rechtsan- 
wältin kann nicht nur 
Erstaunlicherweise sind keine I msehserie 
wirklichen Unterschiede fest begeistern, sondern 
stellbar zwischen der Rolle des macht auch im Spiel 
einen oder anderen Anwals, eine akzeptable Figur. 
auch sind die Fälle onigegen handlung. Ein ausreichend gu: 
der Ankündigung auf der Ver- _ tes Handbuch is ebenso ent 
pockung stets identisch zu lö- halten wie ein Telefonbuch zum 
son. Die technische Umsetzung Spiel. Nur leider kann dos ei 
kann da schon weilaus mehr gentiche Spiel mit all dam 
überzeugen. $o wurden die nicht milhalten: Mehr Spielzeit, 
(meist stehenden) Grafiken di- mehr Fälle, mehr Abwechs- 
rekt aus der Serie übernom- lung, mehr Spannung und 
men, ebenso die Filmmusik mehr Überraschungen hätten 
und die Fälle. Die Bedienung _ schon sein dürfen, um das 
erfolgt mit der Maus, von der Spiel fü einige Zeit interessant 
Unterhaltung über dei Tlele- zu machen. 
Nieren bis hin zur Gerichtsver Harald Wagner Ir 
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oosars Palace ermöglicht 
bis zu vier Spilern 
gleichzeitig die Teilnah- 


me on verschiedenen Glücks 
spielen, wie sie in Los Vogas. 
on jeder Ecke zu finden sind. 
Zur Auswohl stehen sochs ver 
schiedene Spiellypen wie Po- 
ker, Blıckjack und Baccarat als 
Vertreter des Korlonspies so 
wie Roulette, Crops (Wörfel- 
spiel), Vidoo-Poker (Spielauto 
mat) und diverso einarmige 
Bundhten. 

Jedes der Spiele kann alleine 
oder gegen bis zu drei Gegner 
gespielt werden. Fohlen 
menschliche Spielpariner, so. 
kann wahlweise der Computer 
die fehlenden Spieler ersetzen. 
Jedes Spiel wird dabei durch 
ein Symbol repräsentiert, wel- 
ches lediglich Aufschluß dar- 
über gibt, ob os sich um ein 
Karten-, Würfel, Automaten 
spiel oder dan Roulatetisch 
handelt 

Hat sich der ambitionierte 
Spieler por Mausklick für sein 
Spiel entschieden, wird dieses 
im Houpifenstor dargestll 


Caesars Palace for Windows 


Die Spielhalle 


Von Virgin Games stammt ein weiterer Versuch, den 
schwer arbeitenden Windows-Anwender mit einem 
kleinen Spielchen von seinem Broterwerb abzuhalten. 


Atmosphäre aus 
dem Künl- 
schrank 


Dos Thema Glücksspiel mag jo 
nicht gerade prädestiniert sein 
für ausgefallene Grafik- und 
Soundspielereien, aber diese 
Umsotzung hat es nun auch 
wieder nicht verdient. Das 
Spielauswahllenster läßt an 
Liebe zur grafischen Umset 
zung doch sehr zu wünschen. 
übrig. Die Symbole sehen aus 
wie Poichwork aus dor Flickstu 
bo, und die Farbgebung paßt 
cher zu einer CGA-Grafikkar 
1e. Gott sei Dank zeigen sich 
die Spielsche in angenehme, 
ron Farben, 


pe | Karen und Roy; 


Ice sind gut er 
kennbar und 
sauber darge: 
selt. Amos: 
phäre mag je 
doch keine auf- 
kommen, dazu 


Fehlt einfach das 


optische Am- 
biene. 


Fazit 
Endlich einmal 
ein Spiel, we 
ches ie ineres 
sontesten 
Glücksspiela un- 
jer einen Hut 
bringt und län- 
gere Zeit für 
Spielspaß sor 
gen könne, 
wären da nicht 
grovierende Möngel bei Grafik 
und Sound, die jede Spilisch 
‚almosphäre sterilisieren. Scha- 
de um dieses Programm, des 
sonst sicherlich seine Liebhaber 


gefunden häite, abor in dieser 

Form nur hartgesottenen 

Zockorn zu empfehlen ist 
Thomas Carlle 


Eishockey F- 
Manager 


HÄNDLERANFRAGEN 
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REVIEW 


Terminator 2 Judgement Day Chess Wars 


Blechschaden 


Nein, das ist kein verspäteter Apri 


cherz und auch 


kein Schreibfehler. Capstone hat es wirklich ge- 
schafft, die Lizenz für Terminator 2 in einem Schach- 


Terminator Is 
Back... 


Das Spiel luft nur auf VGA: 
Korten, da die 640 x 480 Bild 
punkte Auflösung verwendet 
wird, Eine Super VGA-Korte 
ist ober auf jeden Fall sehr zu 
empfehlen, da Sie sonst mit ei 
ner sehr furbarmen Grafik vor 
liebnehmen müssen. Auch im 
hörbaren” Bereich braucht 
sich T2ID nicht vor seinen Kon. 
kurrenten verstecken. Sowohl 
eine Hintergrundmusik wie 
such Kommentare der einzel 
nen Spielfiguren sind vorhan 


den 


in a deadiy 
game of chess. 


Die gesamten Spielfiguren 
wurden durch Choraktere aus 


zu verbraten. 


dem Terminator 2-Film orsezt 
Dos Spielgeschehen selbst wur- 
de stark on den indirekten Vor 
Sänger Baitle Chess angelchni. 
Die einzelnen Spieliguren be 
wegen sich mehr oder weniger 
animiert über den Bildschirm, 
und falls eine Figur geschlagen 
wird, lauf je nach Art der 
Konfrontation eine kleine Ani 
mation ab, die aber auf einem 
Extro-ildschirm statfindet 
Wo BC 4000 hervorragende 
Grafiken und Animationen 
dorbet, hat T2JD “nicht ganz 
überzeugen können”. Die 
schon genannten mehr oder 
minder bewegten Züge der 
Spielfiguren laufen größtenteils 
darauf hinaus, daß sich eine 
schwarze Kugel auf, in dar 
die Figur verschwindet, um 
gleich darauf an anderer Stelle 
wieder aufzusuchen. Doch 
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das wahre Grauen erwartet 
den Spieler noch. Sollen Sie in 
die Verlegenheit kommen, eine 
Figur zu schlogen, so läuft wie 
gesagt ebenfals eine "Anima: 
tion” ab, wobei diese die 
Laufanimationen” an 
Schlechiheit noch weit über 
trfh. Im Stondord-VGA-Modus 
werden kleine Animationen 
obgespiclt, die den Spieler on 
seiner Grafikkarte zweifeln los 
sen, Mit dem Sound sicht es 
leider auch nicht viel besser 
Stolz sehen wir uns in die Loge 
versetzt, Ihnen dos erste 
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Schachspiel vorzustellen, daß 
Irotz seiner 12 MB Platenko- 
paziät nicht in der Loge ist 
vom 3D- in den 2D-Modus um 
zuscholten. Ebenfalls schmerz- 
lich wird die Tatsoche vermiß, 
keine eigene Schachsituation 
mit einem Editor aufbauen zu 
können. 

Hifesystem, Turial und Link 
funktion wagt man gar nicht z 
erhoffen, und das ist auch bes: 
ser so, Zu finden sind diese 
"Nebenöchlichkeiten” leider 
irgendwo. 

Zu ollem Überfluß verwechselt 
T2JD ober leider das Wort 
Spielstärke des öeren mit dem 
Wort Rechenzeit, sl heißen, 
Gähnen, Kaffee kochen und 
andere, möglichst lönger dau 
ernde Beschöhigungen sind 
angesagt 


Lors Geiger 


ANKINIG: 


REVIEW u 


Where in Space is Carmen Sandiego? 


Weltraumjagd 


Wieder einmal ist es geschehen: Carmen Sandiego ist hochauflösenden Grofikenin 
256 Farben gewichen. Die Da- 


entkommen und hat eine neue Bande aufgebaut. jelank de Spea einkach 
Nach Where in the World/ in Europe/ in History / in relahlich Nahe Mas, 
Time / usw. hat es sie diesmal in die unendlichen ee 

Weiten des Weltalls verschlagen. Das einzige, was Teen en 
geblieben ist, ist der Auftrag: Fangen Sie Carmen Fälle notwendige Wizen, Und 
Sandiego! wenn Ihnen das Spiel nach un- 


gefähr einer Woche vielleicht 
nicht mehr ganz so viel Spaß 
machen solle, verfügen Sie auf 
jeden Fall über eine grafisch 
und auch informativ last nich 
zu übertreffende Datenbank 
unseres Sonnensystems 

‚Wenn zum Beispiel dos Sor- 
nensystem erklärt wird, kommt 
nicht nur einfach Text auf den 
Bildschirm, sondern das San- 
nensystem wird abgebildet und 
die gerade besprochenen Pla 
neten bewogen sich in ihren 
Umlaufbahnen. Dies kann Ih- 
nen kein Buch bieten! 

Für die Dotenbonk wurden 
über 50 Nachschlagewerke 
verarbeite, die Fotos der Pla 
neten dogegen wurden größ- 
ones gleich aus NASA Be 
stünden übernommen. Es wur 
den sogar zwei Kurzfilme in 
die Datenbanken cufgenom: 

= = men, wo sich der “gestreßte” 
mu sea U Spieler bei einem kurzen (sehr 
kurzen!) Flug über einen Pl 
Sa seiteinigen Jahren zunehmen. Doch wehe dem,  neten entspannen kann. Die, 


verfolgt Carmen Sandie- _ der nicht die richtigen Indizien Daten zu den Filmen stammen 
[80 wie ein Virus die PC- gefunden hat. Ohne richtigen ebenfalls aus NASA-Bestän 
Gemeinde. Schon ingrauen  Hohbefehl können sie den den. Die gezeichneten Bilder 


Gründertagen erschien dos Gangster nicht verhaften. des eigentlichen Spiels verfü: 
Spiel Where in the World ist gen zwar leider 
Carmen Sandiego® Damals. Ein kleiner Schritt für _ nich ganz über 
noch mit vier Farben-CGA- die Menschheit, doch _ die Quclitöt der 
‚Grafik und selbstverständlich ein großer Schritt für Gene ons 
PC-Piepser-Soundunter- tenbilder, sin 
stützung. nen ‚aber trotzdem 


Damals wie heute gelt es, die Alte Cormen-Fans (gibtesdie “ganz nett anzusehen”. Doch 
Verbrecherin Carmen Sondie- überhaupt?) werden das neue nicht nur die Grafik hat sich. 
0 und ihre Gang anhand von Carmen Sondiego nicht wie- enorm verbessert, auch die 
Indizien und Zeugenausscgen _ dererkennen. Die alten 320 x Qualität des Sounds hat sich. 
durch allerlei Lokalitäten zu 200 Bildpunkte-Grafiken sind beträchtlich gesteigert. Wenn 
verfolgen und schließlich fest- _ in der voriggenden Version man über eine der gängigen 
Soundkarten verfügt, wird man 
Alionsurfer im Anflug: Als angehendor Detektiv mit Sprachausgabe, anspre 
muß man seine Qualitäten in den unendlichen chenden Hintergrundmelocien 
Weiten des Weltraums unter Beweis st und Geräuschen verwöhnt 
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Und trotz al dieser Informatio- 
nen, der Grafikpracht und der 
Soundkartenunferstützung ver- 
braucht dieses Spiel keine 20, 
keine zehn sondern nur sechs 
Megabyte. Das ist auch einmal 
ein lob wert, 


Das spiel 


Der eigentiche Spiekinn is ei 
der in dieser Grafik, Sound- 
und Informationsorgie ewos 
Untergegangen. Cormenvere- 
Fronen brauchen gar nicht wei 
lerzulesen, dann es hat ich 
gar nichts zu den Vorgängern 
verändert. 

Sie sind ein Deiekiivonwörter 
(der ACME-Detekti und müs 
sen Ihr Können beim Fangen 


Ein spezieller Planet 


Esistnicht nur die Tatsache, daß die Erde unser Heimat- 
planet ist, wos sie zu einem einzigortigen Planeten im 
Universum macht, Die Erde ist sowohl der größte Planet, 
ls auch der Planet mit der größien spezifischen Dichte. 
Sie ist der einzige der inneren Planeten mit einem größe- 
ren Mond. Der Erdmond ist so groß (1/4 des Erddurch- 
messers), daß dos Erd/Mond-System manchmal als 
"Doppelplanet” bezeichnet wird. Kein anderer Planet hat 
Wosserozeane, eine sauersioffreiche re oder 
eine ozonreiche Stratosphäre. Und selbstverständlich 
wurde bis jetzt noch kein anderer Planet gefunden, auf dem Leben existiert 

Dos Leben entstand auf der Erde vor ungelähr 3.5 Milliarden Jchren. Nur kurze Zeit nachdem 
sich die Erdo weit genug abgekühlt hate, um es den Ozeanen zu ermöglichen, sich zu formen. 
‚Generell wird angenommen, doß sich di ersten organischen Zellen aus so simplen Bestandhei 
Ten wie Ammoniak und Karbon entwickellen. Diese waren bereit in der Lage, sich selbst zu ver- 
mehren (vergleichbar mit Viren) 

Natürlich gibt es auch andere Ansichten über die Herkunft des Lebens. Sir ‚Fred Hoyle zum Bei- 
spiel geht davon aus, daß das Leben von Kometen auf die Erde gebracht wurde. Doch selche 


von Carmen Sandiego und ih- 


‚Theorien sind nicht sehr wahrscheinlich, 


ver Bande unter Beweis stellen. 
Zu Beginn jedes Falls werden oder seinem Aufenthalt ge- 
Ihnen die Umstände des Ver- geben werden. Bis Sie den 


Verbrecher zu seinem Versteck 


brechens mitgeteilt. Entweder 
haben, müssen Sie 


hat wieder irgendjemand die, 


‚Sonnenflecken oder gar die ‚aber auch geklärt haben, um 

Streifen eines Mondes wen es sich überhaupt handel 

Wenn es hoch kommt, kann es Denn ohne ricjig ausgefülten 
ır vorkommen, daß der Hofibefehl, können auch in der 

Fellbach Anmirongs vom Vers 

Mond gestohlen wurde. cher verhahet werden 

Mit spärlichen Informationen Während Sie tapfer und un- 


gerührt Verbrecher fongen, 
steigen Sie durch insgesamt 
sieben ACME-Doiekiwränge, 
auf, wos wohl als Mofivtions- 


Ousgestate geht es nun daran, 
den Übeltäter durch die Gele 
is zu verfelgen. Gehollen 
wird Ihnen dobei durch Zeu- 
genoussogen, indenen Tips _ sieigerung gedacht war 
Zum Aussehen des Verbrechers Da können die gelegentlichen 


"Neil Armstrong 


Schon früh interessierte sich Neil Armstrong für das Fliegen 
und on seinem 16.Geburisiog bekam er seine Students Pilot Li 
cance. Im Koreokrieg wor er Jifieger und flog 78 Missionen 
an deren Ende er abgeschossen wurde. Er schlug sich durch 
die feindlichen Linien 
durch und überstand 
den Krieg mit drei Me 
daillen, 1955 begonn 
er für die NASA als 
Tespilot zu orbeiten 
und wurde von seinen 
Kollegen als "best jet 
test pilot in the world.” 
(bester Jet-Testpilot der 
We) bezeichnet 
Nochdem er ausgewählt worden wor, Astronaut zu werden, 
wurde Neil Armstrong der erste Mann, der seinen Fuß auf den. 
Mond setzen solte. Seine berühmte Rodioübertragung “That 
one small ep for a man, and one giont lsap for mankind” (es 
ist ein keiner Schrit für mich, doch ein großer für die Mensch“ 
"hei wird für immer eine der bekonniesten Phrasen in der Ge- 
schichte der Wallraumforschung bleiben, 


‚Animationen schon eher die 
Motivation fördern. Es ist ein- 
fach amüsant, wenn ein Surfer 
auf dem Monolihen aus dem 
Film 2001 über den Bildschirm 
saust (natürlich mit passender 


und Soundkortenunterstüt- 
zung), kann es als Spiel immer 
noch nicht überzeugen. Der 
rogwürdige Spiesinn hat sich 
leider überhaupt nicht verön. 
dert. Als Nochschlogewerk ist 


Musik unerlegt) oder diein es, solange noch nichts Ver- 
den unendlichen Weiten des gleichbares auf CD heraus 
Wehreums herumffiegenden kommt, sicherlich fr den der 
Fliegen (wo kommen die denn englischen Sprache möchtigen, 
hart) auf der Windschutzschei- uneingeschränkt empfehlens- 
be des Roumschffes wert Lars Geiger m 
aufschlagen. 

Fazit 
Obwohl Cormen Sandiege im 
Vergleich zu seinen Vorgänger 


einen großen Schrift nach vor- 
ne gemacht hat [SVGA-Grafik 
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Whale’s Voyage 


Weltenhummler 


In den unendlichen Weiten des Weltraums... 


Besatzung des Raum- 


schiffs Whale’s Voyage befindet sich weit entfernt von der Erde in ei- 
nem fremden Sonnensystem und versucht durch Handel, Kämpfe und das 


Erfüllen von Mis: 


u Beginn der Geschichte 
hängt die vierköpfige 
ınschaf des Spielers 
im Orbit des Planeten Casıra 
fest. Vier Freunde haben sich 
gerade den Roumtrachter 
Whole gekauft und vor lauter 
Vorfreude auf all die Handels 
Fahrten scheinbar vergessen, 
sich das Gerät vor dem Kauf 
onzusehen. Lange Rede, kur 
zer Sinn: Das Raumschiff ist 
ein einziger Schrotthaufen. 
Aus Rissen in der Wand läuft 
Maschinenöl, der Loderoum ist 
verwüstet und reundlicherwei 
se hat der vorherige Besitzer 
uch jeden Tropfen Benzin ous 
dem hoffentlich intakten Ben: 
zintank mitgenommen. Zu 
dumm, daß beim Kauf des 
"Raumkreuzers” das gesamte 
Gold der vier zum Teufel ge 
gangen ist 
Das Spiel ist in drei Houptteile 
untergliedert. Dos wären der 
Handeiseil, der Wahroum: 
komphei und den Rollenspiel. 


Handeı 


Solange sich die Whale im Or 
bit eines Planeten befinde, be 
steht die Möglichkeit, ich bei 
Händlern mit Handelsgütern 
aller Art einzudecken. Diese, 
reichen von Nahrungsmiteln, 
schweren und leichten Waffen 
Über Computerspiele und T 
Shin bis zu Verhütungsmiteln 
und Gehimimplaniaten. Aber 
uch neve Ausrüstungsteile für 
die Whale wie ein never Mo- 
tor oder Kanonen können, das 
entsprechende Kleingeld 
Well) vorausgesetzt, einge: 
kauft werden. Und last but not 
east muß hier auch das och so 
teure Benzin erworben wer 
den. Doch nicht jeder Planet 
verfügt über eine Tonktelle, 


nen zu Ruhm und Reichtum zu kommen. 


Seien Sie also lieber vorsichtig . 
und fliegen Sie nicht mit allzu WAL SRERENR.N, 
Ioerem Tank los. Wenn Sie ein UAREN VERKAUFEN 


mal festitzen, kann das ziem- 
lich leicht für immer sein. 
Wenn Sie sich einen Gleie 
zugelegt haben (ebenfalls teu 
ert), eröffnet ich Ihnen auch 
noch die Möglichkeit, mit die 
som über die Plonetenober- 
föche zu Regen, um dort nach 
Rohstofen zu suchen. 

Hier im Orbit eines Planeten ist 


AS waLLen SIE 
KAUFENS 


CONPUTERTEILE 


Werte wie Stärke, Rhetorik und 
Allgemeinbildung, Als nächstes 


11009 Fon. vERFy müssen Sie sich sowohl fü ei 

8000 ton: PReI ne Grundschule als auch eine 
weiterbildende Schule für Ihre 

PREIS 2109 

EREBTT:# 508499 Leblinge entscheiden. Erst jetzt 


Esch der Charakoc ko 
nn Beruf entschieden. Mit die 
® ser Vierergruppe können Sie, 
sich jez auf der Oberfläche 
er verschiedenen Planen be 
wegen. Sie oufen dobei in ei 
er Porspekive aus der Sicht 
Der Handel der Choraktere (sche Ey of 
ouchderOrlwosichder Legale und illegele he Behalder Reihe), Dos 
Spieler enkcheiden kann, ob Wierem können arwer- ganze Geschehen um Sic her 
er sich oufden Planeten boam! ben werden. um spiel sich dobei in Real 
(Rollenspiel oder br ich time ob, d.h. Kämpfe finden 
auf den Weg zu einem dor an ohne Unterbrechung (es wird 
deren fünf Planeten mach! einfach geprügel) sah und 
(or. Roumkampf) wenn Sie siehenbleiben, kann 
es durchaus possiren, daß 
plötzlich jemand auf Sie 
zul. In verschiedenen Ge- 
schölen können Sie Einkoufen 
gehen und mi Personen ouf 
der Sroße können Sie (mei 
uns) inormatve Gespräche 
führen. Bei diesen Gespröchen 
werden Ihnen auch des öheren 
Missionen angeboten, bei de 
wöhlen Sie sowohl Var os ren Gelingen Sie Geld erhal 
(uch Mutter des neuen Er Jen, mit dem Sie auch endlich 
(denftbürgers aus. Schon hier den ersten Planen verlassen 
entscheiden ich die ersten können, um sich ouf den res 


Rollenspiel 


Schon zu Beginn des Spiels le 
gen Sie die Charaktereigen: 
schoften der vier Freunde fest 
Die Choraktererstellung unter 
scheidet sich erfreulicherweise 
vom typischen Ausrollen der 
Chorakterworte. Al erstes 
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letzte Maus ausgeräubart, oder Ein near Versuch, aber zu ei {te Phanlon“ 8990 DM) 
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Eishockey Manager 


Messerscharfe Kufen, unverwüst- 
liche Gummischeiben und eiskalte 
Typen. Das ist nicht jedermanns 
Geschmack. 
22 stramme Unterschenkel und ein 
runder Lederball können da schon 
Die Folge: Eine 
kaum überschaubare Anzahl an schliffe, die einem Programm _ gehalten, so doß man auch in 
‚n, die sich mit dem lei- ein ganze besondere Note Zukunft zwischen den einzel- 
verpassen und damit einen ‚nen Menüs hin- und hersprin- 
Fußball beschäftigen, unglaublichen Reiz ausüben. gen kann, ohne sich heillos im 
ee 
Plätze und fallen diesem gnadenlo- verbessert, viele Funktionen  schirmaufbau beim Kaffeauto- 
son Kampf meist zum Opfer. kossen sich noch einfacher malen zu verbringen. Mit ei- 


ausführen. Dabei wurde am ‚nem kurzen Klick auf die rech- 
bewährten “Klicksystem” fest- te Maustaste verläßt man ein 


‚der wenigen Hersteller, chen wird, kann sich zumin- 
die sich mit nur einem dest auf dem kaum unwichti- 
ausgezeichneten Produkt ei: geren Computersektor bald 
nen Namen in der Branche schlagartig eine Wande ab- 
möhenkneleDar "an zeichen. Dr "Enhactey 
ige Manager“ ist mitler- * hat alle Qualität 
Weil zu einem echon Meilen- nes wschechlen Magohi 
stein der Softwaregeschichte 


SEE 2000 ist einer bar führenden Fußballs errei 


herangereift und wird jetzt, Veredelung 
‚allem Anschein nach, von der eines 
nohtlosen Fortführung dieser Klassikers 


eingeschlagenen Linie, dem 

Eishockey Monoger, abgelöst. Eigentlich hat sich im direkten 
‚Obwohl der rauhe Sport Eis- Vergleich zum Vorgänger 
hockey wohl niemals die Po- nicht viel verändert, doch sind 
Polaitöisstufe des uneinhol- es gerade die kleinen Fein- 


‚Taktik. Hier wird wirklich Unglaubliches ge- 
welche Raben : 


bevorzugt eingesetzt wer 
‚den Spielen ouf den 
Bee 


Manuell oder automa- 

tisch, die Mann- 
schaftsaufstellung muß 
immer perfekt 


Menü, mit der linken wählt 
man eine Funktion an. Warum 
schwer, wenn es doch so ein- 
fach geht? 

Statistiken in bisher unge 
kanntem Umfang, Spiele auf 
nationaler und internationaler 
Ebene und realistische Ge- 
haltsvorstellungen der Spieler 
zeichnen den "Eishockey Ma- 
nager” aus. Ein weiterer Plus- 
punkt sind die zahlreichen 
Schwierigkeitsstuen, mit de- 
nen man sich langsam aber 


Finanzen 


Hier verbirg sich die Hauptaufgabe des Spielers, 

auch wenn man sich dessen in den niedrigen 

Schwierigkeitsstufen nicht ganz bewußt wird ] | 
Zunächst müssen die erforderlichen Ausgaben über 

prüft werden. Besuchen die Kufencracks eiwa zu oft 

die Sauna? Verstärkt ein überbezahlter Spieler die 

Mannschaft wirklich so ungemein? Eine digitale An 

zeigenlofel in dor drten Liga, muß das sein? Nachdem man seine monalichen Ausge- 
ben nun schon einmal auf ein Minimum reduziert hat, kann man sich ruhigen Gewissens den Einnahmen zuwenden. Hier gibt es 
zwei, vielleicht sogar drei Möglichkeiten. Zunächst sollte man sich mit der Werbung beschäftigen. Spielt man in einer hohen Liga 


sicher an dos Programm her 
‚antasten kann. So kann man 
zum Beispiel auswählen, ob 
man eine abstiegsbedrohte. 
Mannschaft in seine Obhut 
nehmen oder lieber gleich ei 
nen Meisterschoftsospiranten 
zum Titel führen möchte. 
Außerdem beeinflussen sechs. 
allgemeine Schwierigkeitsstu- 


und belogt außerdem einen hervorragenden Tabellanplatz, «0. 
missen die Herren Sponsoren schon ein paar Groschen sprin- 
gen lossen, um ein schmuckes Plätzchen an der Bande zu erhal 
fr. Wenn man stolz Besitzer eines voll ausgebauten Stadions 
sogar noch Werbung auf dom Eis, an der Decke und 
Über Loutsprecher möglich. Die zweite Möglichkeit besteht in 
de Erhöhung dor Eintrtspreise. Eine äußerst wirkungsvolle 
Maßnahme, die leicht in die Hose gehen kann. Man solle eine, 
Erhöhung nur in Erwägung ziehen, wenn man entweder einen 
hohen Tobellenplatz bekleidet oder über ein prachtvlles Std 
on verfügt, Andernfalls bleiben die Fans vor dem Fernseher kle- 
"ben. Die letzte Alternative biete sich nur risikofreudigen Speku 
Ionten on. Man kann sein Glück sowohl am stark schwanken- 
den Aktien- als auch cm Transfermarkt versuchen. In beiden 
Fällen rl: Bilig einkaufen und teuer on den Mann bringen. 
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entich wenig bieten, kommt 


em | Meisterschaft? 5 
ee Weltmeisterschaft! | 


6s doch vielmehr auf die in- 
halılichen Werte an. Trotzdem 
schneidet das nave Highlight 
om Monagerhimmel, ich darf 
es vorwegnehmen, auch in 
dieser Kategorie ausgezeich- 
net ab, Vor allem die Präsen 
tation des Stadions kann sich, 
schen lassen, denn hier kann 


| 
| Don Ambitionen des 
| deutschen Meistertitel 


Führt zu Beginn ein steiniger 
Io- 


3 mo 
derne Autobohnanbindung 
die Fonscharen zu ihrem Lieb- 
lingsklub. Diese gute Idee — 
wurde grafisch auch noch gut 
umgesetz, so daß man sich 
immer wieder an seinem 
runkvollen Bauwerk erfreuen 
‚ann. Stimmungsvolle Zwi 
schengrafiken jubelnder Eis 
hockeyspielar runden den po- 


| Ohne Fleiß kein Preis 


Ein ausgewogenes Training ist für einen Sportler überlebens- 
hg. Zu re Trinigseinhien ernüden ie rl, m 
en sie anfällig, bösartigen Verletzungen und las- 
san Motivation und Spielfreude schnell gen Nullpunkt sinken. 
Macht mon es den ruppigen Burschen hingegen allzueicht, so 
verlieren sie Ihre aufgebaute Spieltörke und bewegen sich 
| möge ouf dem Eis, Deshalb bleibt es jedem guten Cooch 
sabst überlassen, auf welche Einheiten er besonderen Wert 
legt. Ob loufiechik oder pure Ausdauer, dos vilfälige An- 
gebot läßt manchen ralos vor dem Bild- 
schirm sitzen. Aus diesem Grund gibt der Computer eine pos- 
sable Lösung vor, die man durch einige Knifle wie zum Bei- 
spiel einen Besuch in der Sauna kinderleicht verbessern kann, 
Probieren geht über Studieren. Auch dem Nochwuchs sole 
man Gehör schenken und kleinere Summen zur Verfügung 
stellen, um ihm eine exzellente Eishockeyschulung ouf den. 
Weg zu geben. Nach zwei bis drei Jahren kann man mei- 
stens schon auf durchschniliche Junioren zurückgreifen. 


siwven Gesamteindruck ab 
und sind für den Manoger ei- 
ne schöne Entschädigung für 
Viel möhsome Stunden Vor 
dem Bildschirm. Die Sound: 
(effekt bieten selbstverständ 


‚werden: De an gesetzt. Durfie man bislang nur man 
so konn man beim "Eishockey. r" sogar zum National» | 
ge 
Teom ein bestimmies Budget zur Vorfü- 
um die obligotorischen Freund- | 
ie zu inonzieren und werte | 
Erfahrungen aus ihnen zu ziehen. Nur so 


sichen. Daß der hart umkämpiie DEB Po 
kal und ein Kräemessen mi den euops 
ischen Spizenklubs nicht fehlen dort, | 
wohl ebsversöndlich. 


dos bei Ihnen 
der Fall, so 
können Sie be- 
denkenlos 
beim “Eis- 
hockey Manc 
ger” zuschla 
gen, macht er 
doch aufgrund 
der zahl 
chen Verbesse 
rungen und 
der exzellenten Benutzer. 
führung noch viel mehr Spoß, 


lich wieder die üblichen Ge- 
sänge der Schlachtenbummler 


und die nete Tielmelodi Zählen Sie sich eher zu den 
kann sich auch hören lassen. _ wenigen, die mit dem direkten 
Fazit: Wenn Sie ein Fon.des _ Vorgänger nichts oder nur 
ltbewährten "Bundesliga Mo- wenig anfangen konnien, so 
noger Professional” sind, so könnte Sie dieses Programm 


‚spielen Sie es in der Regel 
nicht nur einmal im Johr, 
dern wesentlich häufiger, 
leicht sogar jede Woche. Ist 


vielleicht vom Gegenteil über- 
zeugen, auch wenn es wenig, 
wahrscheinlich ist. 

‚Oliver Menne 


RANKING) 


Wirtschafts# 
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Harrier Jump 
Jet 


Hier der erste Cheat zur Senk- 
rechitoter-Simulaion ven. 
Microprose: Wer seinen besten 
Piloten bei Harrer hochstulen 
‚oder einen Toten zurück ins Le- 
ben rufen möchte, solle fol- 
gendes tun. Man benötigt die 
Datei "Harrior.$S$" (fell diese 
‚noch nicht vorhanden ist, muß 
era eine Miseon gerpielt wer- 
den), und einen Diskeitenmoni- 
tor (Hexeditr) zum Beispiel 
‚aus den PC-Tools. 

Die folgenden Daten findet 
man in relativer Pasition vor 
(dem ersten Buchstaben des Pi- 
lotennamens (der erste Buch- 
stobe des Namens sei also die 
‚Adresse 0): 


- Den RANG (00 bis 06) im 
vierten Byte VOR der Adresse 
0. Der Wert 06 bedeutet hier 
General. 


- Den STATUS im 44. Byte, 
NACH Adresse 0, Der Wert 
00 bedeutet hier aktiv, O1 be- 
deutet KIA usw. 


- Die ORDEN vom 61. bis zum 
66. Byte NACH der Adresse 0. 
Der Wert O1 bedeutet “einmel 
vorhanden”, 02 bedeutet 


“zweimel vorhanden” usw. 


- Der MISSION SCORE ab 
dem 34. Bye. 


- Die BEST MISSION ab dem 
38. Byte. 


- Die LAST MISSION ab dem 
40. Byte. 


- Die Anzahl der MISSION 
FLOWN ab dem 42. Byte. 


Nachdem man etwos in der 
Datei verändert hat und das 
‚Spiel neu startet, kann man die 
neuen Errungenschaften schen, 
‚nachdem man noch “Undo 
Mission” onwähl! 

Viel Spaß beim Schummeln, 

Guido Rarek 


Logical 

Die kleine Triologie aus Logi 
‚cal-Paßwörtern wird von Chri- 
stian Wolf hiermit vervollstän- 
dig. 


Level 67 - HIGH SPEED 
Level 68 - ALEXANDRIA 
Level 69 - RUNNING TEARS 
Level 70 - HER RAINBOW 
Level 71 - WALK IN CREAM 
Level 72 -TOLCH HER 
Level 73 - SHADOWIAND 
Level 74 - JACK IN BAG 
Level 75 - VITAMIN C 
Level 76 - STUNT BALL 
Level 77 - MIRRORLAND 
Level 78 - ACEQUEST 
Lavel 79 - BOA BOA BOA 
Level 80 - DA DADA 
Level 81 - HAUNTED HOUSE 
Level 82 - THE SECRETS 
Level 83 - SMIUING JOKE 
Level 84 - CHILDREN GO 
Level 85 - 15 ATLANTIS 
Level 86 - ON THE ROAD 
Level 87 - BLUE IS FIRST 
Level 88 - WOLFS MOON 
Level 89 - WILD CHINA 
Level 90 - IS LOGICAL 
level 91 - SHE COMPARES 
Level 92 - BIG MOUNTAINS 
Level 93 - TOMORROW 
Level 94 - TELEPORTER JAM 
Level 95 - LEVER SUNLGHT 
Level 96 - NEW EXODUS 
Level 97 - THE PEACEPIPE 
Level 98 - FINAL SURPRISE 
Level 99 - WHITE MIAMI 
Für den Editor: THE FINAL CUT 
Christian Wolf 


F15 Strike 
Eagle Ill 


Das Fliegeras Uwe Fischer aus 
Weißenfels konnte aus den 
Tips der anderen Leser schon. 
viel profitieren, schreibt er. 

Die vier Schwierigkeitsgrade 
rien eh hauptsäch- 
lich durch die Zahl der gleich 
zeitig erscheinenden Migs (Ea- 
y = 1, Moderate = 2 usw.). Im 
Easy Modus beginnt man zu- 
sätzlich gleich in der ft und 
wird äußerst unrealistisch Au- 
!omatik:gelande. Ich empfehle 
‚deshalb, mit dem Moderate-Le- 
el zu beginnen, und die Ein 
stellungen alle auf Authentic 
bzw. Off zu stellen. Keine 
Angst, so schwer wie es klingt 


ist es gor nicht! 

‚Zur $zenarioouswohl (kein Rei- 
sekatalog, auch wenn’s so 
klingt: 


Panama: 
Das Fluggebiet in Mitelameri- 
ka ist sehr abwechslungsreich; 
große Wasserflichen, Bergkel- 
ion und weile Ebanen werden 
geboten. Während des Fluges. 
über das Meer ist den Missile- 
books (Oreiorgruppen) beson: 
dere Aufmerksamkeit zu wid 
men, da mon sie nicht unbe- 
helligt überfiiegen kann. Der 
‚nor verfügt über eine star- 
ke Luftwaffe und viele Flugplät 
ze, so daß mit Angriffen aus 
allen Richtungen zu rechnen 
ist. In Panama konn man reich- 
lich Zusatzpunkte sammeln; 
dieses Szenario möchte ich al- 
len Neueinsteigern empfehlen. 


Desert Storm: 

Die Londschaft am persischen. 
‚Golfbietet das beste Flug- 
gelände - weite ebene Gebiete. 
und kaum Berge. Im Gegenzug 
findet man hie viel gelahri- 
che Gegner. Die Säche ind 
durch viel Artillerie geschützt, 
(die jedem Piloten das leben 
schwor macht It man hie ein- 
mol entdeckt, kann man häufig 
die kindlichen Jöger direkt aus 
(dem Cockpit sorten sehen - zo 
dicht sind die Flugplätze ange- 
Iegt. 

Hier sollte man nur ein Ziel an- 
greifen und dann nach Hause 
zurückkehren, da einem sonst 
die ufobwehrraketen ausge 
hen. Hier kann im Campaign- 
Modus die eine oder andere 
Durondl noch Wunder wir 
ken. Mit Luflobwehrgeschützen 
solle mon sich besser nicht on 
Iso, Ei grunälch Aus 
weichen angesagt, wenn im 
oder die ynche Quadrat 


oder U-Formation erscheint, 


Korea: 

Dos Gelände im Koreo-Szena- 
io zeichnet sich durch die vie- 
lan Berge und die kürzesten 
Flugstrecken aus, 

Die feindlichen Flugzeuge sind 
meistens ziemlich weit eier, 
wos den Anflug der Gegner 
erheblich verlängert. Man hat 
hier also Zeit für die eigenen. 


Angriffe. Als Gegner sind die, 
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zohlreichen SAM Stellungen 
zu nennen, die allerdings 
schon co. ob zehn Meilen Ent- 
Fernung proktisch ungefährlich 
sind. Gestortete SAMs zer- 
‚schellen mit 95% Wohrschein- 
lichkeit on einem der Berge. 
Wenn man während eines 
Koreo Einsatzes der einen 
oder anderen SAM-Stellung ei- 
ne CBU 87 oder Rockeye zu- 
sätzlich verpoßt, kann man 
sich neben den Zusatzpunkten. 
‚auch die nächsten Missionen 
erheblich erleichtern 


Wenn das passende Einsatzge- men: 


biet ausgewählt wurde, geht es 
en 
der Landkarte kann man sich 
die Loge der Targets ansehen. 
Ich empfehle, das weiter ent 
fernte Ziel zuerst anzufliegen, 
da di feindlichen 

weniger Zeit haben, Ihren Vo- 
‚gel runterzuholen, Der Monitor. 
zei de Zale on, wobei mon 
sich wirklich gt ein 

Sl welche Gabde/ Fahr 
zoug/Schif eigentlich gemeint 
int es befindet sich gonau im 
Minelpunkt) 


Nun weiter zur Bewollnung; 
da man die voreingestelle 
Stondardbewoffnung schlicht 
weg vergessen kann, hier mei 
ne Vorschläge: 


Die Luf-Luf-Rcketen ale ge- 
gen AMRAAM Raketen aus- 
Tauschen, da 

(weireichend, 
ger” die onderen beiden deut 
lich übertrif. 


Firdie re 
möcht ich nur die . 
fen Ziele für die einzelnen 
Wallen angeben 

MK 84 / BSU 50 HD: 
Bridge, Canal Lock, Hardened 
Hongers, Oil Rig, Commo To- 
wor, Tanker, Rfinery, Bunker 


= MK 82 / BSU 49 HD: 

alle Gebäude und Fahrzeuge, 
‚soweit oben nicht genannt, 
uch gegen AAA in Stächen 


MK 20 Rockeye: 
ll Fehrzeuge und SAMs, ki- 
ne AAA 


-CBUB7: 


752 


Editor und sucht in seinem in- RR sicht für den Rang des Fil- 
ÄRA Tonka, Airewer,Hon-  sillenen SpelzB. im Pie in 
gars ungeponzert "C:\F15' den File namens RO- OOh=2nd. Lid. Olh= Ist. 
SIERT. Dieser File speichert alle Lid. O2h= Captain O3h= 
-BIU 107: Spielsönde, Orden etc Major 04h =. Colonel 
Rumway, Bunker, Hardened Mit dem HexEditor wird die- 05h = Colonel 
Hongers ser File geöffnet und mon sieht 
folgende Zeilen vor sich : Hier steht, ob der Pilot aktiv 
- Bordkonone: oder deaktiviert is. Nach dem 
aus nächster Nähe, _Fileaufbou : Absturz also diese Stelle än- 
Trucks, Torıks (auch AAA], ‚Sektor 0000 dern. 
Hangors ungepanzert, Alt To- 0000 (0000) Oh = inaktiv Oh = aktiv 
wer INNAAAAAAAAAAAAA 
AAAAAAAAAAAARAA KK seht für ein beliebiges Zei 
Mi Nachdruck abraten konn AA chen. 
ich von den folgenden Syste- 0016 (0010) 
ARAAAAAAAAAAAAA In DD sind die Orden und de- 
GBU 10 1GB, GBU 12 1GB, AAAAAAAAAAAAAAA ren Anzahl yen. Jeder 
AGM 84 E Slam, AGM 84 AA der Orden gt ein ei- 
|Harpoon, GBU 15 sowie AGM 0032 (0020) genes Byte, 
‚65 Maverick AAAAAA AA OO.RR.CC.KX. Die Höhe der Zahl gibt an, wie 
Uwe Fischer 00.00.DD.DD.DD.DD.DD.DD oft dieser Orden verliehen 
0048 (0030) wurde, 
Inca ‚DD.DD.DD.00.00.00.00.00.0 
0.00.00.00.M1.M2.M3.00 MI, M2 und M3 stehen für die 
‚Probleme mit Cokiel Visions. 0064 (0040) ‚einzelnen Missionen und wie 
3D-Adventuret ‚00.00.00.00.00.00.PPPPPPO _oltman sie bestanden ha. 
Zumindest im Bezug auf die  0.00.00.00.00.00.00 
Roumkömpfe kann hier Abhille 0080 (0050) PP = Hoxadezimalwert der or- 
geschaffen werden: Die Kom-  00.00.00.00.00.00.00.00.XX. reichten Punkte. 


%X.00.00.00.00.N1.AA 


100.000 = AOh. 86h. 01h 


"Shih bringt verbrauchte 0096 (0060) AAAAAA..... 50.000 = 50h. C3h. 00h. 
Energie sofort zurück 
Hlorian Busch Erklärung INT = Hier beginnen die Daten 
NN ist die Spindnummer, die des nächsten Piloten. Darum 
in Pilot hat. Beginnend mit sind die Daten der einzelnen 
00h für Spindnw. 1,01hfür Piloten nach hinien versetzt 
Spindnr. 2 usw. 
in Zeile 0080 beginnt der neue. Sebastion Hein 


Pilot bei N und wird so wei- 


Diese Anleitung ist dozuge-  ergelüht 
‚docht, sich nach einem Ab- 

sturz wiederzubeleben, um sei- AA stell die Zeichen des Pio- 
(ne bisher mühsem erkömpfen.  jennomen dor. Dieser Nome 
Punkte und Ränge zu reiten. kann bis zu 35 Zeichen lang 
Dazu nimmt man einen HEX- sein 


Secret Whisper 


In dis Rkrk on einmal mehr di sr zum 
Zuge kommen. Und dies in zweierkei Hinsicht. Zum: 
‚einen können alle Leser von den hier veröffentlich- 
en Hints, Tips, Tricks etc. profilieren. Wer sich 
schon einmal on einem der unzähligen Lemmingsle- 
vel togekang die Zähne ousgebissen hat oder ent- 
‚nem kestsellt, daß die Kilrathis einfach mal wieder 
‚nicht s0 leicht vom Sternenhimmel fallen wollen, 
weiß won ich damit mann, Zum undaren warden 
(lin Scrt Whispr veröffenchten Tips, 
ich den Redckonsröumen enhprungen ind, mi 
DM 20; haare 
Kompletlsuungen hingegen sogar mi soge und 
‚schreibe DM 500,-1 


Wenn ds kin Ansporn it, so "spielend! lfsich 
elle Geldverdienen, oder? Aıo, haban Sie i- 
(gendweiche Dinge oul Loge oder it Ihnen son ot 
wos on einem bestimmten Spiel afgealln, das 
ondere ebenso inresien könne, Rüern Sie uns 
Ihre keinen Geheimnisse. Einfoch oa Brief, basr 
noch als ASCI-il an die Redotion schicken: 


COMPUTEC Verlog 
PC Games 
Kennwort: Seerel Whiper 
Tsorsroße 32 
90.451 Nümberg 
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Komplettlösung 


FREDDY PHARKAS - 
FRONTIER PHARMACIST 


ACT 1 - Living 
the Coarsegold 
Dream 


Im erston Akt seiner haarsträu- 
benden Abenteuer kämpft 
Freddy Pharkas in erster Linie 
gegen den Kopierschutz. Kur- 
ze Zeit nachdem er seine Apo- 
heke betreten hat, schaut die 
schöne Dorfschullehrerin Pene- 
Iope Primm mit einem Rezept 
vorbei. Am Labortisch seiner 
hauseigenen Hexenkommer 
mischt der Quaksalbor die Me- 
dizin im Zylinder zusammen. 
Dazu gibt er die in der Anlei- 
Hung empfohlene Menge "Pop- 
ticlymacine Tetrazole" in die. 
Vorrichtung und fült das 
Ganze in ein Fläschehen um. 
Korken drauf und fertig. Re- 
zept Numero zwei stellt schon, 
höhere Anforderungen: "Bis- 
muih Enterosalicyline" kommt 
in den Zylinder, "Phenodol 
Osytriglychlorate” auf die 
Wooge. Beides wandert nach- 
einander in den silbernen Be 
cher. Jetzt mit einem Glasröhr- 
‚chen umrühren und ab in den 
Pilendreher damit, Mit einem 
Glos siebenmal auf die Aus 
wurfkurbel klicken, zukorken, 
vo 

Madame Ovorees Verordnung 
ist unleselich. Kein Wunder, 
kippt Doc Gilespie dach ler 
weise Feuerwasser in sich hin- 
ein. Im Saloon nimmt Freddy 
‚dem alkoholisierten Mediziner 
dos Whiskey-Glas ab. Ge- 
schickt hält er das Glas über 
dos Stück Papier und entzifert 


ser. Dos gleiche geschieht mit 
dem "Metyrophosphate-"Puk 
ver. Freddy zerreibt die Zuto- 
en und schnappt sich die "Me 
dieine Papers” sowie eine der 
Schachteln. Mit der Spritze 
sougt er fünf Gramm aus dem 


Mörser und gibt die Mischung 
‚aufdas Blatt. Falten und rein 
‚damit in die Box. Fünfmel wi 
erholt der Medizinmonn di 
sen Vergeng, dann hat er auch 
diesen Aufrog erledigt. Fehlt 
nur noch der alte Smithie. Er 
will eine Tube Gleimitel. "Pre- 
Portion G” iegt oufdem lin“ 
ken Tischehen vor der Theke, 
‚So das war's für heute und mit 
ein bißchen Pech für die näch- 
sten poar Jehre gleich noch 
dazu. Wegen akuter Brandge- 
fahr laßt der Shrif ber 
den schließen 


ACT 2 - The Plot 
Sickens 


Coarsegeld plagen derweil 
1 ondere Probleme: Einige 
Per sorgen mit ihren Vr- 
dauungsstörungen für dicke 
Luft. Freddy organisiert in 
"Mom’s Cafe” eine Dose Boh- 
‚nen. Hinter dem Haus entdeckt 
er einen Eispickel und ein Eli- 
vier, Mit der Eleganz eines 
Mossenmörders scltzt Freddy 
den Behälter mit dem Eispickel 
uf und hackt zur Verschöne“ 
ung ein poor Löcher ins Me 
tal. Vor Smithie’s Schmiede 
zieht er etwas Holzkohle aus 
dem erloschenen Fever und 
den Lederriemen von der 
Wand. Die Kohle landet so- 
gleich in der Büchse. Um seine 
handgemachte Atemschutz 
make sehen befestigt 
Freddy den Riemen an der ver- 
wegenen Konstruktion. Von 
un an genügen ein paar tiefe 
Luftzüge dureh den Filer und 
wir sind vor dem bestialischen. 
Gestank sicher. Weiter zum 
Händler und den Beutel vom 
Thresen genommen. Sobald ei- 
ver der Göule den Schwanz 
hebt, nimmt Freddy eine Dufr 
probe in der Tüte auf Im Labor 
'konsultiert man wieder einmal 
den "Modern Guide of Haalıh 
and Hygiene” aus der Ver- 


Packung, Das Elsier landet 
Su dm Brenner, der ohne zu 
jern entzündet wird. Mit 
Gem Speseneyorder am. 
me und den Probe-Flatulnzien 
über dem Feverchen gehrs 
weiter. Auf der Waage wiegt 
Freddy die für einen "Deflaul- 
zer" nöige Menge “Sodium 
Bieorbonete” ab. "Purachlar- 
done” gehört ebenfalls in das 
Wundermittel gegen irischen 
Smog, oder besser gesagt in 
den Zylinder. Beide Ingreden- 
‚zien kommen in den silbernen 
Mischbehälter, Wosser in den 
Zylinder und den Cocktail auf- 
fülen, Angeln Sie sich das 
"Magnesium Sulphate” aus, 
dem Regal und geben Sie ds 
richtige Quentchen auf die 
Weooge. Rein damit in den Mi 
xer, kurz umgerührt und ab ins 
Flöschehen, Korken drauf und 
raus auf die Straße. Den Defla- 
wiizer in die Plerdetränke tröu- 
fein. Coursegold kann wieder 
aufatmen 
Bis zum nöchsten Desaster - 
und dos seht schon vor der 
Tür. Von Westen rückt eine Ko- 
lonie Schnecken on. Freddy or 
ganiiert von seinen letzen 
poor Dollars einen Kasten Loe‘ 
Brosu Bier beim Barkeeper des 
Saleens. An der Kirche beäugt 
er die rechte Türe und sieht 
den Schlüssel im Schloß 
stecken, bloß nicht vergessen! 
Über die Brücke gez links in 
Coarsegold gehr's hinüber zu 
den Kepen: Fraddy bene 
den Schlüssel des Gotteshauses 
als Flaschenöffner. Voller To- 
jendrang kippt er den Gersten- 
sah über die Eisenbahnschie- 
ven. Wie die Lemminge krab 
bein die Schnecken über die 
Klippe in den sicheren Tod, 
Coarsegold ist zwar nicht der. 
Nabel der Welt, ab und an 
veriren sich aber doch ein 
poor Touristen in diese Einöde. 
Seit der letzten Führung sitzt, 
beispielsweise der vlg ver 


schreckte Shrini auf einem 
‚Ameisenhoufen fest. Noch ei- 
nem kurzen Gespröch sc 
Pd zur Schlund eat 
den Kindern die Leiter ihrer 
Rutschbohn. Wieder am 
Robertson Cliff kann Shrini 
herunterkltern und wir haben 
einen Freund fürs Leben ge- 
Kaum zu glauben, dos Städt“ 
chen braucht schon wieder un- 
sere Hilfe. Gifiges Wasser 
strömt aus allen Leitungen. Auf 
Seite 9 der englischen Anle 
tung sieht das Rezept für einen 
Entgiher. Hier die Zutaten, für 
alle Reubkopierer wie immer 
OHNE Hinweise zur Dosie- 
rung: “Bismuth Subsalicylae” 
(ous dem Zylinder in dos 
Tesröhrchen), "Orphename- 
Ahihydride”, erst in den Zylin- 
der, dann ins Reogenzglas von 
eben. Jetzt den Brenner anwer- 
fen und die Mischung zum Ko 
(chen bringen. Freddy fült die, 
brodelnde Flüssigkeit in ein 
Behälnis und verschließt die 
Soche mit einem Korken. Um 
ut den Wasserturm zu ket 
fer, benätigen wir ereut die 
Leiter. Slbige lehnt nach im 
mer am Ameisenhaufen. Wo 
Freddy schon mal in der Ge- 
gend herumstreih, packt er das. 
Seil vor Smihies Laden auch 
gleich noch in sein Inventar. 
Am Wosserturm legt or die Lei- 
for rechts an und erklimmt die 
Sprossen. Auf halber Höhe an- 
gekommen schnappt man sich 
die Leiter und keiert mit ihrer 
Hile fast bis an die Spitze. 
Hior knotet dar Held aus dem 
Seil ein Lasso. Dieses befasti 
(gen Sie nun durch einen be- 
herzien Klick oben am Turm. 
Nichts wie rauf. Freddy öffnet 
die Luke zu seiner Rechten und 
schüet die retende Lösung in 
den Tank. 

Ein ereignisreicher Tog geht zu 
Ende. Aber halt, wars das 
wirklich schon? Keinoswogs, 
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miten in der Nacht sicht 
lich das alte Erzwerk in Fl 
men. Vor der Apotheke ont- 
deckt Freddy einen Sack Bock- 
pulvr. Im Bild rechts neben. 
der Fundstelle lodern die Flam- 
men schon bedrohlich hach. 
Freddy bugsiert den Sack auf 
die Wippe und nimmt 
Kindertagen auf der Schau 
Platz. Dreimal schwingt der 
Held hin- und her, bevor er mit 
ine rg de 
Dach der Schule erkimmi. Von 
hier aus springt er nun auf die 
Wippe und katopuliert das 
Bockpuler ins Feuer, Gelöscht. 
50, das waren alle Katastro- 
jphen für heute, hast jedenfalls. 
Vor dem Bordell beobachtet 
Freddy wie der Shit mit dem 
Bankier instere Pläne 
ihn schmiedet Er wechsel 
Per Mermiiden Be 
rin dos Eioblissement 
verschwindet. Auf dem Tisch- 
chon wacht ein Stpel ranzösi- 
‚scher Porno Poskarten unser 
Interesse, Eine echte Frau kön- 
fen di Ferkeleien Freilich nicht 


‚aus. Nur die Chefin des Hau- 
ses, Madame Ovaree, gewährt 
ihm die dringend nötige Fri“ 
nummer und gibt sogar nach 
eine Reihe nütlicher Raschlö- 
ge zum besten. 


ACT 3 - Guns and 
Neuroses 


Irgendwie findet Freddy den 
Weg in sein Schl 

Raus aus den Federn und den. 
Nachtisch ölfnen. Drinnen 
Tiogt der Schlüssel für den 
Schrank links im Labor. Freddy 
beugt das derige Gehein- 
fach und nimmt den Brief sei- 
nes allen Kumpels Philip D 
REN 
Nüre dr hasig hi 

Zeilen läuft der 

Friedhof, wo er eine Schaufel 
indot, Eins der Fischen Grö- 


nam. Frckchy u 
Grube aus und katert hinein, 
Zwischen den sterblichen 
Überresten steckt der Schlüssel 
eines Bonkschleßfochs. Bevor 
wir des Krditinsitut auf“ 
chen, schaufelt der Grab 


wenn man ihm den Schlüssel in 
(ie Hand drückt. Frekdy öffnet 
die Schatulle, schiebt das rote 
Toschentuch beiseite und raut 
seinen Augen nicht: Zwei Re- 

voverl Neben den Kanonen. 

packt er auch das Tuch 
"Mor Coke” gibt's für 


Apfelkuchen abgestaubt, dem 
Sheriff zuliebe. Dos Auge des 
Gesatzes schenkt uns ein Säu- 
berungsset, welches wir 30- 
gleich einsetzen. 

So ein echter Revolverheld 
macht die Straßen natürlich 
nr in stlechter Western-Klut 


Am Lobortisch glüht Freddy 
den Brenner vor und höhlt un- 
for der Flamme die Form ous. 
Er steckt das Medien in den 
Schmelziogel und erhit das. 
‚Gefäß. Form und Tiegel pos- 
son ouf einmal perfekt zusom- 
men. Zum Schluß der Prozedur 
geh ch rd de ber 


'zebo in Deckung. Um die 
Gringos abzuscl In, ar: 
deppert er den Kanister auf 
‚dem Balkon mit einem saube- 
ron Schuß. Es folgt die unver- 
\meidliche Action-Einlage. Ge- 
Serien 
Sequenz E 

ren achten darauf, daß nur die, 


log dus Olu un, steigt in 
die Stiefel und peppi seine 
frourige Erscheinung mit dem 
Toschentuch noklürfig ouf. So 
sieht als der Ersotz-Eastwood. 
us nicht gerode oscorreif 


ACT4- 

Showdown at 

the Hallelujah 
Corral 


Freddy seht vor der wichtig: 

ee en Was 
vor? Chester Field verrät es 

ihm beim Schlendern durch die, 
Straßen des Sächchens. Fred: 
dy kommt nicht um eine Partio 
Poker gegen Ace herum. Ohne 


sich hinter dem Tisch und 
Nimmt den Fuß, der am Gelän- 


Wiitli‘ Wilie erzählt einem 
im Krämerloden, welche Be- 
wandnis es mit dem Schmuck 
stück auf sich hat. Fredy fehlt, 
zu seinem Glück ein Ohr, und 
ohne nimmt Ihn kein Gringe, 
fü vll. Freddy sucht götlichen. 
Beistand und schabt in der Kr- 
che ewos Korzenwachs ab 
Schnursracks gehfs zurück 
zum Händler, wo Willies Mes- 
ser ouf uns wart. Vom Grab. 
des sligen Philip hal Freddy. 
‚eine Handvoll Ton. Mit dem 
Masser schneidet er nun ein 
keines Bike ous dem Wachs. 
Außenrum ein bißchen Ton, 
fertig ist die Form. 


1, lerpech. 
Freddy Yürmt durch den Hiner- 


‚Auch dos Friseurge- 
schäh enert er von hinten. Im 
Tausch. ‚die schweini- 
schen schiebt der 
Borbier einen Kanister “Nitrows 
Oxide”, auch als Lachgas be- 
konnı, über die Theke. Freddy 
verläßt das Geschäh durch 
den Nokousgong, aus dem er 
erlernen wor ver da kap- 
Pe erklinmt er den Balkon des 
Hotls. Hier pröpariort man 
des Geländer mit dem Loch- 
904. Freddy seigt wieder noch 
unten und löuf noch vorne um 
das Geböude. Aus verstöndi- 
(chen Gründen geht er in siche- 
rer Enfternung unter dem Go- 


ober die Schauhnigen. 
Kenny ihe Kid fordert unseren. 
Helden zum Duell heraus. Zieht 
‚der Revolerheld die Kanone, 
hat Freddy die Hand ebenfalls 
‚om Abzug, Kenny ft nur das. 
bislang heile Ohr, Freddy sinkt 
blutend in den Sand, Keine Pa- 
nik, wir haben doch das To- 
schentuch dabei um die Wun- 
de zu verbinden. Im Schulhaus 
wochsll der Akteur ein 
Worte mit seiner heimlichen 
liebe Penelope Primm. Doch, 
oh Schreck, die hübsche Lady. 
stock mi den Verschwörern 
unter einer Deck, Als sie den 
Helden bedroht, greift dieser 
beherzt nach der Schiefrtafel 
ouf dem Tisch recht, Er 
schmeort den Schuß ob und 
frögt nur eine leichte Verot- 
zung devon. Penelope foset 
ihr Opfer on einen Stuhl. Fred. 
&y schaukel solange, bis er 
umkippt. Noch dem Aufprall 
greih er ich das Silberohr und 
wetzt os ein wenig om Fußbo- 
den. Jetzt die Schnüre durch- 
schneiden und über die Treppe 
in den ersten Stock, Penelope 
geht mit dem Söbel auf Freddy 
los. Der angelt sich das zweite 
Schwert von der Wand und 
hä die Gute auf Disianz. Ms. 
Primm verliert das Gleichge“ 
wicht und im selben Augen: 
blick Ihre Wette. Aus heiterem 


Lehrerin, während er Kenny 
mit dem Silberohr sein Lebens: 
lich auspuste Gut 
Pharkas, Coarsegold ist gerat- 
Yet und wir dürfen uns auf eine 
Fortsetzung freuen. 

Klaus Villm 
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DOMIGA 

Hallo PC Games! 
Nach den ganzen Nomens- 
konflikten, wußte ich nicht so 
recht, wie ich Dich (Euch) an- 
sprechen sollte. Ich lese Eure 
Zeitschr kontinuierlich seit 
der Ausgabe 1/93. Ich finde, 
so wie sie ist, ist sie ok. [waıs 
für ein Satz). 
Jetzt aber zu meinem richtig 
Anliogen Im Hab 5/93 aieß 
ich auf den Leserbrief von Den- 
nis Göring. Ja, es gibt ein Sha- 
eworepregramm, daß auf 
dem PC einen Amiga emulier! 
Das Programm nennt sich 
schlicht "Emulotor”. Das Pro- 
gramm läuft nur unter VGA, 
‚zudem müssen mindestens 512 
KB Extended Memory vorhan 
den sein. Die Anforderungaliste 
reißt nicht ab. Die Mouse muß 
‚an COM 1 "dranhängen”. 
‚Emuliert wird nur Kickstart 1.2 
Version 34,192 (weiß der Gei- 
er was das soll. Doch es gibt 
‚noch einen Haken. Alle Pro- 
gramme müssen sich auf einer 
720 KB Diskate befinden, ge 
boolet wird vom 3,5" Lau 
werk, Also brauch! der Anige- 
User noch einen DOS-Emula- 
dor 
Mein Freund hat so einen. Wir 
auschen uns schon lange, oh- 
ne jegliche Probleme, Module 
(Soundkateien - mit Soundkor- 
te ein tolles Erlebnis), Bilder 
und Animationen aus. 
Ich hoffe, ich habe allen Usern 
Iren könn Mel mal 


chen Grüßen: A.Geppert 


Vielen Dank Kr die ttkröfige 
Unterstützung. Ich bin mir 
cher, daß Du damit etichen 
Usern geholfen hast. Aller- 
dings wird Dennis Göring wei- 
terhin in die Röhre gucken, 
weil er Amiga-Programme lau- 
fon lassen wolle, und das ist 
uch mit “Emulator” nicht 
möglich. Auch hier werden 
“nur” Daten ausgetauscht. 

Ein *Emu", der es fertigbringt 
‚auch komplette Amigo-Pro- 
gramme auf einer DOS-Ma- 
‚schine laufen zu lassen, ist mir 
bisher nicht untergekommen. 
Ich kann mir auch nicht vorstel- 


len, daß es ihn irgendwann 
geben wird 

Fü lotztere Aussoge überneh- 
me ich aber keine Gewähr. 


ANREDE 
Hallo “Sie” oder “Du”! 

Wir wissen zwar, daß 
Euch/Dir/Ihnen das Thema 
"Du/Sie” bereits zum Hals her- 
'oushöngt; jedoch möchten wir 
ainan Kalcan Beleg zur 12: 
sung leisten, indem wir unse- 
ren Senf dazugeben. Das ei- 
genliche Problem besicht jo, 
zuminelest unserer Meinung 
nach, darin, ob das förmliche, 
höfliche, egoschmeichelnde. 
"Sie" benutzt wird, oder das 
private "Du?, Wobei gesagt 
Werden muß), daß beides Vor 
und Nachteile hat. Um eine für 
‚beide Seiten zufriedenstellende 
lösung zu finden, muß man 
‚natürlich erst über diese bei- 
‚den, so unterschiedlichen Be- 
Er "Du" und "Sie" nochden- 

ken. Gehen wir erst einmal auf 
das allseits bekannte und 
borüchigke Wörtchen “Sie” 
ein. Wi schon Nopolen zu 
seinen Truppen (unmittelbar 
‚vor der Schlacht bei Austerlitz) 
sagte: “Sie (1) werden einmal 
froh sein, bei dieser Schlacht 
dabei gewesen zu sein. Hier 
ist das “Sie” abwertend ge- 
meint, weil er seine Truppen 
nur als Kanonenfutter sah. 
Bienen 
Dahl Nopolkoni vor sehen 
‚Truppen verdeutlichen. Wie 
man on diesem simplen Bei- 
spiel sieht, kan das Wort 
*Sie" sowohl positiv, als auch 
negativ angesehen werden. 
Nun kommt der (hoffentlich 
nicht so lange) Monolog über 
‚das Wort “Du”. Wie schon die 
beufigen Hundebesitzer zu so- 
gen pflegen: "Du (!} Hündchen 
= hol Du (!) mir lieber die Zei- 
Tea ans Slf unserer Rasen 
‚ein Höufchen zu mochen (man 
beachte die feine Umschrei- 
bung des Wortes - ZENSIERT - 
}". Auch hier kann man das 
Wort “Du” als negativ (für den 
bösen, Basen 
Hand) oder positiv (für den ar- 
tigen Hund, der die Zeitung, 
Bring) sehen, Nach diesen für 
‚Dich/Euch/Sie hoffentlich ein- 
Ieuchtenden Beispielen, konn 


mn obschließend also sogen, 
daß man nicht eindeutig zu 
er Suche tendieren kann, wo- 
‚mit wir wieder om Anfang des 
Problems wären. Da wir uns 
soviel Arbeit mit dieser Stellun- 
nahme gemacht haben, 
wären wir hacherfreut, wenn 
dieser ziemlich schwochsinnige, 
Brief rotzcem von Ihnen/Dir in 
einer der nächsten Ausgaben 
obgedruck wird. 
Mit freundlichen Grüßen an 
Fuch/Ihnen/Sie/Dir, verblei- 
ben wir: Markus Weber / 
‚Hartmut Zohel 


Obwohl mir der Sinn dieser 
Übung nicht so richtig ein- 
Iauchet, fand ich Euren Brief 
dennoch ganz drollig. Selten 
wurden an dieser Stelle so vie- 
Io überflüssige Worte über ein 
hr micrigs Thoma vor 
Hier in den Leserbrieeiten 
stell sich die Problematik oi- 
‚gontich nicht, weil ich den Lo 
ser (fost) immer so anrede wie 
er mich, Mir ll kein Zacken 
aus der (nicht vorhandenen) 
Krone, wenn ich “geduzi" wer 
de, ober einem “Sohr geohrter 
|Harr“ kann ich nur sehr schwer 
widerstehen. Warum schreib 
ich das eigentlich® Bite den 
nächsten rief... 


y VERLEIH 
‚Sehr geehrte Damen 
und Herren, 
in Ihrer Zeitschr las ich des 
öfteren Anzeigen von Sch- 
wareversandhäusern, die Soft 
wore vermieten. Ich bin sehr 
on diesem Thema - der recht 
chen Absicherung der Vermie- 
tung - interessiert. Könnten Sie 
mir mitteilen, welche rec 
‚chen Bestimmungen es hier 
gibt, oder welche angestrebt 
sind? Vielleicht können Sie mir 
uch Informationen über Sof- 
woreverleih im Zusammen- 
hong mit in Arbeit stehenden 
EG-Richtlinien mitteilen, do mir 
Bier jeglicher Einblick Fehl 
‚Vielen Dank im voraus, Ihre 
Stammleserin Birgit Bannies 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
‚Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 
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Zunächst möchte ich (wieder 
einmell) betonen, daß wir 
Rechtshilfe weder geben wol 
len, geschweige denn dürfen 
Aber ich denke, doß ich nicht 
den Zorn diverser Rechtsan- 
wäle auf mich ziehe, wenn ich 
Ihnen ein poor Fakten aufzäh- 
le. Eine Firma - nennen wir sie 
um Streitigkeiten zu vermeiden 
einmal “Weichklang“ - bereibt 
dos Verleihgeschäft schon eine 
geraume Weile. Bisher beweg- 
Ton ee ich ofonsichlich in er 
nem gesetzesfreien Raum. Nun 
haben sich aber eliche Sohr 
Werefirmen (z.B, Sofgold, 
‚Software 2000, MicroProse, 
Thalion, Blue Byte, Starbyte, 
(Cochet, Kingsoft usw.) zu ei- 
‚nem Verband der Unterhol 
ungssoffware Deutschland 
(VÜD) organisiert. Als Rechts- 
onwalt konnten sie den allseits 
bekannten Freiherr von Gra- 
fenreuth gewinnen. Die VUD 
will einen fairen Wettbewerb 
sichern, indem sie gegen Soft- 
warepiraterie und illegalen 
Verleih vorgeht. Fol sich dos 
nun wie ein Ti in den Aller- 
wertesten von "Weichklang“ 
anhört, liegt man vermufich 
nicht allzu falsch damit, 

Was nun in nächster Zeit ge- 
schieht, bleibt abzuwarten. Al 
lerdings hege ich sork die Ver- 
mutung, daß es diesmal nicht 
im Sande versicker, dafür ist 
‚der Freiherr zu aktiv. 


y wırzeoLn 
Hallo PC Games! 
Ich häfte wirklich nicht ge- 
dacht, daß ich nach einmal e 
‚nen Leserbrief an Euch schrei 
ben würde. Aber nun zur So“ 
he: Meine Aufgabe ist es mo- 
mentan, einen 286er AT zu 
verkaufen, um mir einen 486er 
zuzulegen. Der ganze Compu- 
er 
lefanz zu bieten, Zwei Louf- 
werke (5,25" noch fast neu 
und 3,57), dazu eine fast volle 
Festplatte, ein VGA-Bildschirm, 
über 20 Spiele (die Hülle und 
die Originaldisketten behalte, 
ich natürlich! Darunter Larry 5, 
Red Baron usw.) Schließlich 
noch DOS 5.0, Windows 3.1 
eine mittelprächtige Maus und 


Joystick. Meint Ihr, daß 
och einer das Gerät für 
DM 1500. oder mehr ab- 
kauft Ich hoffe, daß Ihr mei- 
nen Brief beantwortet. 

Ever eifriger Leser Patrick 


‚Schwer zu sagen. Ich habe 
286er in dieser Ausstattung, 
schon für DM 999.- gesehen - 
\wonn man noch einen Monitor 
(ca. DM 500.-) dazu rechnet, 
ist Dein gebreuchter PC kaum 
eurer als ein neuwertiger. Zu- 
dem erleben gerade 286er 
wieder eine Renaissance, bei 
Leuten, welche die grafisch 
ufwendigen Spiele lid sind 
und wieder zurück zu den 
Wurzeln wollen. Auch die 
Spiele werden Interesse 
wecken - beim Staatsanwalt 
Da Du die Disketten und die 
Hüllen behalten wilst, handelı 
es sich in diesem Falle um 
‚Raubkopien. Heute bleibt mir 
wirklich nichts erspart. 


'y DIVERSES 

Hi! Ich bin begeisterter 
Lesor Eurer Zeitschrift und ha 
be bis auf eine auch alle Aus- 
gaben gekauft. Als erstes woll 
1e ich Euch loben. Die PC. 
Games ist die beste Computer 
Zeitschrit Deutschlands. 
schleim, schleim) und trotz- 
dem erhöht Ihr Eure Seitenzahl 
um 16 Seiten. 
Nun zu ein poar Vorschlägen 
und Fragen von mir: 
1. Ein Moskotichen wäre echt 
das letzte wos Ihr braucht. Ev- 
ve Zeitschrift würde bestimmt 
nicht durch irgendeinen dum- 
men Frosch, Affen oder Ähnli- 
ches mehr gekauft, 
2. Könnt Ihr nicht eine Demo- 
version von Lemmings 2 brin- 
gen? 
3. Könnt Ihr mir sagen, wo ich 
eine Lösung zu "Savage Empi- 
re" bekomme? Ich habe das 
Spiel et einem Jahr bei mir 
Stehen und komme nicht weiter. 
4. Warum bewerte hr nicht 
PD & Sharewore-Spiele mit 


dem gleichen Bewertungssy 
‚stem wie bei allen anderen 
Spielen? 


Übrigens fand ich Euren April- 
scherz echt klasse, auch wenn 
einige da nicht meiner Mei- 
nung sind, Zum Schluß noch 
‚eine Bitte: Erhöht den Preis Eu- 
rer Zeitschrift bitte nicht, ob- 
wohl sie Nr. 1 ist 
Tschüß: Harmut Zacher 


1. De sind wir inzwischen 
ganz Deiner Meinung 

2. leider machen wir die De- 
mos nicht selbst - sie werden. 
uns nur vom Sofwarehaus zur 
Verfügung gestel. Aber das 
erklöre ich eigentlich in nohe- 
zu jeder Ausgabe. 

3. Da muß ich leider passen. 
Aber eventuell kan Dir einer 
unserer Leser weiterhelfen. ch 
würde die Post dann on Dich 
weiterleiten. 

4. Weil uns des sehr unkir er- 
‚scheint. PD und Shareware- 
Spiele kosten auch nur einen 
Bruchteil von Vollpreisspielen. 
Beide mit der selben “late” zu 
messen wäre unpassend. Ist je- 
mand anderer Meinung? Wir 
denken übrigens nicht daran 


unseren Preis zu erhöhen. 


SKAT 
N Hallo PC Games! 
Eigentlich war ich mit Eurer 
Zeitschrift immer sehr zufrie- 
‚den. Besonders von der Cover- 
disk wor ich immer hellauf be- 
(eistert. Dos hat sich aber in- 
Zwischen geändert! Auf der 
letzten Coverdisk befand sich 
ein Skat-Spiel. Da ich leiden- 
schaftich gerne Skat spiele, 
habe ich es natürlich sofort 
vom Cover gerissen [was mich 
einige Fingernägel kostete, da 
Ihe inzwischen einen derartig 
brutalen Kleber und eine nahe- 
zu unzorstörbare Folie verwen- 
de und es instllert. Dos 
klappte auch vorzüglich und 
ich konnte endlich loslegen 
Dachte ich zumindest! Ständig 
erschien eine Warteschleife, 
die sich zu allem Überfuß 
‚auch nach jedesmal verlänger- 
1e. Ei vollständiges Spiel zu 
beenden ist nicht möglich! 
Was soll denn dost! Auf eine 
derartige Dreingabe kann ich 


EHBA "Soft" 


Schusterbeckstr. 24 


A481 Grafenau 
Tel. 0855214877 
Fax. OBSSUABE8. 
Artikel At Preis 
AszOUsEston DV 240 
Battle ie 2 Dv 8530 
arz mv an 
2 0 mm 
Burming Steel ov nm 
Comanche DV 9aso 
‚Comanche Data Disk! DV 58.20 
Daughter fSerpents DV 84.0 
Dynablaster DA ras0 
Dune 2 Dv os 
Eco Qusst 2 Ev o140 
Eishockey Manager DV 8320 
Eye of Ihe Behokder3 EV 78,0. 
Flashback Dv 7650 
Frad@yPharkas DU TEE 
Hobel Dv 090 
Jonihan Dv a0 
Kos Dv son 
Kings Qunst 5 Dv osa0 
Legendofkyranda DV T1.20 
Lemmings 2 DA 040 
Michmeldorden DA 84.60 
Might andMagles EV 85.40 
Populus 2 DA 450 
Prince ofParsta2 DA 78.60 
Rome AD DV 7650 
Shndaw ofiheComel DV 86.10 
Sengnal 2 DA 2950 
SherockHomes DV 8340 
Space Hulk DA 0900 
Spaca Quests DV 7600 
Sirenghter 2 DA 70 
Sirke Commander DA 9730. 
Sirke Com.SpeschPa.DA 440 
Tre Gresiest. Dv 8070 
The imeredbie Me. DV 76.60. 
Ulm 7 Ted2 DA 8500 
Ulla Underworld? DA 8470 
VellefDarkmess DV 8270 
Wzaray 7 Dv a0 
Kwng, DA 9060 
Kanabots DA 8460 
Zoot DA 7540 
Zyeone DV 4as0 
ieroprose Spiele ; 
ATac DA 0 
Dogrigne DA 9730 
F16Se Enge DA 9730 
Falcon 3.0 DA 9730 
Grand Pr DA 9730 
armer ump sel DA 8720 
Rue Nebular DA 0 
Spacii Forces. DA 920 
TaskForco 12 DA 8730 
Tre Legacy Dv 730 
Tih@uest kein US.m. DA 13640 
Eye ofine Behokders EV 750 
Gunsnp DA 1090 
Inden Jones 4 DV 2960 
Legend ofkyrunda DA 84.0 
MT Tank Pistoon DA 9730. 
Patrder CD Version DV 8730 
DV 1900 
DV 19900 
Dv zra00 
Ev Asa 
720 
Tao 
Intümer und Druckfeier vorbehalten 
Ladenproise vereren. Ladenzaten 
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sehr gu! verzichten, 
Mit dennoch freundlichen 
Grüßen: Waler Schuster 


‚Anfangs beschwerten sich die 
loser immer, deß die Disketten 
vom Cover fielen und in den 
Zeitschiftnlöiden lustige Höuf- 
chen in den Regalen bildeten. 
Wir arbeiteten daran und be- 
nutzen nun einen besseren Kle- 
"ber und eine haltarere Folie 
(die wir übrigens von der NA- 
SA kaufan. Endlich gelang os 
uns, die Disketten am über- 
stürzten Aufbruch zu hindern 
und jeder Leser komne sich 
orten on der Coverdisk erreu- 
en. Wenn das Auspacken nun 
etwas mehr Mühe kosten solle, 
ist das bedovorlich, aber un 
vermeidbar. Die Programme, 
die wir os Coverdisk veröfent- 
lichen, sind eigentlich nich als 
volständlige Spiele gedacht, 
sondern nur als Demos, Ich 
denke, daß man sich ein recht 
gutes Bild von dem Skatpro- 
gramm machen konnte, ob- 
gleich ich zugeben muß, doß 
mich diese Warteschleife auch 
unsöglich genervt ha. Dos här- 
fe man sicher eleganter lösen 
‚können. Habe ich schon ein- 
mal erwähnt, daß wir die Co- 
vordisk nicht selber machen, 
sondern nur zur Ve... 


yen 


Halo PC.Gemes, 
ich finde Eure Zeischrih nicht 
schlecht und der Preis ist auch 
erschwinglich. Ich bin 15 Johre 
alt und bekomme wie die mei- 
‚sten meiner Freunde 30 Mark 
Teschengeld im Monat. Wir 
kaufen uns zusammen öher 
Spiele und kopieren sie auf un- 
sere Festplatten. Klar ist das 
verboten, aber wer tut das 
nich® Ich kenne mindestens 20, 
PC- und Amige-User, die sich 
nach nicht einmal ein Original 
gekauft haben, weil es ocht zu 
Heuer is. Ich denke, daß die 
Soworefirmen mindestens 
‚50% ihrer Kunden verlieren 
Würden, wenn es diese Grup- 
Pen nicht mehr gäbe. Daher 
sind wir alle wegen der Ent- 
wicklung des CD-ROMs be- 
sorgt. Gibt es schon eine Leer- 
‚CD, ähnlich einer Leerdiskette® 
Ich würde mich freven, diesen 


Brief abgedruckt zu 
wenn er noch mehr 
der PC Games hervorrufen 
würde. 


Danke: Richi 


Gerode de sehen die Soh- 
warehäuser ja einen Slber- 
streif om Horizont. Klar kann 
man die CD kopieren - ober 
nur mit enormem technischen 
‚Aufwand. Die Kopie von z.B, 
Inea würde ea. 180 Disketten 
benätigen oder eine komplete 
Festplatte fr sich beanspru- 
(chen. CD-Laufwerke die schrei- 
ben können, sind zwar schon 
‚aufdem Markt, aber zu Prei 
sen, die jensit von Gut und 
"Böse liegen. Das ist auch be- 
obsichigtl Der "normale" User 
braucht keine beschreibbare 
CD - Leute die sie wirklich 
brauchen, können sie als Inve- 
stiion ch von der ever abset 
zen. Alles klar? Aber de wird, 
(ds letzte Wort noch lange 
nicht gesprochen sein. 


4 ALLERLEI 

Hallo PC Games! 
Erst mal ein großes Lob an 
‚Euch, Eure Zeitschrift ist wirk- 
lich spitzell Aber es muß jo 
immer einen geben, der Euch 
auf Eure Mängel hinweist. Das 
bi ich! Ich halte nun schon die. 
sechste PC Games in der 
Hand. Ich renne jedesmal 
schwitzend und aufgeregt vom 
Zeitschritenhändler nach Hau: 
‚se, um das neue Demo auszu- 
Probieren. Ich finde das wirk- 
lich eine gute Idee mit der Co- 
verdisk - macht weiter sol 
1. Die vier Seiten Tips & Tricks. 
sind auch nicht schlecht, nur 
bringt Ihr immer Tips von neu- 
en Spielen. Kaum ist Dune Il 
erschienen, bringt hr Tips do- 
zu raus. Ihr solltet auch Tips 
von älteren Spielen drucken! 
2. Wos höre ich in der Ausge- 
be 6/93 der PC-Games? Ihr 
wollt das Maskottchen lassen? 
Es wor doch keine schlechte 
Idee. Laßt Euch mal etwas ein- 
follen! Ich bin zwar nur ein 


einzelner Leser, aber ich den- 
ke, daß ich auch das Recht 
‚zum Mitreden habel!! 
3. Warum bringt Ihr die PC 
Games nur monatlich raus? 
Die Zeitschrift wird in maximal 
einer Woche durchgelesen - 
und dann? Dann beginnt das 
drei Wochen lange Worten auf 
die neue PCC. 

Alles Gute: Rambo 


Rombo it Dein Name? Loß. 
mich mal Dein Alter raten. Ich. 
komme auf keine sehr hohe 
Zahl - und die erste Zahl ist ei- 
ne 1. Stimmt‘s® Aber lassen 
wir das - wir nehmen jeden Le- 
sor ernst, auch wenn mir sein 
Name merkwürdig bekannt 
vorkommt. 

1. Eigentlich waren wir immer 
der Meinung, unsere Leser 
würden hauptsächlich Tips zu 
aktuellen Spielen suchen. Falk 
wir uns hier vorschnell ein Ur 
teil gebildet haben, bite ich 
um ein Echo der Stimme des 
Volkes, 

2. Natürlich hast Du ein Recht 
zum mitreden. Allerdings hat 
sich die Mehrheit unserer Ki- 
entel on einem Maskottchen 
desinteressirt gezeigt (siehe z. 
08. den aserbrif "Diener 
3. Du machst Dir offenbar kei- 
ne Vorstellung devon, wie viel 
Arbeit es kostet 0 ein Mago- 
zin herzustellen. Öhter als ein- 
mal monatlich bekommen wir 
‚das nicht auf die Reihe. Ich 
denke auch nich, daß der 
Sofwaremarkt ein wächenii- 
has Erscheinen rchterigen 


Inca 
® Hallo PC-Games! 

‚Zuerst möchte ich Eure Zeit- 
schrift loben. Ic kaufe sie mir. 
Fast jeden Monat wenn ich sie 
im Handel erwische und über- 
loge mir schen seit etwa zwei 
‚Ausgaben, ob i ' 
doch abonniere, Besonders die 
Beschreibungen der einzelnen 
Games sind sehr gut und ob- 
jektiv. Bis jetzt konnte ich mich 
uf Eure Beurteilung immer vol 
verlassen. Aber. 

In mehreren Ausgaben behan- 


delt Ihr des Game "Inca und 
(da Eure Beschreibung mich be- 
geistrt hat, rang ich mich d- 
zu durch, wahrhaft gigantische 
140,00 DM dafür zu opfern. 
Nun dos Problem: 
Die Insellation verlief problem- 
los. Dann Start! Beeindrucken- 
des Vorspiel Geiler Sound 
Dann fiege ich los. Als Ziel 
(roter Punkt auf dem Radar) 
stell sich ein Planet der. Also 
raufas und durch ein Meteo- 
eieulohd Pine Iherhıw 
eschafh, das Feld zu durch- 
Queren, fiege ich auf den Plo- 
'neten zu und dann... 
‚Stürzt mein 486er ab!!! 
Frage: Ist das nor- 
l h etwas falsch, 
‚oder habe ich glatten Aus- 
schuß gekauft 
Bite hf mir! Sole es ein Pro- 
grommfehler sei, müßte ich ja 
Coktail Vision nach Frank 
schreiben, es sei denn, es 
existiert eine Zweigstelle im qu- 
fen, allen Germany. Vieleicht 
wißtihr dos? 
Also ich hoffe dos Ihr mir ant- 
woriet und weiterhelfen könnt! 
Thomas Schreier 


Ich kann Dich beruhigen - Du 
hast keinen Ausschuß gekauf. 
‚Das Problemchen ist nicht 
gänzlich unbekannt. Leider 
‚hast Du vergessen mir mitzutei- 
len, welche Soundkarte Du 
hast Ih pe auf die "Pro Au- 
dio Spochum’. Simmts® Ob es 
on der Karte log, oder am 
‚Game, vermochte ich nicht zu 
klären. Jedenfalls scheinen sich 
ie Beiden nicht besonders zu 
vortragen. Du konnst das Pro- 
Bien iger indem Du 
das Game mit "Blnca” sartst 
Solle es dann immer noch 
nicht unkionieren, müßest Du 
Dich an den deutschen (!) Dis- 
Iributor "Bomico” wenden, der 
eine Hotline unter Tl: 06107 
‚62067 zwischen 15 - und 18 
Uhr hat. Die Jungs dort sind 
‚ganz brauchbar und Du mußt 
uch nicht ranzösisch mit h- 
en reden. 


H 
Be 


DREIERLEI 
Hallo PC Games! 
Erst mal ein Lob auf Eure Zeit- 
schrift. Sie ist vom Inhalt her 
nicht unbedingt die beste, das 
schaffen andere Zeitschriften 
uch, ober die Coverdisk hat 
mich schon öhter angenehm 
überrascht. Weiter so! Nun 
meine Fragen! 
1. Alle Welt spricht davon, 
daß Computer zu Ichm sind 
für einige große Spiele. Ich be- 
sitze einen 486 DK 33MHZ 
und 4 MB RAM. Ich habe noch 
einige olte Shareware und 
PD-Programme. Die sind ganz 
einfach, machen aber eine 
Menge Spaß ch habe hier 
des Problem, do de Rachen 
geschwindigk zu 
er. Da ira Ich in Spiel 
und ehe ich die Figur oder 
sonstiges bewegen kann, sind 
die Gegner schon dran und 
das Spiel zu Ende. Die Turbo- 


Trick, wie man, ohne die Hard- 
ware zu verändern, den Rech- 
ner langsomer machen kann? 
2. Ich möchte unter Windows 
meine DOS-Spiele aufrufen, 
Dos hat vorher auch immer ge- 
klappt, aber vor einem halben 
Jahr hobe ich mir einen So- 
undBlaster von Creative Labs 
gekauft und ihn auch instal- 
Net. Alles ging wunderber, bis 
ich den mitgelieferte Pregremm. 
"luke Box aufie, Do erschien 
die Fehlermeldung, daß ich 
ers einmal dos Setup aufrufen 
soll. Dos habe ich getan und 
vun spiel die Box *.mid Dati- 
en auch im Hintergrund, Aber 
dl ich ein DOS-Spiel aufrufen 
wolle, das auch den Sound- 
Bloster unterstützt, da gibt 
Windows "es kann kein Klang 
wiedergegeben werden. Die, 
Karte wird von einer anderen 
Anwendung benutzt.” aus. Ich 
muß Windows verlosen, dann 

jcht auch ales wieder. Wißt 
Ihr eine Lösung, wie beides un- 
ter einem Dach Funktionieren 
kann? 
3. Was ich noch nie so recht 
kapiert habe: Ws gibt es für 
große Vorteile, wenn mon eine 
Fesplate mit SCSI Coniraler 
hat, ist das den Aufpreis von. 
DM 500,- wert? 

Frank Kuballe 


Y 1. Das Problem ist eigentlich 
genz einfach zu lösen. Man 
muß den Rechenknecht nur zu- 
sätzlich mit einer überflüss- 
(gen, aber rochenintensiven 
Aufgabe beschäfigen. Wir he- 
ben das Problem erkannt, und 
schon in der Ausgabe 4/90 
unseres Diskettenmagazins "PC 
Action” (noch nachbestellbar! 
Etwas Eigenwerbung wird mir 
doch wohl erlaubt sein?) ein 
‚Programm, sinnigerweise 
"Schnecke" genann), verffent 
ich, dos Abhilfe schafft. Wir 
sind eben immer der Zeit vor- 
us. Aber es gibt auch eine 
Unmenge PD & Shareware- 
Programme, die den gleichen 
Zweck erfüllen, 

2. leider kann das nicht hnk- 
ionieren. Wenn Du ein DOS- 
Spiel aus Windows heraus 
aufruft, wird es immer nach 
den Soundhreibern suchen, die 
‚ober (logisch!) von Windows. 


‚schon benutzt werden. Falls es. 
dennoch eine Lösung geben 
solle, wäre die mir nicht be- 
kannt. Diesbezügliche Beleh- 
rungen werden gerne ange: 
nommen. 

3. Wenn Du nur eine Platte an 
‚einem SCSI-Contoller betreibst, 
hat das noch keine besonderen. 
Vorteile. Interessant wird es 
erst, wenn man mehrere ver- 
schiedene Geräte daran 
enschließt z.B. zusätzliche, 
Alten oder CD-ROM. Der 
Phontasie sind da kaum Gren- 
zen gesetzt, da dieser Control: 
ler bis zu sieben Geräte (auch 
verschiedene « natürlich immer 
den richigen Treiber vorausge- 
setzt) anseuern kann 


W START- 
PROBLEME 
Hallo PC Games! 
Ich setze meine ganze Hoff- 
nung auf Eure Holinel Bit 
loßt mich nicht hängen!!! Mein 
PC (486 DX) und mein 
Windows 3.1 arbeiteten bisher 
immer tadellos zusammen. 
Natürlich versuchte ich 
Windows für meine Bedürfnis- 
se umzusicken. Genau an 
dieser Selle setzt nun mein 
Problem ein, Windows weigert 
sich inzwischen zu laufon. Im- 
mer? Nicht immer, aber immer 
öhler. Was kann ich tun? 
Holger Jorgen 


W Die Beschreibung "um- 
Stricken” ist etwas difus, Eine 
‚genauere Angabe würde mir 
weiterhelen, aber wollen wir 
mal sehen was ich für Dich tun 
‚kann: 

Wenn Dein Windows gerade: 
einen lichten Moment hat, star- 
te es einmal mit "Win /b*. In 
der Datei "Bootlog.ic” werden 
denn alle Lodevorgänge proto- 
holliert. Möglicherweise wird 
Dir dann alles etwas klarer. 
Hoff ich zumindest. Falls 
Windows unkooperativ 
storlest Du es einfach mit "Win 
DISFVX”. Windows wird 
dann im Stondardmodus hoch- 
gefahren und ala "besonderen 
Feinheiten” sind abgeschalet, 
Das sollte auf jeden Fol nk 
Hionieren. Falls das auch schei- 
ler, ist wirklich oles zu spät, 
und Du wirst um eine neue In- 
stollafion nicht herumkommen, 


48759 


Speicher aber vorher Deine 
“Win.ini” und *System.ini" auf 
Disk ab, man weiß ja nie, ob 
mon sie noch einmal braucht 


4 SOUND- 
BLASTER 
Lieber Rainer, 
endlich habe WR mich SE 
rungen Euch zu schreil 
es 
‚tert und schon seit der ersten 
De. Slate oh 
habe ich ein Problem mit mei- 
nem 386er, 40 MHZ, 4MB, 
Vor einem Monat habe ich mir 
X-Wing geleistet. Da ich bisher 
noch keine Soundkarte hatt, 
kaufte ich mir gleich einen So- 
undBloster 2.0 dazu. Bevor 
‚den SoundBlaster installierte, 
konnte ich meine Spiele immer 
problemlos mit dem Joysick 
spielen. Aber jetzt Aunkioniert, 
(der Joyafick nicht mehr. Ich vr 
mute, daß dos mit der Sound- 
korte zusammenhängt. Ich hof- 
fe, daß Du meinen Brief ab- 
ruckst= also bis zur Antwort 
Ever treuer Leser Alexander P. 


Y Obwohl Du Stammleser bist 
hast Du ein Problem? Schwer 
vorstellber! Aber eigentlich 
"hast Du gar kein Problem, Du 
hast nur eiwas falsch verston- 
‚den. Die Lösung ist einfacher 
als Du denkst. Da Du ohne So- 
undBlaster schon Deinen Joy- 
stick benutzt hast, ist Dein 
Rechner mit einem "Game- 
Port” ausgestattet. Der Blaster 
kommt nun aber auch mit ei 
nem "Gameport" daher, was 
jo noch kein Problem wäre. Al- 
lerdings kann Dein Rechner 
nur einen (} Gameport ver- 
walten, warum wissen die Göt- 
Ver. Du hast zwei Möglichkei- 
ten: Deinen alten Gameport 
entfernen, oder den Gameport 
‚am SoundBlaster mittels entfer- 
nen eines Jumpers (welcher 
des ist, enmimmst Du bite dem 
hoffentlich vorhandenen Hand- 
buch) mundhot machen. Damit 
ist Dein Problem schon besei- 
gt und Dein Stick wird wieder 
wie gewohnt kunktionieren. 


/\ 


HOT TOPS EST ET I 
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Und hier die Programme, die die Redaktion 


Ebames / diesen Monat mit dem PC Games AWARD 


'hnet hat. 


* Return Of The Phantom 
Reizvolle Atmosphäre mit ausge- 
zeichneter Spielbarkeit, das zeichnet 
Return Of The Phantom” aus. 


* Eishockey Manager 
Einen würdigeren Nachfolger fr 
den "Bundesliga Manager” häte 
Software 2000 nicht präsentieren 
können. 


Die grausame Zukunftsvorstellung 
Werk. Microprose hätte keinen besseren yon einer mechanisierten Mensch: 
Schauplatz wählen können als die stim- heit wurde bislang nicht bessor dor- 
mungsvollon Gemäver der Pariser Oper. gestlt 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 
Arcade Action Strategie. 


Prince Of Persia 2. Lemmings 2 - The Tribes, 93% 
Dynablaster. Histonjline 1914-1918... 38% 
The Legend of Myra. Dune 2 E78 
Grand Prix Unlimited, Empire Deluxe x 85% 
Mantis Battlechess 4000... BAY 
Beat em Up Simulation 
Double Dragon Strike Commander. 6% 
Wing... 93% 
Jump 'n Run Comanch@ nun SER 
Zool. = s 76% | F1S Strike Eagle 3 22% 
Obwohl die cD- | &r. En 74% | Microprose Fi Grand Prix. 87% 
Trols, 72% 
ROM-Charts erst Cave Man Ninja ...... ... 68% Rollenspiel 
Pr Risky Woods % | Ultima Underworld Il en 3% 
seit letztem Monat Ultima VII = Serpent lle..n.n.n.n..92% 
mit von der Partie | Adventure BAT In. 92% 
‚Alone in Ihe Dark... 92% _Quosı for Glory 3 nn 0 
sind, haben sich | space Quest 5... 90% _ Might & Magie 4 - Ciouds 01 Xoen...88% 
doch schon einige | The Lost Fies of Sheriock Holmes ...86% 
9 | Kings Quoste 85% Sportspiel 
Veränderungen er- | na 85% Links 386 pro 93% 
Hardbalı 85% 
geben. Daß „The | zanasvonture Michael Jordan in Flight 82% 
Tth Guest” imm Spollcasting 301: Springbreak David Leadbetters Goll 82% 
Eric the Unready TV Sports Boxing, 1% 
noch ungeschla- | Haxuma... 
” Wirtschaftssimulation 
gener Spitzenrel- | nun 1868. za 
ter ist, wird Ken- | ine Incresibie Machine ‚86% _Dynatech RERSERERERTON: 
. | 85% _ Eiysium x 63% 
ner dieses Grafik- | Gopuns2-fhe Prince Buhon...n83% Mut PL Soosar Mäh.nnnn 26% 


Wordtris: 22% 
Push Over. 


vergnügend kaum 
verwundern. 
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DIE AKTUELLEN 


VERKAUFSCHARTS 


ermittelt von media control 


Strike Commander 


Origin/2.Monat 
X-Wing 


Lucas Arts/4.Monat 


Eishockey Manager 
Software 2000/NEU 


Lemmings 
Psygnosis/3.Monat 


Comanche 


The Tribes 


Nova Logic/7.Mongt 


Comanche Global Chall. 
Nova Logic/2.Monat 


Ultima Underworld I 


Origin/5.Monat 
Historyline 


Blue Byte/7.Monat 


F-15 Strike Eagle 
Microprose/6.Monat 


Der Pa; 
Ascon/11. 


The 7th Guest 
Der Patrizier 
Wing Commander 
Battle Chess 
Sherlock Holmes 2 
sworL 
Monkey Island 

e of Persia 


110 ıs) Eco Quest 


Virgin Games/2.Monot 
‚Ascon/2.Monat 
Origin/2.Monat 
Interplay/2.Monat 
ICOM/2.Monat 

Lucas Arts/NEU 

Lucas Arts/2.Monat 
Electronic Arts/2.Monat 
Lucas Arts/2.Monat 
Sierra Online/2.Monat 


Die PC Games Coverdisk 8/93 
So geht's... 


Die Einschränkung der Demoversion gegenüber der endgültigen 
Version besteht Iiglich in einem Zeilimit, ds jedes Spiel nach 
einigen Minuten unterbricht, 


Festplatteninstallation: 
1. Legen Sie die Coverdisk Ihr 3,5" Laufwerk und fippen Sie: 

b: (+ Entertaste) 
oder a: (+ Entertastel 
je nachdem, wie Ihr Laufwerk benannt ist 
2, Geben Sie 

install (+ Entertaste) ein 
Nach erfolgter Instlltion können Sie dos Spiel mit 

"PD" (+ Entertaste) starten. 

Bitte beachten Sie: 
- Tastaturbelegung: Die linke und rechte Shif-Tose stevert den 
linken und rechten Flipper. Der Ball wird durch Drücken der 
CIRL- bzw. STRG-Toste eingeworfen, je länger die Taste gehalten 
wird, um s0 stärker ist die Beschleunigung, Mit der Loertaste kön- 
nen sie den Flipper Titen”, lo onstoßen. 

Zwischen den Spielen reagiert das Spiel nicht auf Tastendruck, 
Erst wenn die Leufschrift erscheint, gehs auf Druck der Leertaste, 
weiter. 

- Um das Spiel zu beenden, drücken Sie während des "Adler"- 
Bildes die ESCAPE-Toste, 


Wir übernehmen Garant, 
(do je Coverdik unser Ha in inam einwendirien und oufähigen 
Zustond verläßt, Selten doch einmal Probleme, welcher Art auch inmer, 
ufreten, bien wir Sie die Disk zuorst einmal auf einom anderen PC 
auszuprobieren. Stellen Sie fs, def jetzt immer noch di gleichen Pro 
lem aufrelen, o füllen Se bite den abgedruckten Coupon aus, leben 
ihn ou ine Pocket und san din an die angegebene Adresse 
Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 

! Coupon: 
1 Goran PCGomes Covers 8/93 

1 Die Vervelfäligung unserer Disketon unlerigt einer srengen 

| @vaittskonrll.Solte dennoch einmal eine Disket nicht Ieuflähig 
} ein, einfach den Geranieschein ousfülon, ausschneiden, af ine 

1 Postkarte kleben und abschicken an: 


COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 

- Reklamation PC Games - 
90327 Nürnberg 

Sie echten umgehend Ersatz 

Adresse (bite ausfülen): 

Name, Vormame 

Sroße, Hausnummer: 

FAZ, Wohnen 

1 Fohlerbeschreibung: _—_—_—— 


PD&SHAREWARE 


euere Redhook’s Revenge 


'die Crew um Mark Prest 1} 
wich ein wunderbares Spiel 
ao. Die Rache 
teilweise animiert sind, und 


phffigen Fragen geschaffen. In 


= des Piraten 


Computer die Parts der ande- 
ren Mitspieler. In der Share- 
version haben Sie die Wohl 
zwischen den Pireten Boston. 
Blood und Le Boucher und der 
Pirtin Luerecia De Paligro. e- 
der Freibeuter wird durch ein 
bullaugenrundes Bild portri 
Niet. Als Spielfeld dient eine 
Seckare der Karibik. Die Ko- 
Pitäne würfeln dann der Reihe 
nach und je nachdem, auf 
welchem Feld Ihr Schiff gelan- 
det is, posiert 

Redhook, der große Pirat sel 
Ihnen eine Froge ous den Ge- 
bieten Schife, Piraten, Ge- 


Zus) 62 


[Leertaste] Hurf 


einer Versiche- 


rungspelicel) ho- 
Dorint, 


Sie sind auf ei- N 
nem Unglücksfeld k ‚um so.cher können nicht der Hafen, sondern eine 
gelondet, wos zur 5 Sie hoffen, die Schlacht zu ge- _fete Pie. Wenn Ihnen Red- 
Folge hat, daß Ihr BE 'winnen und die Prise einzu- _ hooks Revenge gefält, sollen 
Schiff auf einer (| streichen. Über Sieg und Nie- Sie sich regisrieren lassen: In 
Sandbank sran- derlage können auch die Nah- der Velversion jogen Fünf satt 
det, die Monn- . rungsfekder encheiden: Hier nur drei Mitspieler den Schät 
schaft meutert bietet Redhook Ihnen Wasser, _ zen nach, und das Sengeb 
oder Sie kassieren. Essen und Rum [hebt die Sim- indem Sie auf Raubzug gehen 
eine ste Breitsei- mung der Mannschahl zum können, ist dreimal so groß. 


feund müssen erstmol einige Felder (eweder Sie reten ge- Kauf an. Kaufen Sie, es lhnt Fazit: Unbedingt empfahlens- 
Runden aussetzen, um den gen einen anderen Piratenan sich immer, denn eine safe wertl Redhook’s Revenge ist 
Schaden zu beheben. ‚oder es gibt eine Stodt zu Mannschaft ist zufrieden und ein exzellent programmiertes. 
Dann gibt es nach die Plündern]. Bei diesen Schlach" eine zufriedene Momnscheft Spiel. Eine kanasievolle Spiel 
Schotzfelder und die Kampf- ten gilt: Jemehr Kanonen Sie _ meutert nicht idee (Brftspiel plus Trivil Pur- 
‚Sieger ist, wer am Ende die ‚swit-Elemente) kt in ein 
meisten Dublonen gehorit hat euchiendes Grafigewand 
und nicht, wer zuerst wieder und dazu noch die passende 
im Holen is, Das Ziel eines Musik, was willmon mehr 
ichtigen Piraten ist schließlich 


Redhooks Revange 
Brettspiel mit Trivial Pursuit-Ele 


AB 


Designer 


PD&SHAREWARE EEREBES TI ee 


Die Gemäuer von Kalawaum 


Auf der Mauer auf der 
Lauer liegt der Ork..- 


lest Werner hat sich bei 
H (der Entwicklung von Ka 

Iowaum stark an Paga- 
vitzu von Apogee orientiert 
Wer dieses Spiel kennt, wird 
sich auch in Kalawaum schnell 
zurechfinden. Neulinge wer- 
den dafür häufiger mal “ins 
Gros beißen", denn die Mon- 
ster sind ziemlich aggressiv 
und lassen sich nur nach har- 
Hen Kämpfen besiegen. Die 
Story: Die seit langem leerste 
hende Festung Kalaweum (in 
grauer Vorzeit gebaut, doch 
seit langem verlassen und ge 
mieden! soll wieder hargerich- 
Het werden. Der große Magier 
Al’Khwerizmi möchte in dieser 
abgelogenen Bergfeste seinen 
Lebensabend verbringen. Die 
mit dem Gepäck vorousge 


erstmaleinen _ fenes Grab... Doch nunistes  Spielfigur, sowie über die mit 
professionellen zu spät, um den Rückzugan- geführten Gegenstände. Er 
Ruinenentweser _ zufrelen; entweder Sie verdie- lahrungspunke gibfs für jeden 


vorzuschicken, nen sich die 1,000 Beleh gewonnenen Zweikampf, Geld 
der die Gemöu- _nungs-Goldstücke oder des und Gegenstände finden Sie 
ervon Trollen, nächste Grab gehört ihnen. beim Durchstreifen der Kata 
Orks und onde- _ Zum Spielablauf: Gestevert _komben. Kalawaum ist ein net 
rem Ungelier wird die Spiefigur (jenach _gemachtes Adventure, das im 
bofreion soll Geschlecht des Spielers entwe- Gegensatz zu den meisten an 
Das istihrJob. der eine Frau oder ein Mann) deren Spielen dieses Genres 
locker springen _ mit den Cursorlosten. Dabei auch auf einem 2B6er noch 
Sie-miteiner entdecken Sie ständig neue _ vernünfig spielbar ist. Dafür 
schickte Dienerschaft ver Dämonenpeitsche bewoffnet- _ Teile der Kalakamben. Schlüs- müssen natürlich Abstriche bei 
schwand jedoch spurlos. Da über die Festungsmauer in den sel, Waffen und undere Ge- der Grafik gemacht werden 
wurde der alte Zauberer ziem- Innenhof. Das erste, was Sie  genstände werden durch Dar- und Sound gibts auch keinen. 
lich mißrauisch und beschloß _ sehen, ist ein Frisch aufgewer- _ überlaufen aufgesammelt. Wie Aber für Spieler, die bereit 
es gulor Adventure-Brauch is, sind eine hachauflösende Gra- 
finden Sie in der Statusanzei-  fik durch Vorstellungskraft zu 
ge Informationen über Kraft, ersetzen, ist Kalawaum sicher 
Erfahrung und Finanzen der lich interessant 


Die Gemäuer von Kalawaum V3.1 
Adventure 
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Jetpack 


Rasender 
Raketenrucksack 


ie Spielidee: Sie sind ein 
DE# - mit ihrem 
Raketenrucksack auf 
dem Rücken überliegen Sie 
alle Feinde in risigen Hüpfern 
und sammeln dabei ale Wert 
gegenstände (vor allem Edel 
steine, aber auch Powerpacks 
Für den Raketenrucksock) im 
Level ein. Sobald alle Prezio- 
son im Sock sind, Fiegen Sie 
in den nächsten der insgesomt 
100 Levels. Die Levels sind 
schr abwechslungsreich 
Sale, es gbtach verschiede: 
ne Monster, Teleportersiatio 
nen, sechs verschiedene Schät- 
20 und Rüstungsgegenstände 
warten darauf, eingesammelt 
zu werden. Zusätzliche Raffi 
essen bringen weitere Spon- 
nung. So gibt es beispielswe 
so Bereiche eines Level, die 
durch Lmserstrohlen blockiert 
sind und nur erreicht werden 
können, indem man versteckte 
Schalter betätigt, An Waffen 
haben Sie vor lem Ihren Ra 
ketenrucksack, mit dem Sie 
den Foinden einfach devonflie- 
(gen. Ansonsten gibts noch lo- 
serpistolen und Energieschilde, 
zur Verteidigung, Wie Für sol 
he Tempospiele üblich, sollen 
Sie Jetpack am besten mit ei- 
nem Joystick spielen, aber 
auch über die Tostatur läßt 
sich das Game akzeptabel 
spielen, Bemerkenswert ist der 
mitgelieferte Leve-Edior, mit 
dem Sie schr komfortabel ei- 


gene Levels entwerfen. Maxi- Editors geiestet werden. Damit 


mal 100 verschiedene Levels is sichergestellt, daß nur wirk 
können Sie konstruieren. Zu- lich funktionierende Levels die 
sammengestllt werden die le- Werkstatt verlassen. Fazit: Jt- 
vels aus einem 120 verschie- _ pack ist ein witziges Jump & 
dene Teile umfassenden Fun-  Run-Spiel. Leider sind die 


dus. Von der einfachen Mauer, _Sprites der Spielfiguren ohvas. 
bis zur Teleportesiaion istal- klein geraten, dafür sind die 
les dabei, Sie können also aus Levels um so abwechslungsrei- 
dem Vollen schöpfen. Sehr cher. Kurzum, Jetpack ist ein 
prokisch: Die neuen Levels nes Spielchen für zwi- 
können gleich innerhalb des schendurch 


Jetpack 
Fly & Run-Game 
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SHAREWARESPIELE 


2.B. Apogee Paket 
27,95 DM 


INHALT: ass act An. anne 


28. Demo Paket 

naar. 2495OM 
en 
German Demo, en Eros, 
Aa nern 


2.8. Kinder Paket 
nat Corina An 
Mama Verkaragur Ders 
Dee War Plane, 
Ar Rear Dame Far 
nie 


Schüler, Studenten, Arbeitslose, 
Schwerbehinderte 10% Rabatt. 


Mengenrabattstaffe 

bereits ab 2 Paketen 5% Rabatt 
ab 4 Paketen 10% Rabatt 
und mehr 

Bei Vorkasae Port und Verpackung ri 


Kostenlose Preisliste anfordern 
TOPSHARE Hans-G. Ropke 
Wihelm Buschstr.41 

38723 Seesen 

Tel: 05384/1680. 


ZOMTU 


en 


Spiele, Anwendungen, 
Erotik, Windows, 
Topaktuell, Günstig, 
24h-Service 


Sind Ihnen 
‚Komerzielle Programme 
zu teuer? 
Raubkopien 
zu gefährlich ? 
Shareware! 

Die Alternative 
Sie werden begeistert sein. 
Testen Sie selbst. 
Katalogdiskette 3,- DM 


(Briefmarken, Bar) 


Bitte Format angeben 
Erotik nur gg Altersnachweis 


ZOMTU 
T. Dudck & T. Mockenhaupt 
Wurmbergsfeld 17, 57072 Siegen 
Tel. 02717374355 
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Ballon Challenge 


Wettkampf der 
Ballonfahrer 


Zeile gibts fünf Funke 

Fozit: Mit Balloon Challenge, 
legt Wiliom Soleou ein weite: 
res pfifiges Denk- und Stroke 
giespiel vor. Dos Spiel ist sehr 
Ballons steigen läßt. Wer zum infoch zu bedienen, otzdem 
Schluß die meisten Punkte hat, müssen Sie ganz schön then 
ist Sieger. Allerdings müssen um den Sieg gegen den Com 
Sie aufpassen, nicht mit einem _ balt und taucht on einer ande- _puter zu erringen. 

der zahlreichen Flugzeuge zu: _ ren Stelle des Spielfeides wie. 
sommenzusioßen (ein Crash der auf. Sie sollen den Hurr 
mit einem Flieger und der Bal- _ cans trotzdem nicht aus dem 
Ion sürzt ob). Dem Höhen- Weg gehen, sondern sich mu- 


iel des Spiels ist es, 25. 
Ballons so hoch wie 
- steigen zu las 


n sen. Sie spielen dabei gegen 
(neue den Computer, der banal 


drang ebenfalls hindelich sind fig hineinsürzen und versu 
TObetenE en dieefhängenden dunklen chen sich vom Stumm ganz av 
EL Wolken. Stmmung in den Ba nach oben wirbin zu ossen Postoch 2749 
os Ionkorb beingen dagegen die Ebenfalls gut für’ Punktekonto Ariage Straße 5 
Be weißen Wolken, sielenken sind die Bonuswolken, wenn 76 137 Krlre, 
brot den Ballon nach inksoder ein Ballon eine solche Wolke 
= rechts ab, dadurch hat der die beim Aufstieg berührt, kassiert 
Chance das Hindernis zu um- er die in der Wolke ongezeig - 
gehen. Trifft ein Ballon aufei- ton Punkte. Die Punkteverei 176 137 Kolsrehe, 
nen Hurrican, »o wird er lung richt sich areng nach 
=. gehörig durcheinander gewir- der erreichen Höhe, für jede PO-PretiZönlein 


Kühnhousen 43 
86 554 Pöttmes, 


Balloon Challenge 1.0 
u 


Denksp 


Volksware 
Sonnenstroße 12, 
180 331 München, 


Albert Wornecke 
Mod Data 
Pestich 10 28.18, 
40 019 Dösseldrf 


Groß Electro: 
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Bridge Master Großhandel 


Brückenmeister el 


und Zubehör 


Seitdem Microsoft mit Solitär für Windows Compu- 
terkartenspiele wieder hoffähig werden ließ, 
boomt der Markt. Neben unzähligen Public Do- 
main- und Sharewareprogrammen tauchen verein- 
zelt kommerzielle Spiele großer Hersteller auf. 


‚infochen Regeln ein sehr eine SoundBlaster-Karte. Auf sell jedoch die Link-Möglich- 

Janspruchsvolles Spiel, bei der optisch ansprechend ge- keit dar. Über Modem oder 
dem sich die zwei Spielparmer stlleten Oberfläche konn man Nullmodem können zwei Spie- 
gutoufeinander abstimmen durch bloßes Anklicken der Iermit- oder gegeneinander 
müssen, und hat schon deshalb gewünschten Karten dasge- spielen, über ein Netzwerk 
seinen Ruf als Al-Damen-Spiel samte Spiel besrilen. Neben _ können sogar bis zu vier Spie- 


Best Überzeugender war als über Kniffen wählen. Das Highlight 


nicht verdient. Die technische einer ausgereifien Hills-und ler miteinander spielen. Da 
Realisierung der Computerver- _Ratschlagfunktion kann man man sich hier nicht gegenseitig 
sion kann sich sehen lossen. das Spielfeld seinen eigenen in die Karten sehen kanr 


‚Alle unterstützten Grafikstan- optischen Vorstellungen anpes- kommt erst hier das "sche 
dards bieten ein überzeugen- _ sen und unter drei Spielmodi Feeling aufl 
des Bild, die teils geringen und den acht gewöhnlichsten Horald Wogner m 


Auflösungen wurden durch op 
fische Tricks kaschiert. Aus der 
Soundkarte ertönt beruhigende 
Musik, auf Wunsch werden so- 
gar die gespiellen Karten an- 

gesagt - wobei die Sprachaus- 
gabe über die PC-Hupe sogar 


Strategie Fordern Sie unsere 
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ie 1-ON Hr Pr 
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Kerwünscht! 
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REVIEW 


‚Ambush at Sorinor 


Überraschungsangriff 
aus dem Hinterhalt 


Leise rascheln die Blätter der 


Wind. Die Karawane 


nähert sich langsam dem Eingang 
der verlorenen Schlucht. Jeden 
Moment müssen sie mit einem 
‚Angriff der Orcs rechnen. Und 
dann ist es endlich soweit: Die 
Orcs springen aus ihrem Versteck, 


der Sturm beginnt 


fonn sich in Ihnen 
‚Büchern aus der 


Dragonlance- oder Forgten 
Roalms-Reihe oder auch onde- 
ren Fantasyromanen schon. 
einmal das Verlangen gemel 
det hat, bei den Schlachten ge 
gen all die unterschiedlichen 
Kreoturen selbst dabei zu sein, 
dann könnte dieses Strategie. 
spiel genau das Richtige für 
Sie sein. In Ambush ot Sorinor 
versucht jeweils eine mehr 
oder weniger große Truppe, z 
B. in Handelskonvoy oder ko 


nigliche Abgesondle mit Ge 
leitschutz, ein Gebiet zu durch- 
qveren, während die andere, 
‚Armes sie logischerweise dar 
on zu hindern versuch 


Unübersichtlich 


Wenn Sie sich im Hauptmenü 
für einen der Menüpunkte 
(Kompogne, Einzelschlacht 
oder Scenario-Editor) enischie 
den haben, so kommen Sie in 
einen Übersichtsbildschirm 
über das Schlachtfeld, wo sich 
ersteinmal Ihr Gesicht zu ei 


nem großen Fragezeichen ver 
formen dürfe. Von sogenann: 
for inuitiver Bedienung keine 
Spur, Ewa 80% des Bild 
schirms wird von einer großen 
Übersichtskorte in Anspruch 
genommen, die rosichen 20% 
om linken Bildschirmrand wer 
den von kleinen Icons aufge: 
Fült. Im direkten Vergleich mit 
Windows schneiden diese 
ober schlecht ab. Ungenaue, 
grobe Zeichnungen lassen die 
Funktion nicht einmal erahnen. 
Zum Glück existiert aber dos. 
schon von Sierra Spielen be- 


kannıo Fragezeichen, mit dem 
der Spieler sich die Funktion 
dor einzelnen Buftons anzeigen 
lassen kann. Da diese Bo- 
schreibungen aber doch schr 
kurz ausgefallen sind, amp 
fielt sich ein Blick in die aus- 
führliche Anleitung. In ihr wird 
jeder Buton sowie die vielen 
im Spiel auftauchenden Krie 
ger erklärt. Eine übersichliche 
ro Oberfläche häfte dem Spiel 
aber auf keinen Fall gesche 
del 

Das eigentliche Spiel unterteilt 
sich nun in zwei unterschied 
che Phasen, die Planungs: und 
die Aktionsphose, 


Pıianungsphase 


In dieser ersen Phase können 
Sie sich das künfige Schlacht 
feld betrachten, gegebenenfalls 
gute Plätze für Überflle su 
chen und aus den vielen ver- 
fügbaren Soldaten, Zauberern 
und sonsfigen Wesen eine 
schlogkräfige Armee in Ihrem 
finanziellen Rahmen erstellen. 
Zur Verfügung siehen Ihnen 
dafür Fußsoldaten, Reiter, Bo 
genschötzen, Elite und Hel 
deneinheiten der verschiode: 
nen Rassen wie Ores, Zwerge, 
Elfen usw. 

‚Abor auch Spezialeinheiten 
wie Zauberer und Soldaten der 
Todeskänigin können vorkom 


Troubiesone Donugs 


Die gekauften Soldaten können 
Sie nun beliebig auf der Land 
karte verteilen. Sie können sie 
im Unterholz verstecken oder 
auch offen auf eine Straße se 
Ion, um diese dem Feind als 
gefährlich anzuzeigen und ihn 
vieleicht in einen Hinterhalt zu 
locken. Des Weiteren können 
(on strategisch günstigen Stellen 
auch Fallen aufgebaut werden. 
Diese reichen von einfachen 
Fallgruben, die sich natur 
gemäß om beson in engen 
Schluchten machen, über se 
neschleudernde Fallen bis hin 
zu dem gegenwärtigen Higr 
End-Produkt, einer Falle die 
mogische Kugeln in Richtung 
der Gegner aussendet und die 
bei Kontakt explodieren 

Wenn Sie nun alle Söldner vor 
stockt und alle Fallen gesetzt 
haben, können Sie in die Ak 
onsphöse übergehen. 


Aktionsphase 


In dieser Phase spielt sich nun 
die eigentiche Schlacht ab 

Die gegnerischen Truppen er 
scheinen auf dem Bildschirm 
und Sie müssen versuchen, Ihre 
Mission zu erfüllen. Dazu se 
hen Ihnen nun Kommandos. 


wie Feind verfolgen, Feind 
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lackieren, Truppen teilen 
bzw. zusammenziehen und 
vieles mehr zur Verfügung. Auf 
Befehl bringt Ihnen Ihr Adiutant 
auch einen Stahusbericht der 
Schlacht, der Sie sowohl übor 
Ihre eigenen wie auch die Ver- 
Iuste der gegnerischen Seite in 
formiert. Die Schlacht ist zu 
Ende, sobald entweder das 
Zeitimit abgelaufen ist oder al 
Ie Ihre Soldaten vernichtet wur: 
den. Wie gesogt können Sie 
ober beiche Seiten verkörpern, 
sowohl Angreifer ols auch An 
gegriffener. Im letzteren Fall 
sie selbsverstöndlich der 
Computer die Fallen ouf. 


Der Scenario- 
Editor 


Of genug wurde es schon 
bemängelt, daß einige Soh- 
worefirmen sich scheinbar aus 
dem Verkouf von Scenario-Edi 
Horen einen zweiten Finanzstoß 


Schleimige Orks, wil- 

do Krieger und weise 

jagier: In Sorinor ist 
Hölle los. 


auf Kosten der Spieler erhof 
fen, die für ein technisch meist 
identisches Programm noch 
einmal mit DM 60,- bis DM 
80,- zur Kasse gebeten wer- 
den. Doch diesem Mißßstand 
hat sich Minderoft ongenom- 
men und das Spiel von Anfang 
an mit einem leistungsstarken. 
Sconario-Editor ausgestotet 
Sie können auf Wunsch eine 
‚der über 40 verschiedenen 
Beispielkarten verändern oder 
auch eine vollkommen neue 
Korte erstellen. Dazu stehen Ih 
nen mehrere verschiedene 
Grafiksets zur Verfügung. Sie 
können Ihren Überfall sowohl 
‚an der Küste, in einer Groß- 
stodt oder auch in den ewig 
mit Eis bedeckten Bergen spie 
len lassen. Ihrer Fantasie sind 
hier fast keine Grenzen ge- 


Kopierschutz Er] 
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ei] 


setzt. Natürlich können Sie 
auch all die eigentlich der Plo- 
ungsphose vorbeheltenen Ak: 
tionen wie Truppen kaufen und 
Felle setzen ausführen, 

Mit Ambush ot Sorinor hat 
Minderof wie schon mit Siege 
ein Spiel geschaffen, dos, vor 
usgesetzt man ist ein Freund 
der Thematik, überzeugen 
kann. Eine Rür Strategiespiele, 
gute Grafik und dazu passen- 
de Soundunterstützung wurden 
mit einem äußerst motivieren 
den Spielprinzip verknüph. 
Wos dabei herousgekommen. 
ist, konn sich wirklich sehen 
lossen. Einzig die ewwos ge 
wöhnungsbedürfige Ober 
Räche drückt die Wertung. 
‚Aber noch einer gewissen 
"Einorbeitungszeit (Arbeit) 
läßt es sich mit hr durchaus 
spielen. Rundherum empfeh- 
Tenswertl 


Fressen 


REVIEW 


Surahne: <ein dis 
M== age 
be Forbe michi 


Vorankündigung und lasse die 
Sache kurze Zeit ruhen - und 
schon haben wir eine neve “ul 
imative Golkriegstimulation” 
Das oltehrwürdige Team Yan- 
koe ist einigen sicher noch ein 
Begriff - erst vor einem halben, 
‚Jahr wurden die letzten Exem 


plare in einer Spielesammlung 
ous den Lagern geräumt: Man 
mufße vier Panzergruppen mit 
jeweils vor Ponzern durch dos 
Feindesland sevorn (geichzei 
tig und so die Feinde umzin- 
geln oder ablenken. Die ehe- 
mals grüne Landschaft wurde 
gelb eingefärbt, Bäume durch 
brennende Ölquellen ersetzt 
und auch die Missionen wur 


War at the Gulf 


An die allmo- 
natliche Neuer- 
scheinung na- 
mens “ultimative 
Golfkriegssimu- 
lation” haben wir 
uns ja zwischen- 
zeitlich gewöhnt. 
Doch War at the 
dengrindichungenbun, OH FAllR hier aus 


Na mocht ein solches N dem Rahmen - 
Vorgehen ein gutes Spiel nicht 

Ah euch das neue Mach- 
vicht unbedingt dos, was der 

ahnungslose Käufer beim Kouf werk aus dem 
erwartet. Allerdings hat sich Hause empire, 
empire die Kriiken on Team 

Yankee zu Herzen genommen noeh dazu schon 
und den Schwierigkeitsgrad 
der einzelnen Missionen stark seit langem 

erhöht Ss reiches mn nicht angekündigt, ist 
mehr, mit sechzehn Panzern 

über die Landschaft zu rasen eim wirklich 
ee are dreistes Muste 
de aufden Schutz der Zwibe- beispiel für die 
völkerung gelegt, feindliche 

Roketen- und Treibsioffdepos  Ideenarmut in 
sind die Ziele der Missionen. 

Der Spiekbkufistgonzein weiten Kreisen 
ach: In der Missionsbespre- der Software- 
chung wird knapp erklärt, was. 

das Ziel des Einsatzes is, und Industrie. 


Fazit 


War at the Gulfist immer noch ein recht gutes Spiel. Obwohl 
65 fast eine hundertprozentige Kopie von Teom Yankee is, 
und dementsprechend nicht dem neuesten Stond von Strole 
giespielen oder gar Simulationen entsprechen kann, istes 
auch heute noch eine ilarassante Herausforderung, vier Pan 
zergruppen gleichzeitig zu steuern. Der Schwierigkeitsgrad 
der einzelnen Missionen wurde stark erhöht, dadurch ist dos 
Spiel (vo allem für die eher actonliebenden Strategiespielor) 
eine onspruchsvalle Aufgabe geworden. War ot ıhe Gulfist 
in Probespielen ouf jeden Fall wert, wer ober bereits Team 
Yankee besitz, slte sich einen Kouf mindestens zweimal 
überlegen 


schon übernimmt man die sprich der eines allen Flugsi 
Kontrolle über die vier Panzer- _ mulaters: Polygonpyramiden 
gruppen. In Echtzeit mußman auf einer flachen Landschaft 
die Fohrtziele der Gruppen seen Berge, Häuser, Ölalder 
festlegen, besonders bei Such- _ und Depols dar, die Panzer 
fohrten oder Angrifen ist hier _ werden mittels Bimaps auf 
Effizienz gerogt. Wirdeine dem Bildschirm gezeigt. Um so, 
feindliche Einheit gesichtet, erfreuicher ist die Bedienung 
wird diese in der Karte ver- des Spiels, Geschossen und 
merkt und solle so schnell wie _ gefahren wird durch einfaches 
möglich bekämpft werden, be- Anklicken des Ziels, auch die, 
vor sie sich im Dickicht in der _ anderen Aktionen sind be 
Wüste?) verstecken kann, Ist je- quem mit der Maus auszu- 

der Feindinnerhalb von 40 führen. Der Sound wurde 
Minuten getötet worden, wird _ ebenfalls überarbeitet, so 

(dem topferen Spiele eine Be- _ werden die gängigen Sound: 
förderung erteilt undauch _ karlen unterstützt, über die 
gleich der nächste Einsatz an- _ einige blasse Geräusche zu 
geboten. Auch grafisch konn hören sind 

War in the Gulfnichtmehr so Horakl Wogner ıı 
ganz mithalten. Die Grafik ent 


Testen und Kaufen Sie 
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SPECHAL SE 


Prince of Persia 2 


The Shadow 
and the Flame 


Lange Jahre ist es her, da mußte 
sich ein kleiner Prinz aus den Ge- 
wölben eines Palasts befreien. 


omals machte Prince of 
ı De: 
animierten Spieliguren 


auf sich aufmerksam. Vier 
Jahre später entsteht nun der 
Nachfolger, dr aufgrund dor 
Technik von damals, heute, 

- wieder von sich reden ma- 
(hen wi, Angefangen haft alles schon in der Schulzeit von Jor- 
(dan Mechner, dem Macher der Prinzen-Serie. Damals hate er 
noch nicht einmal einen eigenen Computer, Als er dann am hei- 
mischen Rechner ontrt, schafft er es bis 1982 fast 50 kleinere 
Spiele zu programmieren. Eines davon schickt er an Broker 
bund, wo er auch gleich eingestellt wurde, 


Prince of Persia - 6 Sprachen, 20 
Versionen 


Sein erstes kommerzielles Spiel wor Prince of Persia 1. Obwohl es 
in der Fochliteratur gute Krliken bekam, schien es zunächst kein. 
Hit zu werden. Erst ls es in Europa mit never Verpackung zur 
"Welt kam, schnelten die Verkaufszahlen in die Höhe inzwischen 
ist Prince of Persia ] im Obrigen in sechs Sprachen übersetzt wor 
‚den und in 20 Versionen zu haben). Zu diesem Zeitpunkt weile 
Mechner allerdings schon gar nicht mehr in der Software-Branche. 
Komischerweise land er erst wieder zu Computern zurück, als sich 
der Durchbruch mit dem ersten Prinzen anbohnte. 


Die Prinzen-Story im Wandel der 
Zeit 


Man kann sich wohl kaum vorstellen, was sich so in vier Jahren 
alles ändern kann. 1989 als der ee Teil der Pinzen-Soga er 
schaffen wurde, umfaßte dos Team gerade zwei Personen: Jor- 
dan Mechner und seinen Veter, der die Musik komponierte. Die 
‚Crew für Prince of Persia 2 zählte zeitweise bis zu 20 Mann. 
Zwar wird heute jedes größere Softwareprogramm mit solchem 
‚Aufwand produziert, für Jordan Mechner war dies aber eine völ- 
lig neue Erfahrung. Er fühle sich ober in seiner Rolle recht wohl 
Mit professionellen und tolnlierten Leuten um sich herum zu ar 
beiten und nur noch über deren Schultern nach dem Rechten zu 
schauen, muß wohl auch angenehmer sein. 


Von farbiosen Klötzen und 
anderen Tricks 


Aber genug der Geschichte. Wie entsteht so ein Spiel eigentlich? 
Wenn einer der 15 Level in Planung geht, wird nicht etwa zuerst 
mal der Hintergrund gezeichnet, sondern zuellerors ind die Ani- 
mationen dran. Dann werden diese Animationen zusammen mit 
der neven Logik (wann renn ih, kömpfich uow) implementiert. 
Wenn dies geschehen is, def der "Levedesigner“ zur Arbeit 
schreiten. Wobei er keinen Wert auf Farbe legt, sondern einfach, 
‚nur Klötze und Linien zeichnet, die dann als Hindernis, Boden, Ab- 
grund usw. definiert werden. Erst wenn der Debugger sich dann 
‚oft genug über Abgründen schweben sah und in feste Böden ein- 
krachte, sprich bis alle Fehler beseitigt sind, kann dann der "Back- 
ground-Artist” seine 256 Farben über die triste Landschaft sprühen 
und einen atrakfven Hintergrund gestllen. Ganz am Ende kön 
nen dann noch die Soundefekte eingerichet werden. 


Der intelligente Wächter 


Das hört sich nun so einfoch on. Aber was allein an Überlegun- 
gen anzustrengen sind, um in dem ja immer zweidimensionol 
gehaltenen Spielfeld einen Wächter gegen den Prinzen kämpfen. 
zu lassen, fü Seiten. Wann gibt es eine Verfolgungsjogd, wann 
wird gekömph, gesprungen, sehengeblieben, wann fält der 
Wächter tot vom Geländer, wann bleibt or liegen. Man hat sich 
über all dies Gedonken gemacht und eine umfangreiche Logik 
entwickelt, die das Verhalten der Palastwachen diesmal um eini- 
‚ges realistischer macht als in Part 2. 

In Prince 2 il jeder besiegte Gegner auf den Boden und war 
ot. Worauf sich das Programm die Koordinaten des Wöchlers 
merkte und ab jetzt jedes mal wenn das Bid neu gezeichnet wur- 
den muß, ers den Hintergrund, dann die toten Wächter und 
nun den lebenden Prinzen zeichnete. Prince 2 integriert umher- 
liegende Leichen einfach in den Hintergrund und erspart ich so. 
einen Til der Arbeit. 

Nicht das dies nun einen Durchbruch in der Programmiertechnik 
darstellen würde, aber nur wenn in einem Programm eben alle 
solche Kniffe ausgenutzt werden, hat es heutzutage noch Chon- 
(cn in der Softwarebranche mitzuhalten. 

Professionell wird natürlich auch der Sound und die Musik inte- 
griert. Im Broderbund eigenen Tonstudio wurden als all die 
Schreie und Geräusche erzeugt, die die Wächter und Prinzen so. 
verursachen, wenn sie auf eine der vielfältigen Methoden ins. 
Gras beißen. 

‚Auch die Bowegungsmöglichkeiten unseres Prinzen mußten er- 
"weitert werden. Zum Beispiel kan er sich nun selber Roch ouf 
den Boden werfen und verwärtsrobben. Am Boden iegend wird 
er sein Schwert ziehen und Schlangen und anderes niederes Ge- 
(fer angreifen. Wieder mit beiden Füßen om Boden kann es nun 
durchaus auch vorkommen, das man es mit mehreren Gegnern 
gleichzeitig zu tun hat. Hierfür wurde die recht sinnvolle Mög- 
lichkit ingeführt sich während des Kampfes umzudrehen. Als 
Folge dessen hat sich natürlich auch die Steverung etwas ver- 
kompliziert, Auch wenn man manchmal zwischen SHIFT ALT und 
STRG ins Schwimmen kommt, in Fingerakrobatik artet es normo- 
Iorweise nicht aus 

So sagte auch Jordan Machner in einem Interview, es si nicht 
Ziel der Forketzung gewesen ein komplizierteres oder an 
spruchsvollres Spiel zu entwickeln, sondern die Möglichkeiten. 
eines modernen PCs auszunutzen, das Gameplay zu verbessern 
und den Spaß im allgemeinen zu erhöhen. 

&s bleibt nur noch zu holfen, daß auch al die noblen Vorsätze 
gebührend umgesetzt wurden. Die Auflösung Finden sie im Spiel 
Hos dieses Hof, 
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REVIEW 


Prince of Persia 2 - The Shadow and the Flame 


Ein Prinz 
zum Küssen 


Tan Pfähle, sogenannte Spies, 
Was nimmt man nicht alles für sei- ee ‚indie Gewähr fürobwechs 
b rsich Iungsreiches Sterben auf dem 
ne Angebetete auf sich - vor allem ch diesmal fließt jede Men- Monitor. Dazu gesellen sich 
Adelige aus dem fernen Persie: ge lu. mkoum einomnde- _ Feinde in Massen, egel ob 
s . 9 Ten kommerziellen Spielwer. scheinbar harmlose Skeete 


wissen davon ein Lied zu singen. cdendieGrausamkeiten so oder Haudegen aus Fleisch 


K deutich und mit vie iebe zum _ und Blut, ie mit sitzen Klin- 
In der Fortsetzung des Kultspiols iin nn beidiesem gender Tialigur nach dem le- 
Prince of Persia (kurz: POP) bietet sroderbund-Programm. Es soll ben trachten. 

ii sogar Spieler gegeben haben, Zum Glück gibt es eliche, 
sich nun erneut die Gelegenheit, 7 Fanzencbschlichin wenn auch gu versch Ener 
den Säbel gegen böse Burschen zu _ die Siohlspitzen springen 

ließen, um sich an diesem An- 
schwingen. blick zu erfreuen, Für Gänse: 
hout ist jedenfalls gesorgt: 
W: immer der Tel mond zu erkennen, auch seine _Blubbernde Lavamossen, Treib 


des Broderbund-Me- Angetraute blickt ihnmiter- sand und.die.obligeteriscen größere Helden. 

goerfolges fält, be- _ staunten Augen an. Erst 
kommen Computerspieler als aus dem Hintergrund 
glänzende Augen und wissen _ eine Person zum Vor- 
von unglaublich realistischen schein kommt, die Ihm 
‚Animationen und hervorragen- zum Verwechseln ähn- 
dem Levekdesign zu berichten. _ lich sieht, erkennt or die 
Jordan Mechner, der Designer _atole Sivalion und 
dieses arabischen Heklenepos, _ springt in bester Stunt- 
hot das klssische Platform- __ man-Manior durch dat 
spiel mit viel Aion und einer _ Fenster auf das Dach des 
‚guten Portion Adventure per- Polastes, wo bereits des 
ktioniert, Das neue Abenteu- Königs Sollen auf ihn 
er knüpft on die Geschehnisse warten. Hinter seinem 
‚des ersten Teils on und erzählt Ebenbild steckt der teufli 
die elwos schmalzige Lovestory sche Magier Jaffar, der 
zwischen dem topferen Kömp- ihm im weiteren Verlauf 
fer und der anmutigen Prinzes- noch einige Unannehm- 


sin weiter. lichkeiten bereiten wird, 
‚da dieser es selbst auf 
The Show die Prinzessin abgese- 


must ga am hen hat: Der Prinz ficht 
auf ein Handelsschiff, 

Wie allseits bekannt, haben das ihn zu einer Insel 

(ie beiden Herzen doch noch bringt, in deren Innerem | 

zueinander gefunden und sich wieder eiche 

schließlich geheiratet. Dos Stockwerke mit neven 

Glück währe aber nurelfTa- Gefahren befinden. Ab 

ge. Im stimmungsvollen Intro dem driften Level kommt 

erfährt man, wie der Prinz ei- auch ein äußerst knapp 

nes Tages in den Thronsool bemessenes Zeitlimit da- 

‚kommt und sich dem Sultan zu, denn zum Lösen des WE 

und seiner Tochter nähert, aber Spiels bleiben nur 

von den Wachen zurückgehal- 75 Minuten 

ten wird. Es scheint ihn nie- 
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Krieger aus dem Reich 
der Toten. Der kleine 
Prinz muß sich mit 
allem auseinander- 
setzen. 


giepunkte zu ergattern, die aus 
einem geschwächten Recken. 
wioder einen konditionsstarken. 
Fechter machen. Schluchten, 
Abgründe sowie gifige Tiere 
in allen Formen sind weitere 
Todesursache, mit denen Sie 
bevorzugt rechnen dürfen. Um 
sich gegen diese Widrigkiten 
zu woppnen, kann der Prinz 
jetzt z.B. durch enge Gänge 
riechen, sich auf den Boden 
legen und außerdem mit dem 
Schwert schräg nach vorne 
stoßen. Ein weiteres Novum ist 
die Tatsache, daß mehrere An 
greife gleichzeitig auf dem 
Bildschirm erscheinen, 
während beim Vorgänger aus. 
dem Jahre 1991 immer nur ein 
Gegner zu bekömpfen wer, 
Magische Fähigkeiten wie das 
Werten von Feverbällen oder 
der berühmte Schatentrick 
(Person liegt “tot” auf dem Bo- 
den, Schalten kämpft weiter) 
runden die Neuheiten ob, 


Macht hoch 
die Tür 


Versteckte Hebel, Bruchploften, 
Tore und geheime Gänge sind 
das Erfolgsrezept, das dieses 
Werk so loszinierend und 
spannend macht. Allerdings 
werden Sie auf oliches treffen, 
was Ihnen wohlbekannt vor- 
kommt. Kaum ein Element, das 
man so oder ähnlich nicht 
schon bei der Urversion gese- 
hen hat, Allerdings wurde an 
lichen Stellen verbessert, um 


Geschwindigkeit läuh. Wer 
möchte, konn auch von Win- 
(dows aus strien, denn das In- 
stolletionsprogramm richtet auf 
Wunsch gleich eine entspre- 
(chende Programmgruppe ein. 
Erstaunlicherweise bleibt dos 
Tempo der Animationen erhal- 
len, nur bei den SoundBlaser- 
Korien kann es zu Problemen 
‚mit den Interrupts kommen. 


Altes Spiel in 
neuem Outfit 


Insgesamt ist der 'neue” Prince 
‚of Persia eine aufgepeppte 
Version der ersten Fassung. An 
allen Ecken und Enden wurde 
gefeih, um den Ansprüchen 
der Besitzer von VGA-Karten 
und Soundkarten gerecht zu 
worden. Endlich hat man auch 
eine Funktion zum komforte 
din ‚Speichern von Spielstän- 
ln integriert. Dos Programm 
sommalt außerdem Pluspunkte 
bei der schicken Grafik, dem 
gelungenen Sound und der 
ausgezeichneten Steuerung, 
hingegen wurde bei den insge- 
samt 15 Levels nur ergänzt, 
nicht wesentlich erneuert. Der 
Schwierigkeitsgrod steigt mo- 
das Spiel aufden neuesten wenig verändert, jedoch hat derat an, was besonders den. 
fechnischen Stand zu bringen. _ mon jetzt eine wesenlich fein- _ unerfehrenen Spieler freven. 
Dazu gchört zum einen die de- fühligere Kontrelle über das dürfte. Zahlreiche Zwischense- 
teilreiche Grafik, die sich viel _ Schwer Die Animationen sind quenzen mit tollen Bildern und 
farbenpröchiger präsentiert ober nach wie vor das Beste gesprochenen Dialogen sind 
und eine toll orientalische At- en POP 2: Wirklichkeitsgeirev schließlich das Sahnehäub- 
mosphäre zaubert. Zum ande- und vor allem rnsand schnell, chen dieses außergewähnli- 
ron wurde am Sound gebastelt, so dafß des Spiel selbst bei 16 chen Spiels. 
und das Ergebnis kann sich MHz mit durchaus akzeptabler Petra Maueröder m 
durchaus hören lassen. Das In- 
ro und die Zwischensequen 
zen bieten Sprachausgabe 
vom Feinsten, auch digitlisier- 
1 Effekte (Schwerterklirren, 
Geschrei und selbst kleinste Be- 
wegungen des Helden) 
gehören zum “guten Ton” die- 
s0s Spiels, Voraussetzung für 
ungetrübten Hörgenuß sind 2 
MB RAM, will man nicht nur 
der Begleitmusik larschen, Die 
erweist sich allerdings als be- 
sonders störend, wenn man an 
einer Stelle feshängt und die 


eos augefelonnKlane DEZZIERHEEN marmaı 
unaufhärlich in gleicher Mono- 


Ionie aus dem laubprecher EA EEE 


dröhnen. | _ ce. om 120] ee | 
Be ee er Braderhund 
stick und Tastatur gleicher- en 

moßen. An der ausgereiften MUSTER von 
Steuerung wurde zum Glück MH Hersteiter Of GZEIRrTRomeE] 
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REVIEW 


‚Auch Coktel Visi- 
on konnte sich 
durchringen. 
Drei ältere Sp 
le werden im 
Sammelpack als 
die “Kings of 
Adventure” zum 
Preis von einem 
angeboten. 


Fascination 


Das Erotik-Adventure stellte 
sich schon kurz nach dem Er- 
scheinen vor anderthalb Jch 
ron als ziemlicher Flop heraus 
Interessant und sehenswert war 
Todiglich dor digitlisierte Vi 
door Vorspann. Dem eigen 
chen Abentever fehlte es an 
Witz, Komplexität und Amos 
phäre. An der Version, die der 
Compilation beigelog is 


wunder mich vor lem der 
geringe Plotzverbrouch von 
gerode mal einer Diskette. Des 
Rätsels Lösung: Einzig und al 
lein der erwähnte Vorspann 
hatte das Spiel auf eine sol 
(che Größe von mehreren Me 
gabyte aufgeblasen, und der 
wurde für die Compilation kur 
zerhand weggelassen. 

Was übrigbleibt ist ein grell 
buntes Abenteuer nach "Miami 
Vice’ Art, verschiedene Rätsel, 
die Adventure-Einseiger für 
‚ein oder zwei Abende unter- 
halten könnten, und zahlreiche 
plumpe Anspielungen. 

Bei Coktel Vision zählt Fasci 
Ialion glücklicherweise zu den. 
‚Ausrutschern. 


Kings of Adventure 1 


Altlasten 


Bargon Attack 


Die Story dieses SF-Abenteuers 


ist wirklich außergewöhnlich: 
Ein Computerspiel namens 
"Bargen Attack” sorgt auf der 
ınzen Erde für Aufruhr, ine 
Fremde und feindselige Rasse, 
die Borgonier, dringt mitt 
dieses Spiels (frogen Sie mich 


MURIO_TRAMIS 
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(aber nicht wie das 
gehen sol in unsere 
Welt ein. Immor 
donn, wenn sich ei 
ver der besessanen 
Computenspieler on “Bergen 
/Atock“ macht, matericlisieren 
sich seine Computorgogner auf 
der Erde zu Fleisch und Bl, 
ohne daß der Ahnungslose er 
wos davon bemerken konn. Ih 
re Aufgobe ist es, einen dieser 
Computerspieler quer durch 
Paris zu begleiten, um die Vor 
schwörung der gut gekanlen 
Bargonier auffiegen zu lassen. 
Leider hängen der Sound und 
ie Grafik hier dem her, wos 
die Handlung erhoffen lößt. 
Ebenfalls nur mittelmäßig is 
die Spielbarkeit: Einige Punkte, 


etwa die Hondhabung der Ge: 
genstände und die gut durch: 
dachte Maussteverung, können 
zwor überzeugen, trotzdem 
hapert es am plousiblen Auf 
bou der Puzzles. 


Über dieses Spiel müßte ei 
gentiich kaum noch ein Wort 
verloren werden: Die witzigen. 
‚Abenteuer der drei Gobliüins 
Oups, Ignatius und Asgard, 
die der Spieler auf der Suche, 
noch einer Zoubermedizin für 
ihren König begleiten dorf, er 
freuen sich in der PC-Spieler- 
gemeinde allergrölßer Beiebı 
"heit und Bekanntheit. Wer den 


ersten Teil rotzdem noch nicht 
kennt, bekommt jetzt eben die 
Gelegenheit, den Kauf dieses, 

Kultspiels nachzuholen, 


Fazit 


Ein Stück Schrott, in mittel 
mäßiges Science Fiction-Ad- 
venture und ein Kultspiel - der 
Inhalt der "Kings of Adven- 
fure”-Compilation repräsentiert 
exakt den Usus der Hersieller 
bei der Zusammenstellung von 
Spielepocks. Der einzige für 


mich verständliche Grund, sich 
die Kings of Adventure anzu: 
schoffen, wäre Gebliins . Für 
SF-Bogeisterte könnte auch 
Bargon Atock ein gewisser 
‚Anreiz sein. 


Thomas Borovskis 
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D: Name läßt es schon 
vermuten, mit 10 Intel 
gent Siralegy Games ha 
ban Sie ein Spielepaket vor 
sich. Die Spiele sind größten- 
teils bekannte "reale” Breitspie- 
Te wie Schach, Bockgommon, 
‚Dame, Go, Othello und wie 
auch einige weniger bekannie. 
Des Weiteren finden sich noch. 
Bridge und Vier Gewinnt in 
‚der Verpackung. 


Man spricht 
Deutsch! 


Schon beim Installieren des 
Spiels kommen die ersten Ahc- 
Elfekte. Das Spiel präsentiert 
sich mehrsprachig, unterstützt 
‚aber merkwürdigerweise kei 
nerkei Soundkarten. Nur der 
RC-Speaker wird für gelogent 
liche Warntöne genutzt 
Piüiooonepppppsssl) 

Dar erste Schock ist überwun 


den, über drei MB befinden 
sich auf der Fesiplaie. Von ei 
nem Hauptmenü aus können 
alle einzelnen Spielmodule 
Kader warden Dochrachen hr 
offenbart sich dem Spieler, 
daß in diesem Spiel mit Grafik 
nicht gerode verschwenderisch 
umgegengen wurde. Die Gra: 
fikder einzelnen Moduls en- 
spricht dem mitleren Sharewo- 
renivenu. Jedes Spiel verfügt 
über ein Menü, in dem Spiel 
stünde gespeichert und Frühere 
wieder eingeloden werden 
können. Dach auch hier zeigt 
sich, doß die einzelnen Spiele 
erwas herzlos entwickelt bzw. 
zusammengestellt wurden. Bei 
einem Programm verabschie- 
det man sich mit AL-Q, das 
andere Spiel verlangt AUT-E 

Zu ollem Übel srotzt dos Pro 
gramm in der deutschen Insta- 
Iotion kihweise vor Recht 
schreib- und Grafikfehlern. 


10 Intelligent Strategy Games 


Zeitvertreib 


Die relativ unbekannten Oxford Softworks versuchen 
mit diesem Spielepaket auf dem profitversprechen- 
den Spielemarkt Fuß zu fassen. Wie dies gelungen 
ist, versuchen wir in diesem Review darzulegen. 


ger Spielesommlungen sind 
und keine Soundkarte in Ihrem 
Rechner eingebaut haben, soll 
ten Sie sich das Spielepaket 
einmal ansehen. Auch wenn 


Tito | r die Computerspiele natürlich, 
NIT! die Amoiphöre eines Spiele 
UI ee abends mit Freunden nicht er 


setzen können. Alle nicht so. 
großen Bretpiler werden si 
‚cherlich enttäuscht sein. 


Anleitungen? 


Ein weiterer Minuspunke ist die 
eindeutig zu kurz gehaltene, 
Anleitung. Spiele wie Schach 
und Bridge auf einer Seite er 
‚klären zu wollen, ist einfoch 
beim besten Willen nicht 
machbar. Wohl dem, der sich 
mit den Regeln vor Erwerb des 
Spielepokes schon auskennt 
Sonst ist heiteres Regelroten 
angesagt. 


Preis - Leistung 


Diesem Spielepoket eine ei- 
deuige Wertung zu geben, ist 
sehr schwierig. Einerseits ist 
die Grafik gerade noch mit 
sehr viel quiem Wien ols.on- 7 na. ae 
sprechend zu bezeichnen, or 

derersets bekommt der Käufer zz 


hier auch zehn Spiele zum 


Preis von einem. Folls Sie ein ALSTER von 
Fon der bekannten Rvensbur- 1 Hersteller | 


REVIEW 


Premier Manager 


Klassenerhalt 


Wieder einmal ein Spiel des Softwarehauses Gremlin Graphics, und 
wieder einmal stellt sich die Frage: “Haben die Jungs diesmal dazuge- 
lernt?” Öffnet man die Packung des Premier Manager, so fällt dem 
freudig erregten Fußballfreund nebst Handbuch und einer Diskette 
sofort ein Code-Rad auf, welches Böses ahnen läßt. 


selbst widmen kann, muß wohl auf ein ausgereihes Pro- _ den Trainingsmöglichkeiten,ei- fk-Drama, aufgerüeli durch 
lerstnoch die ebener-  dukthaffen. Nocheineran- nem der wichtigsten Punkte in sporadisches Plifen des. 
wöhnte Code-Scheibe gezückt sprechenden und sogar recht jedem Sport. Es kann für jeden Schiedsrichies oder einen kur 
\werden, auf der Hemden- und _poppigen Tielmusik welt der Spieler lediglich zwischen Pos- zen Jubeloß - des ansonsten 
Hosensymbole korrekt einge- Premier Manoger insgesamt sen, Schießen, Balllhrung, seltsam schweigsamen Publ 
sell werden müssen. Diein zwölf Symbale zur Auswahl, Angriff und “ein Training” ge- kums - bei einer Torszene, die 
(die dem ongehen- _ wähl werden. Kombinationen sich in gewohnt ruckartiger 
den Monoger Zu- sind nicht möglich, so doß zur Manier in der ewwas zu groß 
griffoufverschie- Verbesserung mehrerer Fähig- geraienen Briefmarke im rech 
dene Übersichten keiten eines Spielers regel: len oberen Eck abspic! 
erlauben. Informo- _ mäßig die Trainingsort ge 
tionen über die wechselt werden muß, was ouf Fazit 
Qualität des eige- die Dover etwas lästig wird 
non Stodions, Eine herbe Enöuschung sel! _ Der Premier Manager sell ei 
Sponsoren, Trons- jedoch der Verleuf des Mot- der einen weiteren Vortrter in 
fermarkt, igo- und ches selbst dor. Auf einem ho- der Reihe Gremlins konstanter 
Finonztobellen,  rizonkalen Bolken wirddie Qualität dar. Ein prinzipiell in 
Monnschatsüber-  Ballpoiion durch eine kleine _ teressanes Spiel wird durch 
sich, sowie einige _ Markierung abgebildet, poral- _ schlampige Umsetzung ans 
weitere Standerd- _ Iel werden in einem keinen in die versprochene Spitzen- 
gi opionen sen Feserchen Spiczenenge- Hase wohn Mill 
Elle me möglichst per- zeigt, die ruckurtig und schein- zurückgeschlagen. Ein Fuß 
Eu: ee ei 
u Mannschaft und Fi- fen. Ungläubig bewundert der je sich lieber einmal den Bun 
Sroono F R nonzen erlauben. _ bereits durch den Kopierschutz deslige Manager Professionell 
OR EEORTERS ELUG. verwöhnte Fußballreund des ansehen. 


EL GODLTOHT 0 Spiel 


B= mon sich dem Spiel _kehrungen darf der Spieler reits. Gespart hat Gremlin bei _ sich vor ihm abspielende Gro 


Thomas Corlile um 


ohne 
Highlights 
Vom Spielverlauf Strategie 
er Be egi 
Be enorengg 


lichkeiten her unter 
scheidet sich PM nicht wesent 
lich von andren Fußballma- 
kleinen, numarierten, auf der nager-Programmen wie 2. B 
Karte in wahllos verkeiien Fen- dem Bundesligo Manager. Als 
sterchen dargestellten Zahlen- _ zusätzliches Feature erlaubt 
worte können allerdings nur der PM das Editieren der Spie- 
bei passender Beleuchtung ant- lernamen, so daß der eigenen 
fer! werden, sind sie doch in Mannschaft der persönliche 
schwarzer (Glanz-) Farbe ouf Stempel aufgedrückt werden 
schwarzem Hintergrund der- kann. 

gesell, ebanso wie die Fen-  Spielerkauf- und «verkauf, Ver 


sternumerierungen. Bravo, Ietztenliste, Änderung von. [Motivation ET 
Gremlin! Fort Knox könnte _Monnschoftsoufstellung und I Erreemiin En 

nicht besser bewacht en. An- Formation, ıbelrische Über MUSTER von  WAusstattung BEI] 
‚gesichts dieser Sicherheitsvor- sichten - all das kenntman be- | __ Merwezeiiesr Hl 
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Championship Manager 93 


Abgestiegen 


Fußballfans, die jeden Sonntag die 
Spiele der englischen Liga im Fern- 
schen mitverfelgen, können mit 
dem neuesten Programm aus dem 
Hause Domark die Sorgen und Nö- 


European Seedings 


te eines Club-Managers nachv 
ziehen. 


1 same proce- 
yoor + Jchr für 

Jahr kommen mehr 

oder weniger spiele- 


isch välig unzure 
chende Simulationen 


Heck 1 Prescasan 4 


die Hilfen für seine Strategie von nicht besonders großem 
mit dem charaktri nutzen. Ein “Spielchen zwi- _ Programmier-Können, wenn 
stischen “... Manc- ER .chandurch“ is mit diesem Pro- beispielsweise das Spielfeld 
ger” im Tel auf den Markt, _ henden Manager dos übliche gramm nicht zu machen, da es langsam mit Rechtecken und 
(io sich jedoch meist nur in der Szenario, das er von elichen viel Zeit erfordert, um sich mit _ Halbkreisen aufgebaut wird 
nachgestellten Jchreszahl un- Vorgängern kennt. Einzelne den Feinheiten der einzelnen Der Sound ist ein besonderes. 
terscheiden. Außerdem wer- Spieler können auf die Tans- Anzeigen vertraut zu machen. Kapitel. Zwar erklingt anfangs 
den zu sportlichen Großereig- _ felite gesetzt werden, beson- Im Prinzip könnte dos Spiel eine nette Melodie, doch im 
nissen wie Welt- oder Euro- ders lukrative Stürmer, Verei- auch mit Hereules-Karte und weiteren Verlauf bleibt s ver 
Pomeisterschaften enisprechen- diger oder Torwarte werden dem eingebauten PC-Piepser  dächtig sl. Die Entwickler or 
de Versionen oufdie Käufer- von onderen Vereinen abge- laufen. Es gibt weder Animo- _ klären dies unter der Über- 
schoflosgelassen. So much werben und die Mannschafts- tionen noch anderegrafische _ schrift "Help" damit, daß sonst 
nicht anders beim vorliegen- aufsellung konn fesgeleg”  Sperenzchen zu sehen. Nur wichtige Neverungen (wel 

den Spiel. mit dem Sie einen _ werden. Dabei zeigt sich ki- _ das Hintergrundbild kann aus- che?) beim Endprodukt keinen 
Club aus den englischen Divi- der, daß selbst bei schnelleren getauscht werden, ansonsten Platz mehr hätten .. 

sionen über die Soison beglei- Rechnern und genügend EMS- _ sieht Information pur im Vor Petra Maueröder 
on dürfen. Das Programm fin- Speicher mit langen Wortezei- _ dergrund. Außerdem zeugt es 

det aufeiner einzigen 3,5"- ten gerechnet werden muß, 
Diskeit Platz und ist dement- 


sprechend schnell installiert. Schuß und Tor! 
Ihr Einsatz Die Bedienung erlolgt dabei 
bitte! vollkommen über die Maus, 


mit der Sie alle Menüpunkt 
Ganz Ungedukdige, die ehne bequem auswählen können, 
einen Blick in die Anleitung zu Allerdings herrscht oft große 


werfen mit einem Klick auf Verwirrung, da sich die Optio- 
"New Game” lelogen wollen, nen meist Über mehrere Bild 
werden die folgende halbe schirme ersrecken. Die Spe- 


Stunde mit Kaflerinken zu zidtät des Championship Mo 
bringen müssen. Denn solange nager sind nämlich die unzäh- 
davert os, bis der PC die Spie- _ igen Listen und Tabellen, die 

ler, Mannschaften, Tabellen vollgestopft sind mit allen nur 


usw. generiert hat. Schneller denkbaren Informationen über Pr 


| __ ca. om so.) 
‚geht's mit der Option “Quick jedes einzelne Mitglied Ihrer 
Ser‘ olereinge mußmen ___ Truppe. Nur wer sich aucie- ANZTEEEREEEEE 


dann mit einem Teom "von der big mit den zahlreichen Abkür 


Sense VeHhiktahnmen Ans) zungen beschäligt yeileE u ne 
schleßenderweridenonge- nichteieÜbersichtundkom | Merszeiteruuul 


er Construction Kitistein erzeugen, neue Schiffe und 
|Wolt im Schofspelz: Der Flugzeuge können der Phantc 
erste Blick flltaufeine sie oder dem Geschichtsbuch 
gut gegliederte Menüleiste, der entspringen. Wem die mage- 
hal Bikes Tran Grefianides Spieler nicht 
spricht ein produktves Arbei-  gelallen, kann auch Fremdgro- 
ten. Doch zu früh gefreut: Be- _ fiken importieren < olerdings. 
reits nach wenigen Handgrif- steht dem ein unverständlich zu 
fen erscheinen auf dem Bild-  bedienender Grafikkonverter 


Carriers at War - Construction Kit 
Krieg 
im Baukasten ::::::; 


a ? ist mit dem Programm bestens, 
Ein hoch entwickelter Szenario-Editor gehört bei den bedient Der Aufwond Ich! 
‚aber koum: Die meisten der 
meisten Strategiespielen mittlerweile zum guten Ton. bekam Denen 
‚Auf einfache Art und Weise lassen sich hochkompli: wirken sich auf da eigenliche 
te Konstellationen basteln, die das eigentliche Spiel a 
lange Zeit interessant halten. Der Construction Kit ist en. = el 
ie damit Ihre Tkiken über- 
hier in mancher Hinsicht etwas anders: Die Szenarien Sue walın Das rtlln 
= r 


‚en in unzähligen Einzelheiten festgelegt werden, ee er Ne 
die im späteren Spiel nur zu oft irrelevant werden. par a sinnlos erwei, doß 
man sich das Spiel erst zule- 
schirm Formulare, die von dem entgegen, der auch im Hand- den die Auswirkungen der ein- gen sollte, wenn ein Corrier at 
ungeheuren Wissensdurst des buch nur unzureichend erklärt zelnen Einstellungen auf das ‚War erscheint, das die Mög- 


Programms zeugen. Das müh- wird. spätere Spiel nur unzureichend lichkeiten des Construcion Kis 
selige Ausfüllen verspricht aber erklärt unterstützt. Das mitgelieferte 
immerhin ein facettenreicheres  Unproduktiv Update bringt nur einige zu: 
Spiel, als es bisher von Car- Fazit sätzliche Menüpunkte, die den 
riers at War geboten wurde. Spielverlauf aber nicht beein- 
|Neve Landschaften losen sich Hat man sich mit der Bedie- Mit dem Consrucion Kitlas- Aussen, 


nung des Construction Kits erst son sich auch hochkomplizierte Harald Wogner Il 
einmal vertraut gemacht, los- 
sen sich die geplanten Szene 
Fien sehr exakt definieren. Für 
umfongreichere Projekt solle 
mon aber einige Tage einpla- 
nen, da von der anfangs er- 
hoffien Produktivität nichts 
mehr zu spüren ist. Nicht nur 
die vielen zu dofinierenden 
Einstellungen stehen einer 
schnellen Verwirklichung ent 
gegen, auch die Teögheit des 
Beuieddekenien 
Programmhänger und -abstür- 
ze bremsen den Arbeitsoblouf FgauHUBBHHBBHE =>’, 
erheblich. Das Handbuch er- ÜEEEEREREZETET keiner] 
höht auch nicht gerode die Ar- 


ee 

lee | _ ca. om ı00,- |] 

unfengrich nd vrsndich 
EReabe ha sten | Tenasıon m 
ln — [Aussractung cz] 
ig wichtige) Grafikbereich MUSTER von 


wurde ausgespart, auchwerr | __ Prafzsote el ERETEZETEIEEeG: 


Strategie 


Harpoon Designers‘ Series II 


Aufgespieflt 


hat Hersteller Three-Sixty einen 
Erweiterungs-Kit entwickelt. 


Der letzte 
Schliff 

Ein besonderes Schmankerl 
der beigelegt "Data Annex & 
Toctical Guide”, der zu allen 
bisher erschienen Bestondeilen 
dieses Klassikers wichtige In- 
Formationen beraihält 
So mancher Seebär wird seine 
Fähigkeiten mit dieser lehrrei 
chen Laktüre, die auch Infor 
mationen zu den Gewässern 
und U-Boot Typen bereithält, 
auf Vordermann bringen kön- 
nen. Aufgrund des fortgeschrit 
tenen Alters der 
Srotogie-Seri sind 
‚Grafik und Sound 
natürlich nicht mehr 
ganz auf dem neve- 
‚sten Stand der Tech- 
nik, was ich bei 
diesem Genre aber 
nicht so stark aus 
Wirkt. Für einge- 
Aeische Fans, die bereit on 
‚der Urversion ihr taktisches 
Geschick geeset haben, sale 
sich die Anschaffung bezohlt 
machen, 


omit it es möglich, das. 

‚bestehende System mit 

weiteren Soeschlachten 
auszubauen und neue Situatio- 
‚nen durchzuspielen. Zwölf 
komplett neue Szenarien (u. a. 
Einsätze im Indischen Ozean 
‚oder im Persischen Golf) wer- 
den pro vorhandenem Battleset 
zur Verfügung gesell, so daß 
uch erlahrene Veteranen wie 
der für inige Zeit genügend 
Torpedo-Futter vor den Bug be: 
kommen. Die Ergänzung setzt 
das Original-Spiel sowie die 


entsprechenden Batlesets vor 
us. Köufer, die diesen keinen, 
(ber entscheidenden Hinweis 
ouf der Packung übersehen, 
werden spätestens bei der In- 
stallation eine böse Überro- 
schung erleben. 


Petra Maueröder 


THOMAS PFISTER 
TEL.: 0561/24453 FAX: 0561/28 50 97 
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cD ROM 
Software Toolworks CD-ROM-Bundle 


CD-ROMs im 
Zehnerpack 


Zehn CDs für nur 250,- Mark verspricht das seit kurzem erhältliche 
CD-ROM-Bundle der US-Firma Software Toolworks. Erfreulicherweise 
wurde bei der Zusammenstellung aber nicht nur auf Quantität, 
sondern auch auf Qualität Wert gelegt. 


‚os Bundle beinhaltet eine gibt oder Spielstualionen ano: Lektionen in die Grundzüge Sounds wird ein Keyboard 
D: Mischung aus ver- siert der Musik in. Dos zweite Pro- nicht unbedingt bendtigt, da zu 
schiedenen Titeln, die gramm, Recording Session, it diesem Zweck auch jede 
sich am reffendsten unler dem _ Zur serienmäßigen Ausstatung ein 10-Track-MIDI-Soquenzer, Soundkarte genutzt werden, 

Schlagwort Mulimedia zusom- des ChessMostergehören der sich zum Einspielenvon kann. 


menfassen ließen. Praktisch al- nützliche Utensilien wie eine Songs eignet. Zur Ausgabe der 
on Titeln gemeinsam ist, daß Schachuhr, eine Liste der mög: 
sie mit Grafik und Sound ouf- lichen Züge, eine Übersicht 
worten und damit entsprechen: über bereits geschlagene Figu: 
do Korton voraussetzen. Ein ren oder die lrtlaulande No: 


großer Tel der Programme  tation dar laufenden Partie. 
setzt darüber hinaus Windows _ Selbstverständlich erscheint da 
voraus, beinahe schon, daß sich das 

Schachbreft in den verschie- 
Zu den Highlights des Tool- _ densten Varianten in zwei 


works CD-ROM-Bundles zählt _ oder dreidimensionaler Ansicht 
zweifells ChessMaster 3000 derstllen lß 

Pro, das in einer Windows 

Version vorliegt. Wohl einma- Auf der CD "MIDI MusicShop“ 
Iia ist die oebotene Soundun- befinden sich zwei unter Win 
Hersützung und hier insbeson- _ dows laufende Programme aus 
‚dere die qualitativ einwand- ‚dem Musikbereich: Das Lern- 
freie Sprachausgabe, mit der _ programm Music Menlor führt 
ChessMaster dem Spieler Tips den Anwender in mehreren 


& 


Chess Master 3000 Pro läuft unter Windows 
und bietet eine auch für erfahrene Schach- 
spi ‚uchsvolle Spielstärke. 


Kickboxing. 


Er 7770 83 


World Atlas weitere 
Informationen an. 


E e Ne Informationen zu je 150 Vo 
‚AcTSartcuns Glossar gel und Säugofierarten. Ne- 
ben umfangreichen Texten ont- 
halten die CDs ein Bild oder 
eine Zeichnung jedes Tieres so 


wie den jeweiligen Tierlat 


- 
Y Histort Mars s sünmıns 
& ‚Fauna interessiert, findet auf 
Suorshow Mioto Consmuerion den beiden CDs der Avdu- 
| Mrsunns ircnosunmeoores "Thava ifo Bere Tele Angie 


Great Wonders of the World bietet zu jedem 
Bauwerk Fotos, Landkarten, historische 


Informatioı Weniger informativ, aber 


dafür um so unterhallsamer ist 
die nächste CD: "Sport's Best" 


Ebenfalls unter Windows läuft _stimmter Verbrechen inver- _ isteine Sammlung von drei 
"Great Wonders ofthe schiedenen Ländern «enthält  Sportspielen, die zwar nicht 
World“, ein digiteler Reisefüh- diese CD. besonders neu sind, aber doch 


rer, der interessante und detail- Wer sich für die amerikanische für einigen Spielspaß sorgen. 
liere Informationen zu zehn 

aan Se MULTIMEDIA 

iefert. Zu den vorgestellten x = 
Venen ah unter EEE EELONE MAMMALS 
anderem die Chinesische 
Maver, die Pyramiden von 
‚Ägypten und die Ruinen der 
Incas. 


Weit mehr als ein klssi 
scher Atlas ist der "Mulime- 
dia World Atos“: Neben 
Landkarten findet man hier 
unzählige Informationen 
über Kultur, Wirtschaft, 
Ökologie und Gesellschaft 
in den einzelnen Ländern 
‚Auch außergewöhnliche, 
Statistiken - wie beisiels- Einen Einblick I 
weise die Häufigkeit be- Tierlexikon. 


Panza Kick Boxing, Parogli- 
ding und Tennis Cup I enispre- 
chen übrigens den bekannten. 
Diskettenversionen; neu auf 
der CD ist lediglich ein umfas- 
sender Soundhrack. 


Ein weiterer herausragender 
Titel des Bundles ist die "Sound 
Elfe Library“, die auf einer 
CD rund 300 Sound-Effekte für 
Windows bietet. Thematisch 
geordnet findet sich hier prak- 
isch jeder erdenkliche Sound 
‘vom Hundebellen über starten- 
de Flugzeuge bis hin zu Feuer: 
wehrsirenen. 


Praktisch mindestens genauso, 
werwell wie die Sounds an 
sich sind die beiden ebenfalls 
auf dieser CD enihaltenen Pro- 
gramme MuliMedic Sound 
Studio und Waveform Editor. 
Mit Hilfe des orsten Programms 
können Sie Musik im Wave 
oder MIDI-Format aufnehmen, 
mischen odor einfach nur ab: 
spielen. Der Waveform Editor 
erlaubt dann das Verfremden 
und das Weiterbearbeiten der 
Sounddaten, 


Die neunte CD dos Bundles, In- 
Heracive Storyfine Vol 1, ist 
ein elektronisches Bilderbuch 
mit vier putzigen Geschichten 
und englischer Sprachausgabe 
nicht umwerfend, aber für die 
Kids ganz unterhaltsam. Auf 
der letzen CD, dem Interacive. 
Elecironie Catalog, belindet 
sich schließlich eine Übersicht 
über weitere CD-ROM-Tiel mit 
einigen Demoversionen 


In Anbetracht des günstigen 
Preises und einiger wirklicher 
Highlights ist das Toolworks 
CD-ROM Bundle trotz dor 
recht eigenwiligen Mischung 
praktisch für jeden Anwender 
interessant, der ein CD-ROM- 
Loufwerk und eine Soundkarte 
besitzt. "Mindestonforderung” 
(on den Benutzer sind natürlich 
Englischkenntnisse, do alle Titel 
in Englisch vorliegen. 

Richard Vogler m 


CD ROM Em (17727 8A 
The 1993 Guinness Multimedia Disc of Records 


Rekordverdächtig 


Manch einer würde sich einen Arm ausreißen, tausend Negerküsse es- 
sen oder fünfhundert Kinder zeugen, um seinen Namen in diesem Buch 


wiederzufinden. Um das Guinness Buch der Rekorde entstand in den 
letzten Jahrzehnten ein regelrechter Kult an seltsamen Weltrekorden. 
Das Buch der Weltrekorde erscheint jetzt auf CD-ROM. 


is auf ie Bibel wurde in 
‚der weslichen Hemisphä- 
Tr seit 1955 kein Buch so. 
cf verkauft wie das Guinness 
Buch der Rekorde. Auf mehr 
ls 300 Seiten finden sich dort 
alle denkbaren Superlative 
rund um den Erdball verzeich 
net: Der amerikanische Farmer 
mit dem größten Kürbis aller 
Zeiten fehlt ebensowenig wie 
das höchste Gebäude, der 
dickste Mann odar der schnell 
ste "Roppor”. Dos mühsame 
Blätern in dem Überdimansio- 
nierten Buch kann sich der Be 


sitzer eines PCs mit CD-ROM Sensations- 
Laufwerk neuerdings sparen. lüsterne 
Aufeiner einzigen CD-ROM CD-ROM- 
bringt Greiler Electronic Publi- Besitzer 
shing nämlich jetz die kom- können 
plete Umsetzung des Guinness, jetzt auf 
Buch 1993 für IBM-kompatible die Gui- 

auf den Markt. Um dem Tiel nness-CD 
"Mulimedio Disk“ auch zu zurückgrei- 
rechtfertigen, enthält die CD- fon. 


ROM neben den kompletten 
Texten des neuesten Guinness. 
Buch auch zahlreiche vertonte zum Laufen zu bewegen, wenn soft Windows in der Version ROM sind viele denkbar - vom 
Videoclips und ein komforte- sich inhrem PCerstensein 3.1 als Sofware befindet. Sind Lehrer bis zum Sportjeurnali- 


Ds Sochersgranm. Der 386er mit AMByw RAM als diese Voresastzungen erföll, sten: Dow säneig Ärgerliche 
Gänze i'ellrdings ürdemn: Harder und zweilens Miro- so körnen Siesichen einem sind wieder einmal ee eng 
Unierhalungs-und Informa schen Programmtest= mie 
fionsprogramm mit logzeit- _ wos zusäzichem Aufwand 
CD-Spezifisches wort erfreuen. Mit dem Such- hät die deutschen und fran- 
Miden 37 Videos und den unzähligen lsrlinen programm sichenhnen die zösschen Texte des Guinness 


kommt die Guinness Multimedia Disk immerhin auf über 300 | verschiedensten Wege olfen, Buch gleich mit auf ie Silber 
MByte an Daten. Ob die Movie-Clips und das Suchprogramm | sich durch die CD zu wühlen. scheibe verewigt werden kön 
(ober den Mehrpreis gegenüber der Buchversion rechferfigen, | Neben dem herkömmlichen In- nen. Platz genug bietet dos 


kommt ganz auf das Einsatzgebiet des jeweiligen Anwenders haltsverzeichnis, wie es auch ‚neue Medium nämlich ohne 

‚an: Wer das Guinness Buch des öfteren beruflich zu Rate zie- im gedruckten Guinness Buch Zweifel. 

hen muß, ist mit dieser CD sicherlich gut bedient, denn alle | vorhanden is, gibt es die, Thomas Borovskis I 
Texte und Photos lssen sich über die Windows-Zwischenable- | Möglichkeit, in der Rekorde 

ge bequem übernehmen und weilerverarbeiten. Natürlich | tenbank nach Stichworten su- 


kann auch der private Anwender jede Menge Spaß damit ha- | chen zu lassen. Ein "Random 
ben. Wer sich das Guinness Buch 1993 sowieso gekauft häte | Rocord Explorer" ermöglicht es 
und vor der englischen Version nicht zurückschreckt, sollte ‚außerdem, sich von einer zu- 
nicht lange zögern und sich diese CD-ROM zulagen. Über des | fälig zusammengestllten 
‚eventuelle Erscheinen einer deutschen Version werden wir Sie Diashow nonstop mit Rekorden 
‚auf dem Laufenden halten. berieseln zu lassen. Anwen- 
dungsbereiche für die CD- 


CD ROM 


The Legends of Kyrandia 


Zauberhaft 


Herstell 


‚er böse Jester Malcom 

'he in dem kleinen Insel 
königreich Kyrandia. Der üble. 
Gesell ist vor kurzem aus se 
nem Gefängnis eniflchen und 
droht das friedliche Land ins 
‚Choos zu stürzen: Durch das 


nn Grafikadventure aus den Westwood Stu- 
dios wurde seinerzeit vorgeworfen, sich zu stark an 
Sierras King’s Quest-Reihe zu orientieren. Wenn ein 
r aber genau das beabsichtigt, muß nicht un- 
bedingt etwas Negatives dabei herauskommen. 


€D-Spezifisches: 


Nicht nur bei der Story hat man sich in den Westwood Studios 
ein Beispiel am Konkurrenien Sierra genommen. Auch bei The 
Legends of Kyrandia wurde das Programm für die CD-Version 
um kein Quänichen Spiewitz erweilert, lediglich beim Sound 
wurde ordenfich draufgegeben: Alle Sätze und Kommentare, 
aus dem Adventure belinden sich in gesprochener Form auf 
der CD. Die Qualität der Sprachausgebe ist auch überre 
chend hoch. Während man bei manchen CD-Produkten von 
Sierra den Eindruck ha, die gelangweilten Sprecher würden 
‚mit vorgehallener Pistole zum Nachsprechen der Spiellexte ge- 
zwungen, vermielt die CD-ROM.-Version von Kyrandiı dem 
Spieler und Zuhörer ein realisisches Mulimedia-Erlebnis. Aus 
gesprochen schade ist, daß auf der CD keine spezielle Win: 
dows-Version beigepackt wurde, die es dem Fenstrliebhaber 
erlauben würde, das Grafikadventure im eigenen Window zu 
spielen. Der gewaltige Speicherplatz auf dr Silberscheibe 
wurde trotzdem nich! sinnlos verschwendet; Drei eigenständige 
Versionen in deutscher, englischer und französischer Sprache. 
(übersetzt wurden leider nur die geschriebenen Bildschirmiex- 
Ne, nich die Sprachausgabe) und ein Demo des Stretegieknül 
Iers Dune 2 rechtfertigen den leicht höheren Preis gegenüber 
der Disktienversion. 


Magie kurzerhand in eine se 
nee Statue. Der Spieler über 
nimmt in diesem märchenhof- 
fen Abenteuer (Vorstellung in 
‚Ausgabe 11/92) die Rolle von 
Kallaks Enkelsohn Brandon, 
(der dem Jestr ein fü alle Mal 
das Handwerk legen soll. Die 
Handlung erinnert unweiger 
lich an Sierras King’s Quest 
‚Abenteuer, in denen sich König 
Groham gegen diverse Zaubo- 
or dorchseizien muß, ein 
"loßar Ahklatsch dar Sinreo- 
Reihe ist The Legends of Kyran- 


dio allerdings nicht. Im Gegen: 
teil - sowohl die Technik als 
(auch dor Spielwitz machen das 


‚Abenteuer zu einem ebenbürt 
gen Konkurranzpradukt. Bron 
don wird mitels Maus odor To 
statur durch die Wälder K 
randion gesteuert. Ob es Im 
gelingt, dem bösen Malcom 
Einhalt zu gebieten, höngt wie 
immer allein von Ihrer Geistes 
gegenwort ab. Allzu schwer 
sind die Räkel natürlich nicht, 
denn cuch beim Schwierig 
keitsgrod greift der Vergleich 
zu Sierras Produktlinie 
Thomas Borovskis 


Zerstören eines geheimnisvol 
Ion Zaubersteins will or das 
harmonische Zusammenleben 
von Natur und Mensch stören. 
Schon einmal wolle Malcom 
diesen Plan umsetzen, aber er 
wurde damals von Kallak dem 
Zauberer im letzien Moment 
abgehalten. Bei seinem zwei 
ten Anlauf slim dos nicht 
‚mehr passieren, und so ver 
wandelt er diesmal den guten 
ten Kallok mit seiner finsteren 
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cD ROM 


Sherlock Holmes - Consulting Detective Volume 3 


Kombiniere... 


In die Rolle von Thames Murder verlangen vom 
Sherlock Holmes. Wh. os Grm rd 
zu schlüpfen - Englischkenntnisse. Die Aus 

en ‚2 staltung kann sich aber sehen 
wäre das nichts? lassen: Sein ausgezeichnetes 

Mit dem dritten _Lemprogramm erleichtert den 

Einstieg in das Handwerk eines 

Teil der Sherlock ‚Meisterdetektivs. Die Fälle sind 
Holmes-Reihe ist auch dieses Mal nicht allzu 
d schwer zu knacken, da der 

Spieler wieder ohne Zeitdruck 
möglich. allen Hinweisen nachgehen 
kann, um schließlich auf den 

1 im Jahre 1891:Os- zweifelhaften Investmentfirma keiten des PCs gelegt. Trotz- Mörder und deıs Motiv zu kom- 


The $olicitous Solieitor 


wald Manson ist ein recht- betraut. Wußte Oswald Man- ‚dem nimmt der Spieler dabei men. Als unüberwindliche Hür- 
hoffender und angesehe- son vielleicht zuil über deren keinen passiven Partein: Im de könnten sich allerdings die 
ner Mann. Als Chefbuchhalter Machenschaften, mußte er &- Gegenteil es gi Boten durch teilweise unverständlich, al 
(der Bank von England denkt er wa deswegen sein Lebenop- ganz Londen zu schicken, auf- englisch gesprochenen Texte 


nur on seine Arbeit und das fern? merksam in der London Times erweisen. Wer nicht sehr gut 
Wohl der Bank - ein unauffäli zu blättern und fleißig mit der _ Englisch versteht, quält ich nur 
ger und leiser Bürger. Eines Muitimedia- Droschkenkutsche umherzufoh- mit großer Mühe durch das 
Morgens wird er mit einge- Krimi ren. Spiel 

schlagenem Schädel in seiner Excellent Thomas Borovskis u 
Wohnung gefunden. Warum - _ Mit drei neven Kriminalfällen English 

das weiß keiner. Inspektor Le- _ geht Icoms Sherlock Holmes requiredi 

strad ist mit seinem Lotein wie- Reihe in die drifte Kampfrunde, The Thames Murders 

der mal am Ende. Können Sie Sherlock Holmes Volume 3 ba- Im Vergleich zu den er — 

ich denken, wer dazu Hille _ siert als echtes Mulimedio- sten beiden Teilen hat 

gerufen wird® Na klr, Spiel hauptsächlich aufzchl: sich nur wenig verän- 


Sherlock Holmes, der Londoner reichen thematisch zusammen- „dert. Wieder ist die Zahl 
Meisterdetek'vmuß ran. Zu- hängenden Videoclips, aus de- der Kriminalfälle auf drei 
‚sammen mit Ihrem treuen ‚nen der Spieler wie aus einem beschränkt: The Solici- 
Freund Dr. Watson begeben  "Spieltim zum Mitlösen” die tous Solcter, The Ban- 
Sie sich aufdie Fährteeines Tips zur Lösung der Verbre-  ker's Final Debt und The 
brutalen Mörders. Von Ge- chen heraushören sell. Ein ech- 

schäfisfreunden des Opfers er- tes Adventure ist Sherlock Hol 
fahren Sie langsam mehr über _ mes Consuling Deiecive des“ 
Oswald Manson: Der Banker _ wegen nicht. Dar Hauplaugen- 
wurde vom Finanzministerium _ merk wurde klar auf die Auı- 
mit der Überprüfung einer nutzung der Multimedio-Fähig- TeAlfidın 


CD-Spezifisches: 
Wenn die Entwicklung 10 weitargahl, wird die nächste Felge: 
von Sherlock Holmes wohl gleich auf zwei CDs erscheinen. 
Von den 650 MByte Speicherplatz auf der CD werden immer- 
‚hin 580 MByte auch tatsächlich für Bild- und Tondaten genutzt. 
‚Das nennt man effiziente Nutzung des Mediums CD-ROMI Lei- 
(der halk sich der Seielipaß durch as - für meine Begriffe - et 
was trockene Spielkonzept in Grenzen. Außerdem stört, daß 
lle Texie wirklich nur in gesprochener Form vorliegen. Do- 
durch entgeht einem Nichtengländer so mancher Hinweis, 
denn manche Sätze sind zwar deutlich gesprochen, ober mit 
‚dem üblichen Schulenglisch dennoch schwer zu verstehen. Po- 
sitiv fiel auf, daß die Installation des Spiels kein einziges Kilo- 
byte Platz auf der Festplatte belagt. 


Righipaint 
Alles paletti? 


Windows konform. Ale Bilder 
sind sicher die Möglichkeiten des schnellen Objekt- werden in Fenstern bearbeitet, 
Linkings und Multitasking-Fähigkeit. “Rightpaint”  := 9 des Verlichen und 
soll die kreativen Anlagen eines jeden Windows-i Teich fl, Auch ale wichtigen. 
nutzers unterstützen und ihm Freude am Zeichnen mit Nein vereh. 
der Maus verschaffen. sich als Fenster aufrufen und 
dorthin verschieben, wo 
n mer Bene Dich 
Ri int” sein, wo ren . lie präsenten Wert 
oc ei im ‚Die “ Help ge en manche 
Zubehör von Windows zu fin- (BJ ? ein ständiges Arbeiten 
den ist? “Rightpaint” geht mit cd x mit den Pull-Down-Menüs. 
2 ersparen. Von den Boar- 
beitungsmöglichkeiten 
sicht Righipeint‘ dem 
Zeichenprogramm 
"Pointbrush” zwar in 
nichts noch, doch konn 
es leider auch keine neu- 
‚en Features aufweisen. 
Die einzigen ineressan- 
ten Merkmale sind Pinsel 
und Sprühdose, mit de- 
nen nicht nur einfache Li 
nien gezeichnet werden 
können, sondern auch 
selbsentworfene Bilder 
als Pinselstrich dienen. Schön 
ist auch, daß “Righipaint” so 
viele Grofiklormete unterstützt 
Importiert wie auch expor 
werden können ff pcx, 1g0, 
bmp, gif und pet Grafiken. 
Diese können mit “Rightpaint”. 
gedreht, verschoben und aus- 
gedruckt werden. Insgesamt 
bie “Righipeint‘ schr viel 
Komfort und kann als 
Windows-Anwendung und 


och muß es wirklich —— 


Dank der vielen Grafikkonver- 
tor sehr vlfälig eingesetzt 
werden. Dennoch genügt dies 
nicht für den Sprung zum pro 
Tessionellen Zeichenprogramm, 
30 daß man auch mit "Pain 
brush” zufrieden sein solte 
‚Androos Rizzi 


hand anfangen. 
Die hohe Be- 


nutzerfreundlich- ERZEHTARTTZTETTT 
| _ ca. om 120. | 
keit ist für eine = 


Windowsanwen- 


dung geradezu MUSTER von 
obligatorisch. | _"ndscape | 


World Atlas 
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Geographie- 


Stunde 


a bereits in der CD 
W: Version haben 
Sie auch hier die 


Möglichkeit, Daten über ver- 
schiedene Regionen der Erde 
‚abzurufen. Egal, ob es sich um 
demographische, soziographi- 
sche oder geographische Da- 
ten handelt, sie können im 
Weltatlas mehr oder minder 
detailiert bgerufen werden. 
"Wählen Sie einen Kontinent, 
dann ein Land oder gar eine 
Sic aus und lassen Sie sich 
‚die Verbrechensrate oder die 


urchschnitlichen Ausgaben 
für Aus und Weiterbildung 
auflisten. Wählt mon ein Land 
aus und sind die ensprechen- 
den Oplionen eingeschale, so 
kann man sich die zu diesem 
Land gehörige Flogge zeigen 
Iossen und parallel dazu die 
Nationalhymne anhören 
!heorelisch. Die Disketionversi- 
‚on weigerte sich nämlich be- 
harlich, auf meinen SeundBle- 
iter-kompatiblen Treiber zu 
reogieren. Von der Idee her ist 
der World Arlos zwar nicht 


Windows. 


‚neu, könnte bei 
entsprechender 
Umsetzung ober 
lotsächlich einen 
odäquaten Ersatz 
für großformatige, 
‚Atlanten darstellen. 
Leider kann die 
Diskettenversion, 
wie schon ihr CD- 
ROM-Bruder, nicht 
gerade durch de 
niliere Informer 
RR ionen überzeugen 
Wann die deutsche 
Flagge bei Programmerstellung 
“roch nicht bekannt wer’, muß 
mon sich schen fragen, wie 
verläßlich die restlichen Infor- 
mationen recherchiert sind. 
Fazit: Finger weg und oufeine 
umfongreiche Neuerscheinung 
auf CD-ROM warten! 
Thomas Carlile m 
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HARDWARE 


Die erste Soundkarte zur 
Soundkarte: Mit der Wave- 
Blaster wird die SoundBla- 
ster 16 um die Fähigkeit 
erweitert, 16-Bit-Sounds 
auf Basis der Wavetable- 
Synthese sehr naturgetreu 
wiederzugeben. 


Im Grunde ist die WaveBlastr-Karte ein eigenständiges Modul 
‚mit eigener CPU, ROM- und RAM-Speicher, das jedoch nur in 
Verbindung mit der ebenfalls von Creative Labs stammenden 

Soundßlaster 16 eingesetzt werden kann. Die Installation sell 

kein Problem dor, denn die neue Karte wird einfach auf die vor- 

handene SoundBloster 16 aufgesteck. Durch dieses "Huckepack- 

Verfohren” wird erfreulicherweise kein weiterer Steckplatz be- 

legt, obwohl die Bauhöhe der beiden Karten es einigermaßen 

schwierig macht, eine weitere Karte in dem dorüberliegenden. 

Steckplatz unterzubringen. Sinnvallerweise steckt man die 

SoundBlaster deshalb in den obersten Slot, darüber ist dann aus- 

reichend Platz vorhanden. 


Die Wave Blaster von Creative Labs wird auf 
eine vorhandene SoundBlaster 16 


WaveBlaster 


fü do 
Nach dem Einbau sind keine weiteren Änderungen in der Con 
fig- oder Autoesec-Datei mehr nötig, denn die WaveBlasier wird 
nur über MIDI-Befehle angesprochen: Alle Instrumente sind in ge- 
sompeller Form im ROM gespeichert und General-MiDi-kompati- 
bel angeordnet. Optional können auch Roland MT32-kompatible 
Instrumente nachgeladen werden, und da zahlreiche Spiele zu- 
sätzlich zur SoundBloster auch gleichzeitig MIDI-Karten unterstü- 


zen, erwartet Ste bei Titeln wie X-Wing oder The 7'h Guest eine 
Soundqualtät wie im Konzertsaal 


Wavetable statt FM 

Um wieviel besser eine Klangerzeugung auf Basis der Waveta- 
ble-Synihese klingt, kann jeder bestätigen, de einmal eine der 
Soundkarten von Roland gehört hat. In immerhin zwei Möyte 
ROM sind auf der Woveßlaster die Klangdaten für eine Viezchl 
Instrumenten gespeichert. Diese Samples sind in 16 Bit mit ei 
ner Frequnz von 44,1 KHz aufgenommen, so daß die Qualität 
uf CD-Niveou liegt 
Ein wichtiges Feature eines Sythesizers ist die Möglichkeit, wei- 
tere Klangdaten nachzuladen, so daß für jede Gelegenheit der 
passende Sound zur Verfügung steht. Neben dem durch den Ge- 
Dieral-MIDI-Stondord definierten Umfang an Instrumenten ist es 
möglich, weitere Klangedaten von Fesipaite durch einen soge- 
nannten Banklouder nachzuladen. 
nen weiteren Beitrag zur Kompatibilität leisten ie Insrumen- 
te des Roland MT32-Synihesizers bzw. der Soundkarte LAPC- 
1, die von einer Vielachl von Spielen unrsiützt werden. Für 
eigene Experimente können auch zahlreiche Spezileffekte, 
zum Beispiel Fevorwehrsirenen, Hundogebell oder Tee 
fonklingeln, nachgeladen werden. Wie die Instrumente, so 
ind auch die Efekte in CD-Quoltät aufgenommen und klin- 
gen entsprechend realistisch. 


General mını 
General MIDI is nicht wa der Oberbefehlshaber oler 
Musiker, sondern ein wichfiger Standard im Musikbe- 
reich. Dieser Standard definiert eine Anzahl von Instru- 
menten, die auf allen Synthesizern, die den GM-Stan- 
dard unterstützen, vorhanden sein müssen. Vorgeschrie- 
ben sind hierbei 16 verschiedene Instrumente, die 
nochmals in acht Variationen vorliegen, so doß insge- 
samt 128 verschiedene Klänge verfügbar sind. Der 
Vorteil der MIDI-Norm liegt in der Übertragbarkeit 
von MIDISongs auf andere Synihesizer oder - wie im 
Fall der Waveßloster - auf ondere Soundkarte. 


en 


In Ver- 
bindung mit der 


General MIDI definiert jedoch nur die Ansteuerung, nicht aber 
die Art der Klangerzeugung. Jeder MIDI-fähige Synihesizer "ver- 
sicht“ daher die gleichen MIDI-Belohle, führt diese aber ontspre- 
chend der vorhandenen Hardware hörbar besser oder schlechter 
aus. Von Windows aus können Sie dies sehr leicht nachvollzie 
hen, wenn Sie die Waveßlaser installiert haben: Spielen Sie ei- 
Ian Song über den in der SoundBlostr eingebeuten FM-Synihe 
sizer ob, kommen Sie in den zweifelhaften Genuß des ypischen 
Computersounds. Wird der gleiche Song aber über General MI- 
DI mit Hille der Waveßloster gespielt, werden Sie sich ragen, 
wie Sie es nur solange mit einer “normalen” Sounckarte ausge- 
"halten haben. 

Warum ober king! der FM-Sound trotz des 20-simmigen FM- 
‚Synthesizers der SoundBlaster 16 immer noch so blechern® Dies 
hängt im wesentlichen mit dem Prinzip der Tonerzeugung über 
Frequenz-Modulation (FM) zusammen, die sich zwar seit der 
Markteinführung des DX7-Synihesizers von Yamaha im Jahre 
1983 durchgesetzt hat, aber zur Erzeugung von realistischen 
Klängen einen Aufwand erfordert, den die Hersellor von Sound- 
karten scheuen. Im Vergleich dazu is es wesentlich günstige, 
den Klang eines Instrumentes aufzuzeichnen und in digitaler 
‚Form (neudeutsch: gesampelt) auf Diskette oder - wie bei der 
Waveßlaster - in ROM-Bausteinen zu speichern. 
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Theorie und Praxis 
So schön die Theorie klingen mag, gab es 
dennoch bei unseren Tests einige Probleme, 
denn nich alle Spiele, die die MT32- oder 
LAPC-1-Option unterstützen, arbeiten mit der. 
WaveBlaster zusammen. Um bei einem schon in- 
stallierten Spiel die Hardware-Konfiguration 
nachträglich zu ändern, genügt es häufig, das In- 
silltionsprogramm aufzurufen. Optimal ist es, 
wenn Sie nun die Möglichkeit haben, die Hinter 
grundmusik über eine Roland-Karte oder über die, 
Option General MIDI auszugeben und gleichzeitig ei- 
‚ne SoundBlaster für die Soundeffekte nutzen können. 
Generol MIDI funktionierte eigentlich immer und brachte 
‚auch tolle Ergebnisse, wohingegen die MT32-Unterstüt 
zung nicht immer klappt. Dazu sei fairerweise aber auch 
‚angemerkt, da die Werbebroschüren zur WaveBlaster. 
keine volle Roland MT32-Kompatiiltät versprechen, ledig 
lich die typischen Instrumente des Synihesizer können nach-, 
geladen werden. 
Eine komplette Aufzählung aller mit der WeveBlaster laufen 
den Spiele würde wohl den Rahmen des Anikes sprengen und 
‚so beschränken wir uns auf ein paar wesentliche Titel. Die 
schlechte Nachricht zuerst: Strike Commander konnte auf unse- 
ren Testrechnern nicht zur Zusammenarbeit mit der WaveBlaster 
überredet werden. Der Schmerz war aber schnell vergessen, 
‚dann als das Intro von X-Wing, Empire Deluxe oder die Musik 
von Space Quest losdonnert, wollen wir unseren Ohren nicht 
trauen. Klavier- und Streichinstrumente, aber auch das Schlog- 
zeug kommen in einer bestechenden Qualität über die Boxen, 
nur bei Blosinsrumenten geht der Karte wohl etwas die Lt aus 
Im Gegensatz zu dem dünnen und unnatürlich klingenden FM- 
Sound beschert Ihnen die Wovelaster ein phönomenales Klong- 
erlebnis 
Im Lieferumfang der Waveßlaster ist neben dem englischen 
Hondbuch und einer Systemdiskette noch der 256-Spur- 
Seqvenzer "Cokewalk Appreniice“ für Windows enthlln. 


Fazit 
ie Kombineion Soundßlaster 16 und Waveßlaster bie eine, 
Soundgualiät, wie man sie auf dem PC bisher nur mit speziellen 
MIDI-Karten (beispielsweise von Roland) erreichen konnie. Nach- 
heil dieser Karen st jedoch die Totsache, daß sie für Spiele prak- 
fisch ungeeignet sind, weil die Möglichkeit zur Ausgabe digitel- 
siert Sprache und Efete fehlt. Fü die Waveßlaster spricht 
(uch die Totsache, daß die Karte keinen eigenen Steckplatz 
benötigt. Für den Preis von rund DM 400; ist die Karte nicht nur 
für Spielefons empfehlenswert, sondern auch für ambitionierte 
Hobbymusiker durchaus eine sinnvoll Investition. 


Christian Späthe ur 


HARDWARE 
Audio Blaster 2.5 


Ein: RT 


Vorgeschmack 


Nachdem der Streit um die Produktna: 
jem Namen Audio 
Bit-Karte doch noch etwas auf sich warten 
laster 2.5 das Angebot im unteren Preisbereich. 


die eigenen Soundkarten unte: 


Audio 


ie Audio Blaster 2.5 ist eine 8-Bi- Soundkarte. Sie beinhal- 

et Analog Digital- und Digital-Analog- Wandlung zum 

Aufnehmen und Abspielen von Wave-Fies, sowie einen 
FM-Musiksynthesizer zum Abspielen von MIDI-Files 
Ein MIDI-Interface, um extern angeschlossene Instrumente zu be- 
reiben, ist ebenfalls vorhanden. Der eingebaute Mikrofonver- 
stärker verfügt über eine automatische Aussteverung, so daß 
Übersteverungen (verzerrie Aufnahmen] weitgehend ousge- 
schlossen sind. Dor Stereo» Ausgang läßt sich entweder mit einem. 
HiFi-Vorstärke, mi Aklv-Boxen oder einom Kopfhährer 
verbinden. 


Die Installation 
Die Installation der Audio Blaster 2.5 ließ sich relativ problemlos 
‚durchführen. Ein kleines Manko stellt die nicht sauber, rechtwink- 
fig mit der Platine verbundene Slot-Blende dor. Entweder die Kar- 
fe sitzt sauber im Steckplatz oder die Blende läßt sich am Rah- 
men sauber befestigen. Dos ist etwas ärgerlich, läßı sich jedoch 
mit vorsichtiger Biegearbeit in Ordnung bringen. 


Adresskonflikte 

Ist die Sofware erfolgreich auf Plate gebannt, stertet mon dos 
Programm SBTEST. Auf dem Bildschirm wird angezeigt, ob die. 
Audio Blster-Karte im System vorhanden is. Da ich kurz vorher 
‚eine solche eingebaut habe, beruhigt es mich ungemein, daß die 
Meldung erscheint: “Audio Blaster 2.5 Karte gefunden”. Der mo- 
menkan eingestelte Interrupt, die Adresse und der DMA Kanal 
werden von der Softwore ebenfalls erkannt. Daraufhin sale die 
Korte mit einer Audio-Anlage verbunden werden, denn nun wird 
die Funktion dor einzelnen Module geiestet. Der FM Tongenero- 
tor, das DSP Voice Modul und die MIDI-Schnittstelle. Die MIDI- 
Schniiele läßt ich allerdings nur testen, wenn ein Adapler vor 
handen und externe MIDI-Devices angeschlossen sind. Sind bis. 

zu diesem Zeitpunkt noch keine 
Klänge zu hören, stimmt entweder 
eiwos mit der Audio-Leitung nich, 
oder es existieren interne Adres 
sonkonfikte. In diesem Fall müssen 
die //O Adresse, Ierrupt und 
DMA Kanal geöndert werden. 
Früher hieß das: Computer ous- 
schalten, olle Kabel raus, Gehöuse 
ufschrauben, Korte heraus- 
nehmen. das Handbuch zur 
Hond nehmen, die kei 
nen, fummeligen Jumper 
von den Steckkontakten 


en beigelegt ist, vertreibt CPS 
laster. Da die 16- 
trachten wir mit der 
Von Thomas Wendt 


ziehen, diese dann ous der Hond fallen lassen und auf dem 
grauen Teppich nicht mehr wiederfinden ... STOP!... Horror aus 
vergengenen Zeiten, hier unkonier! das ganz anders. Einfach 
das Programm SBFIG starten und die Hardworekonfiguration 
erfelgt durch die Software, 


AdLib-kompatibel 
Der Audio Blaster 2.5 ist 100-prozentig Adlib-kompat Das 
bedeutet, daß mit jedem Computerspiel und mit jeder Software, 
die Wowe- oder MIDI-Fles benutzt, die Audiokomponente zum 
Computerspoß hinzukemmt. Die Anwendung unter Mirosoh 
Windows it aufgrund der mitgelieferten Treiber und Tool denk- 
bar einfach. Die Windows Tool, wie etwa der Klongrecorder. 
und der MIDI-Player, verrogen sich problemlos mit der Audio 
Blaster 2.5. 


Umfangreiche Softwareausstattung 
Besonders interessant ist dos mitgeliferte Iterfoce für CD- 
ROMs. Damit steht dem Zugriff auf umfangreiche Sound-Biblio- 
Iheken wie zum Beispiel Kllr Tracks nichts mehr im Wege. Die, 
im Lieferumfang enthaltene Software beinhalle eine DEMO-Ver- 
sion des Sequenzers ALLEGRO, VOC386 Pro und eine Demo. 
von HSC Interaciive, einem interaktiven Präseniationsprogramm 
für Windows 3.1. ALLEGRO gibt einen guten Einblick in die vie- 
len Möglichkeiten, MIDI-Files und Wave Files zu mischen und 
domit eigenen Anwendungen zu mehr Individualität zu verhel- 
fen. VOC386 Pro ist ein komfortables Somple-Programm. 
VOC386 Pro bietet Funktionen um Sprache, Geräusche ec. auf- 
zunehmen, mit Efekten zu versehen, beliebig im Stereo-Bild zu 
plozieren und als Wave-Files abzuspeichern. HSC Interacive, 
bietet einen Einstieg in die Muliimedic-Welt. Dynamische, hoch- 
ouflösende Grafiken, Animationen, Zugriff af Videogeräie und 
bewegte Displays in Echtzeit, Text, Sprache und Musik bieten alle. 
Elemente, die zur Erstellung hochwertiger, anwendergesteverter 
Trainings- und Lehrsoftwore nötig is. Die Entwicklung der Pro- 
grammstruktur erfolg einfach durch Verschieben und Zuordnen 
von Symbolen. Auf einem Arbeitsblatt entsteht auf diese Art und 
Weise ein Flußdiogramm der geplanten Anwendung, Eine an 
schouliche Möglichkeit, den Einsatz von Sound zur Bereicherung 
von Applikationen zu erforschen. 

Die Software TALKING Blaster jr. versetzt den Audio Blaster in 
die Loge, ASCII-Text vorlesen zu können, Eine Demo demon- 
striert das Unglaubliche. Der ASCI-Text erscheint auf dem Bild- 
schirm während die Soundkarte den Text wirklich vrfist. Die 
Junior-Version enthält lediglich die Beschränkung, daß die Soh- 
ware noch Silben “lernen” muß. Dem Computer dos Sprechen 
beibringen - der Spielspaß von Morgen. 


WORKSHOP EHER EEE N Do 9777 SPRa NEIN 


ne 
I ul Iihl; cl 


Links 386 Pro 


Golfen 
ohne Ende .: 


Nachdem wir Ihnen in der ersten Folge die verschiedenen 
Golfplätze vorstellten und einen Überblick über die notwen- 
digen Systemvoraussetzungen gaben, wollen wir Sie in der 
heutigen Ausgabe mit der Bedienung von Links 386 Pro 
etwas vertrauter machen und Ihnen einige weniger bekannte 
Möglichkeiten dieser Golfsimulation vorstellen. 

EVon Wilfred Lindo 


Die richtige Ausrüstung 
Glücklicherweise müssen Sie ich bei einor Golkimulaion nicht um 
eine komplete Gollousrüstung bemühen. Nochdem Sie hr Augen 
merk auf die Farbe Ihrer Kleidung gelogt haben, kommen wir nun 
zu den Schlögern 
Wi ouf dem richtigen Golfplatz hat auch bei Links jeder Schläger 
ganz bestimmte Eigenschahen, die Sie unbedingt kennen sollen, 
um ole Sieger das Grün zu verkasen. Ws Sie beim wirklichen 
Gelfen mit teuren Stunden bei Ihrem Gollehrer erkaulen, muß do- 
heim mit einiger Anstrengung und Zeit durch Versuch und Übung 
herausgefunden werden. Der ungeübte Spieler brauch schon ein 
ge Abschlöge vom Grün, bis jeder Schlog sitz. Doch zunächst 
sicht om Anfang jeder Runde die Auswahl der Schläger, von de 
nen Sie leider nur 14 Varianten mitführen dürfen. Ein nachtrög 
ches Austauschen ist nicht möglich. Allerdings unterscheidet inks 
bei den Schlögern nur zwischen dem Winkl der Schlogfläche. Sio 
brauchen alo nicht auf Grifsörke, Gewicht oder Lönge zu och 
ten. Beginnen wir mit dem Driver. Er wird in der realen Golfwe ei 
gentich nur am Abschlagspunkt benutzt. Nur absolute Profis be 
utzen Ihn auch aus einer schwierigen Bollposition. Bi Links 386 
Pro it dieser Schläger universe einsetzbar und erzielt eigentich, 
ou jeder Loge die größte Weite. Wer auf eine wirklich realistische, 
Wiedergabe des Gelfens weriegt, wird diese Eigenschaft sicher- 
lich os ein Manko empfinden. Driver und Driver 2 unterscheiden 
sich nur in wenigen Groden des Ansielhinkels, wodurch dem Ball 
(ine höhere Flugbehn verliehen wird 
‚Als nächses lolgen ie Helzschläger Die Schläger Holz 2 und 
Holz 3 schließen die Lücke zwischen einem Driver und einem Er 
san. Daher slen Sie sich fr einen dieser Schläger entscheiden. 
Die Hölzer 4 bis 7 sind von den Weiten identisch mit den durch Ei 
a erzichen und können somit gest zu Hause gelassen werden 
Ein Eisen besitzt normar 
lerweise einen kürzeren 
Schaft und hat weniger 
Masse, was sich bei ge 
chem Winkel in einer ge- 
Fingeren Weite ous 
rückt Se sollen sich für 
die Eisen 1 bis 9 en 
scheiden, da Sie so ine 
feine Dosierung Ihrer 
Weiten haben 
Eigentlich müssen Sie für 
jeden Platz eine gpezielle 
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Zusammenstellung Ihrer Sclöger wählen, doch genügt im allge- 
meinen auch folgende Siandordeusrüstung: Driver 2, Holz 3, Eisen 
1 bis 9. Abgerundet wird Ihre Schlögerauswchl durch einen Pi 
hing Wedge {für hohe Schläge on die Fahne] und einen Sond 
Wegde (für Schlöge aus einem Bunker]. Beide Schläger haben al 
lerdings in Links auch nur bedingt andere Eigenschoften. Der letzte 
Schläger ist der Puter. Er muß immer mitgeführt werden. Inter 
sonterweise gibt es bei Links keinerlei Vorionten des Schlögers. In 
Wirklichkeit gt es zu keinem anderen Schlöger soviel Ausprö 
gungen und Verionten 


Mit Schwung 
Dos Bedienungsfeld von Links 388 Pro wird von dem kreisrunden 
Instrument in der Mite des Bldschirmes geprögt. Grundsätzlich hat 
diese Anzeige nicht mit dem wirklichen Golfen zu tun. Es is vie 
mehr eine geniale Erfindung der Sofwore- Schmiede Access. Bis 
Sie die genaue Eineilung reffen, vergeht meist viel Zeit und wie oft 
haben Sie es schon gehört: 1 looks like o hit in he tree‘. Daher 
haben wir diese geniale Anzeige fü Sie uner die Lupe genom 
mon und zeigen Ihnen, welcher Ausschlog für welche Weile der 
richige ist 


Der Putt 
Mit keinem anderen Schlog werden so viele Spiele entschieden. 
Immerhin sind über 30 Prozent oler Schläge Puts. A selten Sie. 
Ihr Augenmerk ouf diese Schlogvriane log. Viele Computer- 
Golfer lagen kaum Wert auf das Puten und nehmen sich koum 
Zeit für diesen Schlog. Mit etwas Übung und einigen Tips können 
Sie Ihr Spiel merklich verbessem. Also bevor Sie ds Loch anspie- 
len, schaven Sie sich genau das Grün an. Es gibt defür sogar ei 
nen Fachbegriff: Das Grün lesen‘. Schalten Sie das 'Grid' ein. 
Durch dieses Raster, dal der Computer über den Boden logt, sind 
Höhenunterschiede leichter zu erkennen. Ergänzend können Sie 
sich noch das Profil des jeweiligen Loches abrufen. Je nach Loge 
des loches positionieren Sie den Marker entsprechend. Dos Bee 
nungsfeld beim Puften ist mit acht Marken versehen, die jeweils. 
zehn Foet entsprechen. Dabei sale Sie immer etwas fir sch 
on ohiesnäng 1 Aber Vonschll Die Bl kon kai sul 
Schwung auch wieder aus dem Loch laufen. 


Der Chip 
Der Chip dient in erster Linie zur Annäherung on dos Grün. Je 
nach Schläger und Schwung können Sie dem Ball eine Roche Bahn 
init anschließendem Ausrollen geben oder bei einem schr keinen 
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Grün nähern Sie sich mit einem hohen Ball chne doß der Ball en 
sprechend ausrol. Haben Sie diesen Schlog gewählt, wird die 
Körperhaltung des Spielers verändert, wodurch der Golfer nicht 
mehr die gesamte Länge des Schwunges besitzt. Der verminderte 
Rückschwung wird im Bedienungsfeld durch eine Verkürzung ge- 
kennzeichnet. Beim Chippen sollen Sie die Fahnen immer di 
anspielen. Nur extremer Wind hat dabei Einfluß auf die Fugbahn 
(des Blles. Welche Weite mit welchem Schläger zu erreichen ist 
kann nur durch Ausprobieren ermittelt werden. Die keine Liste im 
Toxkasten kann dafür eine Hilfe sein. 
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Das lange Spiel 
Der erste Schrit sole immer des Begutachten des zu spielenden 
Kurses sein. Nehmen Sie eine Karte oder die Top View-Perspektive 
zur Hilfe. Hallen Sie Ausscheu nach schwierigen Hindemissen 
(noch unübersichtichen Passogen und starken Höhenunterschieden 
Hoben Sie ale Fokoren in Betracht gezogen, o setzen Sie den. 
Merkr. Verwenden Sie ni die vorgeschlagene Position des Mer 
kers und posiionieren Sie Ihn so weit wie möglich vom Galle. 
Beim Abschlag probieren Sie Ihr Timing durch die Option 
"Adress. Nehmen Sie sich in dieser Phose des Spies viel Zeit zur 
Planung. Außerdem haben Sie ja Zeit und müssen nicht den Kurs 
zu Fuß durchaveren. 


Bin en 


| golfer aufzusteigen, müssen 
zahlreiche Trainingseinheiten 
;olviert werden. Die Mühe 


ö 


Der Wettbewerbs-Modus 
essonte Erweiterung des Spies sell der Austausch von, 
Spielportnern und deren Spielergebnis per Date dor. Die Hancha- 
bung ist dabei denkbar einach. Der einzige Handgrif, um später 
Ihr Spilergebnis weiterzugeben, it des Starten der RECORDED 
PLAYER Option per kon. Sie spielen wie gewohnt Ihre 18 Löcher 
uf einem bestimmten Kurs, Jedoch mit dem wesentichen Unter 
schied, daß Sie mißglücte Schlöge (Muligons) nich zurückneh 
men dürfen. Haben Sie das 18, Loch erfolgreich beendet, müssen 
Sie anschließend nur noch Ihren Namen eingeben und das Pro 
gramm speichert Ihre Spielnunde in eine separate Datei ab. Diese 
Des finden Sie lich in Ihrem Links-Verzeichnis mit der Endung 
REC' wieder. Sie Übertragen das beireflende File auf Diskette und 
versenden es beispielsweise on einen entfemt sitzenden Gollpart 
ner. Der wiederum spiel Ihre Ergebnisse ebenfals über die Option 
RECORDED PLAYER in seinen Rechner ein und schon ri or gegen. 
Som. 

Dabei wird abwechselnd, wie im normalen Spiel, der keine weiße 
Ball gespich. Als Spieler können Sie nich im Vorhinin den erziel- 
1en Spieltund des Recorded Players einschen, Alo eine spannen. 
de Sache. Notürlich müssen alle Ausgangebedingungen gleich 
sein. Ob es sich nun um die Windbedingungen oder den Kurs 


Eine in 


SimE 


(ealmenz (prime kam 


selbst handelı, alle Parameter müssen übereinstimmen. 
Si können nich mi dieser Opfion auch Ihre erfolgreichsten 


gegen sich slbt spielen. Der Phantasie sind hie keine Grenzen. 
gesetzt. 


Noch einige Tips und Tricks 
‚Abschließend noch einige interessante Tricks und Tips, die Ih- 
nen ds Leben auf dem Links-Gelfplatz etwas erleichtern. 


Spiel aus dom Rı 
Im Gegensatz zum wirklichen Golfplatz macht sich das Spiel 
aus hohem Gros nur in der Weite bemerkber. Vom Schwierig- 
keitsgrad her ändert sich nichts. Also kalkulieren Sie einfach ei- 
ne etwas geringere Weite beim Abschlag ein. 


‚Aus dem Bunker schlagen 

Das Spiel aus einem Bunker ist bei Links eine recht einfache Sa- 

che. Auch hier reduziert sich die Weite beim Abschlag. Haben 

Sie einen sehr iefen Bunker erwischt, so sollten Sie einfach Ihre 

Festen eh Be vn und ehe sach a Jar sa 
raus. 


Der Putter 
Schlagen Sie immer etwas fester als nätig, da sonst bei zu kurz 
geschlagenen Bälle oft Ihr Versuch klöglich vor dem Loch ver- 


endet. 


Wind auf dem Kurs 

jem Schlog sollten Sie sich über Windrichtung und Ge- 
schwindigkeit informieren. Eine schwache Brise können Sie ver- 
nachlössigen. Seitenwind müssen Sie durch das Versetzen des 
Markers korrigieren. Rücken- und Seitenwinde werden durch 
eine entsprechende Schlägerwohl ausgeglichen. 


Hindernis in Sicht 
‚Auch der beste Spieler verzieht seinen Schlag. Kommt Ihr Ball 
kt vor einam Hindernis zu liegen, dann sollten Sie Ihr Glück 
mit einem Loft Wedge versuchen, um durch einen hehen Ball 
wieder auf das Fairway zu gelangen. Diesor Weg ksta Sie al- 


‚dernissen anzuraten. Profis versuchen natürlich direkt durch 
den Busch oder Baum obzuschlagen. Eine veränderte Sicht st 


hie 


sehr hilfreich. 


Spielen Sie das Loch beim Chippen inmer direkt on. Nur bei 
sehr starkem Wind oder sehr großen Höhenunterschieden soll 
ten Sie sich für eine andere Position entscheiden. 


In der nächsten Ausgabe stellen wir Ihnen einige 
völlig unbekannte Funktionen bei Links 386 Pro 
‘vor und geben Ihnen noch die letzten Tips und 
Triks auf den Weg. Ein Ausblick in die Zukunft 
schließt unseren Workshop ab. Nun liegt es an Ih- 
non, durch Übung Ihr Handicap zu verbessern. 

Bis zum nächsten Mal. 
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Die besten sommerlichen Sportspiele für Ihren PC 


Sommer, 
Sonne, Sport! 


Sobald die ersten Sonnenstrahlen durch die Wolken lugen, werden 


Shorts und Sportschuhe ausgepackt und schweißt 


betrieben. Falls Sie es lieber geruhsamer angehen lassen, und trotzdem 
nicht auf Sport verzichten wollen, sollten Sie einmal unsere Auswahl 
der besten Sportspiele genauer betrachten. 


David 
Leadbetters 
Golf 


Als Einstieg in unser Sport 
spiele Special wollen wir 
gleich die sofworemäßige 
Verarbeitung einer der er 
sten Sportarten überhaupt be- 
handeln, David Leadbetter 
höchstpersänlich stand Miero- 
rose bei der Entwicklung 
ihres Golfspiels zur Seite und 
sorgte fü die korrekte Umset- 
zung, Auf satten sechs ver- 
‚schiedenen Kursen darf man 
sich auf ie Jagd nach einem 
besseren Handicap machen. 
Zu Beginn sind sicherlich auch 
die Raischlöge von David 
Leadbetter recht nützlich, 


schließlich ist noch kein Bern 
hord Langer vom Himmel ge- 
felen. Aufeiner isometrschen 
Karte wird zunächst jedes Loch 
dargestelt. Hierbei kann man 
die Wahl der einzelnen Schlö- 
‚ger vormehmen und die lond- 
schaftichen Begebenheiten ge 
‚nauer untersuchen. Ein optio- 
noles Giter leistet dabei gute 
Dienste, Im Gegensatz zu den. 
meisten anderem Golfpielen 
beschränkt sich David Leocber 
Her’s Golf nicht nur auf eine 
‚Grafikperspektive. Sieht man 
den Abschlag noch von hinten, 
so kann man den Flug des Bal- 
les por Swing Cam von der 
Seite aus betrachten. Erwar- 
tungsvoll sieht man schließlich 
den Londeanflug aus der Sicht 
des Ziels. Wie weit rollte der 


David Leadbetter’s Golf 


Ball zum Loch? Diese grafisch 
ktionsreiche Gestaltung unter 
scheidet dieses Spiel deulich 
von anderen Varianten und 
macht os schr spannend. 
Selbstverständlich können sich 
uch bis zu vor Spieler on ei 
nem Wetkampf beeiligen, und 
das bei elfverschiedenen 
Game-Typen. Ein Videorecor- 
der zeichnet die besten Schlä 
ge für die Nachwelt auf, im 
blaven Buch wird Ihre Karriere. 
verzeichnet und in der Umkle 
dekabine werden die Spieler 
festgelegt. Lediglich beim 
Sound haben die Programmie 
or nicht soviel Arbeit inve- 
stiert, was sich aber faktisch 
kaum auf den Spielspaß aus- 
wirkt: Wer ein gutes Golfpiel 
sucht, das von Haus aus schon 


# Von Hans Ippisch 


mehrere Kurse bietet, wird mit 
Devid Leodbetter's Golf von 
icroprose sicherlich zufrie 
den sein 


IE, 
Schlechtes Wetter bedeutet 
nicht dos Ende ler Sportokt 
vilöien. Man bogibt sich 
schleverweise in die Halle und 
beschäfigt sich mit einer 
Mannschafissportart. Mit 
Jordan In Flight erschien erst 
kürzlich eine extrem intoros- 
sonte Basketballsimulation von 
Elechronic Arts, die alle Dream 
Toom-Fans begeistern dürhe 
Gleich vorweg, es handelt sich 
hierbei um eine spezielle Bas 
ketballvriante, was auf spiele 
fische und technische Ein- 


schränkungen zurückzuführen 
ist. Es treten jewolls zwei drei 
köpfige Teams gegeneinander 
on. Zum einen würde ein Be 
rechnung und Darstellung von. 
mohr als sechs Spielern indie 
ser Qualität wohl erhebliche 
Rochonzeitproblome bereiten, 
zum anderen ist dadurch eine 
bessere Übersicht gewahrt und 
spielerisch läßt sich das Ganze 
einfacher handhaben. Insge 
samt 32 Spieler, selbstver 
ständlic inklosve Michael 
"Air Jordan, stehen bei der 
Bildung des vierköpfigen 
Tecms bereit, wobei einer de 
von immer auf der Ersatzbanik 


ein Ruhepäuschen einlegen 
darf, Acht Mannschaften beei- 
ligen sich schlißlich an dem 
Turnier, das ausschließlich ei- 
inen Korb benöfig, Dies sorgt 
für die notwendige Action, 
denn mon muß nach einem 
Ballgewinn nicht erst dos 
ganze Spielfeld überqueren, 
um einen Wurf auf den Korb 
riskieren zu können. Will man 
Erfolg haben, muß man schon 
sehr finke Beine haben, denn 
mon muß seinem Manndecker 
entwischen. Solten sich diese 
allerdings den Einfluß der 
Erdanziehungskraft kaum noch 
entziehen können, ist ein Time 
Out angebracht, wo man den 
ousgeruhten Mann wieder auf 
Körbejogd schicken konn. Fos- 
zinierend on Jordan in Fight 
sind neben den hervorragen- 
den digitaliierten Grafiken 


und Sprachausgaben auch die 
individuellen Eigenschaften je 
des Spielers. Zeichnet sich der 


eine durch hervorragendes 
Dunking aus, 10 kann der on 
dere traumhaft sicher Würfe, 
aus der Drei-Punki-Zone im 
Netz zappeln lassen, Wer ein 
Basketbalspiel such, ist mit 
Jordan in Flight bestens bera 
ten, sofern er mindestens über 
einen 386er verfügt 


Great Courts I, Front Poge Fooball 


Der weißt Sport fesselt denk auspicken. Darunter istbei-  iken kombinieren? Wie wäre 
‚Boris Becker, Steffi Graf und spielsweise auch das Davis- ‚denn das, Thomas (Gemeint ist 
Michael Sich wie eh und jean Cup-Tumier, wo man auch im Thomas Hertle, Bl Byte 
Doppel anreien Boßj? 

kann. Die Steve 


nungmegvi-  Hardball, In 


leicht am Anfang 
etwas ungewohnt Die Simulafion einer iypisch 
sein, ermöglicht amerikanischen Sportart konn 
aber auflange te sogar den einen oder ande 
Sicht die tollsien _ ren Basebal-Muffel zur Aus- 
Schläge. Daß einandersetzung mit dem sel 
mon mittels einer _ samen Regelwerk bringen. 
Ballmaschine _ Hardball 3 von Accolade ist 
trainieren konn der Wehltäter, der Al Bundy's 
und selbst Mixed- Lieblings-Sport auch in unse 
Spiele möglich ren Breiten etoblieren kann. 
sind, rundet den Übrigens, die Keulen, die 
hervorragenden manche mit ich rumtragen, 


Eindruckab. werden in dieser Sportart als 
den Fernseher, wenn es um die Übrigens, ihr Tennis-Know-  Schlogstock verwendet. Acco- 
begehrten Grandslam Tiel how verarbeiteten die Jungs  Iade läutete irgendwann 1985 


(geht. Die sicherlich beste Ten- von Blue Byte zum Super-NES sein Erfolgsgeschichte mit 
nisvorionte für unseren vielbe- Hit Jimmy Connors Tennis, von _Hardball 1 für den C64 ein, 
schäfigten PC sl Great dem ich mirnoch immer eine und vor einem halben Jahr 
Cours Ilvon Blue Byte dar, das PC:Version erhoffe. Vielleicht setzten sie die Boseball-Stan 
aufgrund realtäsnaher Steve- lassen sich in einem weiteren dards auf dem PC mit Hardball 
rung und zchlreicher Optionen Tennis-Spielhervorrgende 3. Ohrenfäligse Besonderheit 
Trotz seines Alters von über ei- Spielbarkeit und brillante Gra- dieses Spiels ist das ständige 
nem Jahr der Konkurrenz. 
spätestens im Tie Break 
immer wieder die Gren 
zen aufzeigt. Sicherlich ist 
die grofische und sound- 
mäßige Gestaltung nicht 
mehr auf dem neuesten 
VGA- und Soundkarten. 
Stond, jedoch beeinträch 
tigt dies die sich ergebon- 
de Tennis-Amosphöre 
kaum. Aus einem um 
fangreichen Turnierkaler 
der darf man sich die Tur- 
niere nach Belieben her- 
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hochsprung zu, wo man sich Challenge nur als grafisch be- 
Tmitels Sob in enorme Höhen _ eindruckendes Sportpic 
hinaufschwingen darf. Das Ko- Spektakel mit Fun-Gorantie be- 
iokfohren spielt sich ouf einem _ schreiben. 

reißfenden Gewässer ab, wo 

man höngende Stäbe korrekt Und sonst? 
umpoddeln muß. Als krafirau- 

bend entpuppt sich der 400 Abseits der üblichen Sport- 
Meter-Hürdenlouf, der jedoch _ pfade warten noch ein paar 

grofisch schr beeindruckend exzellente Spiele aufihre Er- 

@ussicht. Fostidenfisch sieht wähnung. Moorsporfreaks 

das Rodfohren aus, woman kommen sicherlich nicht an 

vier Runden schnelsmöglich Formula 1 Grand Prix von 

dbschieren muß. Spektakuläre Microprose vorbei, das sowohl 

Sürze sind jedoch an der To- _ exzellente Grafiken als auch 

gesordnung. Mit einem krah- tolle Spielbarkeit biete 

Brobbeln eines Reporters, der schießen isteine ruhige Hand vollen Abt und dem richti- Für ee die bei er- 

die einzelnen Spielzüge kom- und ein sicheres Auge gefragt, gen Winkel lassen sich im höhtem Promille-Pogel und ver- 

menfert, Hierbei handelt es wenn man den Pfilinden Spearwerfen die größten Wei- quolmier Lu zur Höchsle 

sich um Amerikas Vorzeige- punkterächigen Mitelpunkt  jon errichen. Wer den Vor- sung aufaufn, istimmy 
Sport-Reporter, nämlich Al Riegen lassen wil. Als nahezu _gänger Winter Challenge  Whils’s Whirhvind Snooker zu | 
Michoel, der sine Stimme zur  unschaffbar entpuppt ich dos schon besitz, kann sich den empfehlen, dos sich mil exzel, 
Verfügung stelle. Doch auch Ionter 3D-Grafik aus- 
sonst kann das Spiel nur Gutes Sachen kann 


bieten, sofern man mit den Re- „Anhänger dür- 
ga vorn dem oufeine ee 
Beiloge der Grundregeln wur zugserscheinur 

de irnümlicherweise verzichten an Sn 
Wer kennt Baseball nicht, Boxing zurückgrei 


‚dochte man sich wohl bei Ac- 
(olade. Ein Trainingsmochus für 
das Schlagen erleichtert den. 
Einstieg und deckt die kleinen 
Feinheiten dieser Sportart auf 
Verschiedene Grofikperspekti- 
ven und feine Animationen der 
ent on dieser Stelle keine 
2 einem gelungenen Mereen 
Sportspiel, das sich eine guie Ben 
Wertung reich verdienthat. _ Reiten, das in einem grafisch Nachfolge eigentlich sporen. die Mathäus Jünger auf das. 
schön dorgesillen Poreours Die Eröffnungszeremonie ist Erscheinen von Sensible Soc- 
SURTUTET Gusgelragen wird. Aufeinen fast idenisch, während sich cer und Goal! warten, die 
llenge, „ guten Absprung kommt es manche Disziplinen fost iden- wohl neve Standards setzen 
beim Hochsprung on, wobei jisch spielen. Hieß es bei dem _ dürften. Wer wirklich nicht 
Wem die Sinne nach mehr Ab- man ie a a ‚einen noch Biathlon, ist es nun _ warten will, dem sei vielleicht 
wechslung stehen, der solle men kann. Hochmut kam je- schießen. Fuhr mn vor- Microprose Soccer empfohlen. 
Sch einmelmider Sportspiel- doch schon oft vor dem Fall, Ben N) Keen 
sammlung Summer Challenge gilt es hier noch anzumerken. nun Wikdwosserfohren. Anson- ten mit Front Poge Football von 
von Accolade befassen. Ähnlich geht es beim Stab- sen läßt ich die Summer Dynamix ihre Erfüllung finden. 
Während sich der Vorgänger 
Winter Challenge ousschließ- 


ichmitgeronbeußie.de | SERRFEtSpiele im Überblick 


sich am besten bei Temperatu- 
num null Gred Cie be Tel Hersteller Sportart Wertung 


treiben lassen, ist bei dieser 


fon, das wohl die be- 
ste Boxsimulation ist, 
was jedoch dank 
schwacher Konkur- 
renz nicht allzu 
schwer ist. Für Fuß 
ball-Fans möchte ich 
Formula 1 Grand Prix 


Dovid Leadbetter's Gol.......Mieroprose ‚Self 82% 
Ausgabe sommerliche Klei- | Jordan In Figh Eocwone Ars Boskeiball 82% 
ung Plicht. Insgesamt worden | Grant Cours I "UBI Sof-älve Byte Tennis 81% 
scht Disziplinen, die natürlich | Hardball „Accolode. Baseball a BR 
im Freundeskreis am meisten | Summer Challenge "Accolode Diverse, 78% 


Spoß bereiten. Beim Bogen 
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Simulation 
ir Fort 
geschrittene 


In dieser Ausgabe begeben wir uns in ein anderes Medium. Wir tauchen 
hinab in die Tiefen des Meeres. Auf den Spuren der Nautilus fluten wir 
die Tanks und folgen dem U-Boot in den Ozean der Simulationen. Ne- 
ben einigen taktischen Manövern gehören auch wieder Tips und Tricks 
und ein wenig Technik dazu. Also lassen Sie uns gemeinsam in die un- 
bekannte Unterwasserwelt hinabgleiten. von Wilfred Linde 


Wasser hat doch Balken? 


Dos U-Boot ist wohl eines der interessantesten Forlbewegungs- 
mittel die es gibt. Leider haben sich nur schr wenige Software 
men an dieses Simulationsgenre herangewagt. Die verfügbaren 
Simulationen können Sie on einer Hand abzählen. Dafür sind 
die Umsetzungen wirklich gut gelungen und vermitteln eine faszi 
'nierende Atmosphäre der Unterwasserwelt. Es ist beeindruckend, 
wie ein metallenes Boot problemlos durch das Wasser gleitet und 
in Sekundenschnelle in die Tiefe hinabteuchen kann. Schaut man 
sich die Idee eines Untersecbootes ewes genauer an, so wird 
man feststellen, daß es sich um ein absolutes technisches Meister- 
werk handelt. 


Damit das Gefährt überhaupt unter Wasser fährt und sich in 
großen Tiefen ohne Schoden bewegt, verfügt es über eine druck 
Teste und lufidich abschließbare Außenhaur. Für die Fortbewe- 
gung sorgt meis ein Dieselmotor. Für die Tauchfahrten ist zusötz- 
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lich ein leistungsstarker Elektromotor on Bord. Die clazugehöri- Sie unbemerkt bleiben und Sie somit in Ruhe die einzelnen 

gen Akkus werden bei einer Fahrt an der Wasseroberfläche Schrie dieser Strategie ausführen können. Als ersten Schr sl 
(durch den Dieselmotor aufgeladen. Im miltrischen Bereich wer- ten Sie vorsichtig versuchen, die Loge zu erkunden. Selen Sie 
den heute zunehmend atomgetriebene U-Boote der Bestimmung _ fest, wie groß die Übermacht ist und welcher Schifstyp daran 
übergeben, beteiligt it. Haben Sie sich zu einem Angrif entschlossen, begin- 
Dos Auftauchen und Absinken erfolgt mit Hilfe von Tauchtanks 

In diesen Behältern ist beim Tauchen Wasser eingelassen. Zum Be Ian 
Aufseigen wird einfach das Wasser durch Druckluft ausgeblosen Nur sehr sehm 
len oakene dan Eos are Wesen eines Torpedos. 
oberfläche.Interessanterweise wird die Luft zum 
‚Atmen bei den meisten U-Booten aus chemi- 
schen Reaktionen gewonnen. Somit muß nur 
begrenzt Atemluft mitgeführt werden. Doch das 
‚eigentlich interessante an einem U-Boot ist nicht 
nur die verwendete Tachnik, sondern es sind 
‚auch die vielfältigen taktischen Einsotzmöglich 
keiten. 


Taktik ist alles 
Im Vergleich zu anderen Simulationsarten über- 
wiegt bei einer U-Boot-Simulation eindeutig dus 
tische Moment. Acionreiche Sequenzen sind 
‚eher Mangelware. Diese Tatsache macht dieses 
‚Genre aber gerade interessant und unwahr- 
scheinlich spannend für den Spieler. Das Ge- 
heimnis bei dem erfolgreichen Umgang mit ei 
nem U-Boot liegt in der Planung und der daraus. 
resultierenden überlegten Vorgehensweise. Si- 
Cherlich können Sie auch mit voller Kraft auf 
den Gegner zusteuern und alles was on Torpe- 
‚dos an Bord ist abfevern. Aber nur in den we- 
nigsten Fällen führt diese Taktik zum Erfolg. Do- EIW. dar 
her wollen wir Ihnen einige strategische Tips ge- 
ben, damit Sie zuköniig immer als Sieger aus 
einem Gefecht hervorgehen und nicht blind in 
Ihr Verderben tauchen. Die Krönung des Spiels. 
liegt auch hier wieder bei dem gemeinsamen 
Spiel per Modem. Wenn Sie durch lalische 
Schochzüge versuchen, Ihren Gegner auszu 
schalten oder ein bestimmtes Gebiet systema- 
fisch nach dem Feind absuchen, werden Sie 
schnell vergessen, daß Sie im trocknen Heim sit 
zen. Schnell el sich eine unvorstellbare Span- | 
nung ein. Als wären Sie viele Meter unter Was- 
ser und es geht darum, wer den ersten entschei- 
enden Trefer plaziert. Leider unterstützt mo- 
mentan nur 688 Sub Attack eine Head-to- 
Heod-Anbindung. Kommen wir nun zu den ein- 
zelnen Tektiken. 


End Around 
Dieses Manöver garantiert Ihnen unbemerkt in 
eine optimale Schußposition bei feindlicher 
Überzehl zu kommen, ohne dabei selbst ein 
übermäßiges Risiko einzugehen. Zu Beginn die- 
ser Taktik steht sicherlich das Sichten des Geg- 
ners [A]. Dabei ist natürlich Voraussetzung, doß 


Deutlich erkennt man 
große Angriffsfläche. 
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nen Sie einen sicheren Parallekurs zum Gegner anzustevern [B 
In dem Augenblick, in dem Sie sich parallel zu Ihrem Widerso: 
her befinden, taschen Sie auf und beschleunigen auf maximale 
Gesch ie ganze Zeit kontrllieren Sie per Sichikon- 
takt oder Radar die momentane Position der feindlichen Schiffe. 
Sie sollten jetzt so viel Fahrt aufnehmen, daß Sie beginnen, den 
Konvoi zu überholen [C]. Becichten Sie jedoch, daß Ihr U-Boot 
nur im aufgetauchten Zustand seine Höchsigeschwindigkeit erei- 
chen kann. Somit müssen Sie immer auf eine entsprechende Di 
‚stanz zum Konvoi achten, um nicht vorzeitig ent- 
deckt zu werden. Wonn Sie sich deutlich vor dem 
Truppenverband befinden, beginnen Sie mit dem 
Einschwenken auf den Kurs des Konvois [D]. Sofort 
dazu tauchen Sie mit Ihrem U-Boot ab und begeben. 
sich auf Periskoptiefe. Außerdem reduzieren Sie die 
Geschwindigkeit Mit wenig Fahrt bringen Sie sich 
jetz in eine optimale Schußpostion [E]. Sie wählen 
Ihr erstes Ziel aus und worten auf einen günsigen 
‚Augenblick, Nach dem ersten erfolgreichen Treffer 
‚gehen Sie wieder in eine sichere Position, um das 
nun folgende Roogieren des Feindes zu beobach- 
ten, Entsprochend wiederholen Sie das Angriffs 
mandwer bi Ste Ihr gesetzies Ziel erreicht haben. 
Die End Around-Tokik ist sicherlich die efekivste 
"Methode einen zahlenmäßig überlagenden Feind 
zu schwächen und ist somit eine bewährte, 
U-Boot-Taktik, 


In der Seite liegt das Glück 
Das größe Problem bei Ihrer U-Boot-Simulation 
wird das Erreichen einer idealen Schußpesiion 
sein. Das Optimum set dabei der Abschuß des 
Torpedos auf die Breitseite des linlichen Schiffes 
‚dar. Hie ist der Abschufßkegel sehr bei siehe, 
Grafik] und die Chance für einen erfolgreichen 
Treffer ist recht hoch. Beachten Sie dabei auch die 
Vorwörtsgeschwindigkeithres Zieles. Je nach Art 
des Schifes müssen Sie Ihren Torpedos durch einen 
entsprechenden Abschußwinkel die richtige Rich- 
tung geben, damit der Torpedo euch ouf den 
Widersacher if. 


Bug- und Heckschü: 
‚Auf das Heck oder ouf den Bug eines Schifesei- 
nn erfolgreichen Schuß abzugeben, ist wesentich 
schwieriger. Die Angrffflöche st deutich kleiner 
und der mögliche Trefferkegel ist im Verhältnis zur 
Breiteite um ein Vielfaches schmöle. Bei Heck“ 
schüssen kommt hinzu, dos sich dos Ziel permanent 
von Ihnen weg bewegt und somit der Torpedo län- 
ger braucht, um das Ziel zu erreichen. Dadurch ist 
notürich die Chance auch größer, daß der Wider- 
sacher den Torpedo entdeckt und darauf regieren 
kann. Wie des Treffen des Hecks, ist auch das ge- 
nave Treffen des Bugs eines Schiffes keine leichte 
‚Sache. Außerdem haben Sie hier das Problem, 
daß das feindliche Schiff mit einer entsprechenden 


Aktueller Situationszustand auf 
einem U-Boot 
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Geschwindigkeit auf Sie zukommt und Ihnen nur wenig Zeit 
bleibt, um einen erfolgreichen Treffer zu landen. Zudem befinden 
Sie sich meist nur in Periskoptiefe und stellen somit für Ihren Wi 
dersacher ein gutes Ziel dar. Alo sollen Sie nach dem Abschuß 
schleunigst in eine sichere Position gelangen, um nicht durch ei 
ne Wasserbombe geiroflen zu werden. In den meisten Fällen 
kommt es zu dieser Sinotion bei einem überraschenden Zusam: 
Imentreffen zweier Kontrahenten. Sie können diese Takik abor 
auch gezielt beim Angriff auf sehr schnelle Kreuzer oder Zerstö- 


WORKSHOP 


rer einsetzen. Hier is nach dem Abwurf Ihrer Torpedos unbe- 
dingt ein Noftauchen einzuleiten, um nicht vom Rumpf des 
Schiffes geramm zu werden, 


Gegenmaßnahmen 
Meist werden Sie nach Ihrem ersten Schuß enideckt und die Jagd 
auf Sie beginnt. Sind Sie erst von einem Sonar erfaßt, beginnt 
der Feind meist mit dem Abwerfen von Wassersomben. Das 
feindliche Schiff fährt meist zu dor Stelle, on dor es Sie zum letz 
Ten Mal gesichtet hat. Dann werden wie bei einem Muster 
ächendeckend die Bomben abgeworfen. Sie sollten zur Sicher- 
heit Ihren Kurs ständig wechseln und sich mit langsamer Fahrt 
aus dem Gefchrengebiet zurückziehen 
Wenn der Gegner Sie bereits geortet hal, sollen Sie es vermei 
den, auf Poriskoptiefe zu gehen. Vielmehr liegt die Reitung in ie 
feren Wasserschichten, da dos Radar nur eine bagrenzie Reich- 
weile besitzt. Befinden Sie sich in schr Rachen Gewässern, so 
werden Sie diese Situafion nur mit list und Glück überstehen. 


Tricks und Tips unter Wasser 
[Noben einigen taktischen Vorgehensweisen, gibt es nach einige 
Hinweise, die Ihnen ein langes Simuletionsleben unter Wasser 
bescheren. Außerdem macht es mit einigen Tricks noch viel mehr 


Spaß, den Gegner on der Nase herumzuführen. Und wenn Sie 
eine längere Mission ohne ständiges Neubeginnen des Spieles 
müssen Sie alle nur möglichen Wege 


Vorsicht in der Nacht 

Operieren Sie öußerst vorsichtig in der Nach. Verlassen Sie sich 
nicht nur auf den Blick durch das Periskop, sondern verlogen Sie 
ufmerksam den Raderschirm. Nichts ist unangenehmer als bei 
Nacht inmiten eines feindlichen Konveis aufzutauchen. Hier wird 
denn ein unbeschadetes Enikommen sehr unwahrscheinlich. 

Der erster Treffer 

Der erste Schuß muß treffen. Nehmen Sie sich also Zeit für das 
‚Anstevern einer optimalen Schußposiion. Verfehlen Sie das Ziel 
beim ersten Schuß, so sind Si sofort entdeckt und der Gegner 
kann seinerseits Gegenmaßnahmen ergreifen. 

Außerdem verfügt ein U-Boot nur über sehr begrenzte 
Ressourcen 
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Keine Schnellboote 

Vermeiden Sie es, us großer Entfernung mit Torpedos ouf keine 
Schnellboole zu füvorn. Diese Schiffe können Ihren Atacken ein- 
foch ausweichen und Ihrerseits zum Angriff übergehen. Also 
sparen Sie lieber Ihre Munition für größere Ziele. 

Täuschung ist alles 

Viele U-Boot führen sogenannte Neisemaker mit. Diese “Krach: 
\macher” werden durch die Torpedo-Schächte abgeschossen und 
‚gaukeln feindlichen Booten das Schiffsschrauben-Geräusch eines 
U-Bootes vor. Die Neisemaker haben selbst einen Antrieb und 
können sich somit aus eigener Kraft bewegen. Sie sin ein gutes 
Instrument zum Irreführen von feindlichen Zerstörern, 

Treffer und versenkt 

Werden Sie bei einem großen Ziel oder bei einem Konvoi nich 
Übermütig. Nehmen Sie sich Zeit, um gezielt Ihre Treffer zu lon- 
den. Machen Sie sich einen Plon, wie Sie beispielsweise einen 
Konvoi angreifen. Nichts ist unongenehmer, ls plötzlich von al- 
Ien Seiten unter Beschuß genommen zu werden und di lezie 
Rettung ist ein unüberlagtes Noltauchmanöver. 

Ewig klingt das Sonar 

Lassen Sie sich nicht gleich nervös machen, wenn Sie ein gegne- 
risches Sonar erfaßt hat. Machen Sie keine unüborlegten 
Manöver, sondern drehen Sie mit niedriger Geschwindigkeit 
kleine Kreis in sicherer Tiefe. So können Sie auf dem Ro- 
dar genau beobachten, was der Widersacher vllühr. 
Mit ein wenig Geduld enikammen Sie auch dieser hei- 
Ken Sitvalion. 

Müll über Bord 

Bei einigen U-Boot-Simulationen ist des Anwenden einer 
alten List ebanfalls integriert. Sie äuschen mitls Ablas- 
sen von Öl und durch das Aufseigen von Trümmern ein 
Lockschlagen Ihres U-Bootes vor. Leider verraten Sie mit 
dieser Taktik auch Ihre momentane Position und bieten 
ein gutos Ziel für feindliche Wasserhomben. Also wen: 
den Sie diese List nur selten an, da nur' wenige Widersa- 
cher auf sie reinfllen. 

Bearing 

Hierummer versch man die rasöchliche Richnung zum 
Feind. Beachten Sie, daß die Blickrichtung, also die Sicht 
durch das Periskop, nich immer mit dem Kurs überein- 
stinmt, Also vergewissern Si sich immer, in welche Rich 
tung Ihr Boot gerade läuft. Vielleicht steuern Sie direkt 
‚auf den Feind zu und merken es nicht. 


In der nächsten Ausgabe begeben wir uns wieder auf festen. 
‚Grund und Boden. Dann besteigen wir einen PS-starken Renn- 
wogen und drehen unsere Runden. Lossen Sie uns gemeinsam 
(die Welt dor Formel 1-Pioten erkunden. Sie lernen interessante, 
Fohrmonöver und bekommen einige Tips wie Sie den heißen As 
halt als Sieger verlassen. Bis dahin Most- und Schotbruch bei 
Ihrer nächsten Tauchfahrt. 


Simulation 
‚688 Sub Attack 
Das Boot 

Gate 

Silent Service II 
Wolpack 
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Guppy 


Kleine „ 


Wenn Sie dieses Spiel zum ersten 
Mal sehen, werden Sie mit Sicher- 
heit sagen: “Das ist ja von den “Lemmings” abgekupfert!” 
Und es hat ja schon die verschiedensten Nachahmungen 
Spiels gegeben. Guppy verwendet aber tatsächlich die wichtig- 
sten Ideen von “Lemmings”. Dazu kommen hübsche Grafiken, 
sanftes Scrolling und außerdem macht es viel Spaß, Guppy zu 

spielen, selbst wenn man eingefleischter Lemmings-Fan ist. 


eiICE hatman bisher nur stimmte Anzchl von Fischen, Aufgaben ausführen -ähnlich Thema und muß im Kampf ge- 


zehn der wichtigsten le- von denen Sie sovielewie wiebei lemminge“.Man gen die Uhr und eine Vielzahl 
el erstellt, aber man hat _ möglich über die verschiede- _ klickt auf einen Fisch und wählt von Feinden gelöst werden. 
uns versichert, daß das feige nen Levols roten müssen. dann in derlcon-Leiste die ge- Zwar ist es nicht möglich, je 


Spiel viele neue Ideen enthal- Wenn keine Fische mehr übrig wünschte Funktion aus, Es gibt den Fisch direkt zu steuern, 
ienwirdund-dabeieinem sind, ist das Spiel auch schon Fische die explodieren, die an- aber durch die Möglichkeit, 
Spiel wie Lemmings immer Rät- zu Ende. ‚dere Fische am Zurückschwim- einzelnen Fischen eine be- 

sel zu lösen sind-sehrschnell Am oberen Bildschirmrand be- men hindem, eine Tonne stimme Funktion zuzuordnen, 
zu Suchterscheinungen führen findet sich eine Icon-Leiste. Je- schwer ind (hilfreich, wenn es kann man den Schwarm als 
wird. Anzumerken bleibt noch, der Fisch kann verschiedene gi, iefer zu auchen] und Fi- Ganzes führen. Wenn Sie den 
doß der ganze Bildschirm voll sche,die soleicht Schwarm nach link leiten 

von Guppies it und deß es wie eine Feder sind _ möchten, stellen Sie einfach ei- 


sich bei einem Guppy um ei- (wenn Sie.andie nen “Siopper” rechts vom 
nen wirklich liebenswerien Oberfläche wollen). Schwarm auf. Freßfische ar- 
Fisch handel Unterschiedlich beiten sich durch Felsen, aller 


Zum Spiel selbst. Mon möchte 
meinen, daß Fische nur im 
Wasser überleben können, 
ober in späteren Levels wird 
die Spielhandlung in Räume, 


schwere Fische sind _ dings gibt es einige Feen, die 

sehr nützlich, wenn selbst den Freßfischen wider- 

es darum geht, den stehen. 

Fischschwarm um Guppy ist ein einfaches Spiel, 

Hindernisse herum- das in bestimmten Bereichen 

zuführen. Man kann sicherlich an "Lemmings” erin- 

Lemmings im Fische auch aufblähen, um den nert. Einige der bereits imple- 

Aquarium? _ Eingong einer Höhle zu mentierten Fallen und Rätsel 
blockieren, andere Fische ver- _ machen sehr viel Spaß, und da 

wandeln sich auf Kommando man nie weiß, was das Spiel 

in Torpedos, die einem Böse- ‚noch in der Hinterhand hält, 

wicht hiterherjogen, wieder _ muß man immer mit neuen, 

Gndere wirken wie ein Magnet, Überraschungen rechnen. 

mit dem man Paul Rigby m 

aufnehmen kann. Die Vielfalt 

der Funktionen ist recht ein- 

fallsreich, und jeder der 100 

Levels, die jeweils sechs Bild- 


eg FRE VIEW 
[Nicht unerwähnt bleiben solle, 
daß die Sprites sehr groß, 


verlagert, wo das 
Überleben natürlich 
vom Saversolfvorrat 
und der Anzahl der 


zur Verfügung ste- 

henden Fische ab- ‚net und animiert 

8 ind, und znätzlicheinonge: 

Zu Spielbeginn be- ‚nehmes Spielgefühl vermitteln. 
Jeder Level hat ein besimmes | Hersteller 0] 


sitzen Sie eine be- 


cs Spiel istrecht einfach 
Di und sieht aus 
wie eine Veration des 
Pac-Man-Themas. Man könnte 
aufden Gedenken kommen, 
daß man sich bei ICE in letzter. 
Zeit auf Plagiote konzentriert 
(6.0. Guppy). Allerdings hat 
man sich sehr viel Gedanken 
darüber gemacht, wie man 
dos Spiel unmerklich schwerer 
macht, bis sich dos Spielge 
fühl, sagen wir ab Level 10, 
longsam wandelt 
Ziel des Spiels is os, einen 
Weg durch Lobyrinihe zu fin- 
den und dabei Bonuspunkte 
und Gegenstände, "Healh 
Bombs”, Munition usw. zu 
sommeln. Wie üblich, machen 
Ihnen ein paar Bösewichtor 


das Leben schwer. Es handelt 


sich um ziemlich üble Gesellen, 


bei jeder Berührung mit ihnen. 


verringert sich Ihre Lebensener- 


gie, was es zu vermeiden gil, 


will man dos Spiel nicht vorzei- 


tig beenden! 
Die übereinander geschichte 
ten Arenen sind sehr rickreich 
konstruiert, und an bestimmten 
Stellen können Sie sogor die 
Richtung "umpolen“, d.h 
wenn ein Bösewicht auf Sie zu- 
kommt, können Sie ihn umdre- 
hen. Mean Arena enthält auch 
Elemente des sog. "Smash- 
TV“, dies gi insbesondere für 
die ständig zu hörenden Kom 
montare. 

Dos wichtigste Ziel ist es, lle 
Münzen einzusammeln. Aber 
auch durch Gokdbarren und 
Trophäen erhöhen Sie Ihre 
Punktzahl. Das Spiel enthält ei 
ne Vielzahl von Levels, an de 
ren Ende Golt sei Dank keine, 
Wächter besiogt werden müs 
sen, dafür erwarten den Spie- 
ler aber andere Arten von 
Tricks und Fallen. In einigen Le- 


Mean Arena 


Ausweglos 


Das Konzept dieses neuen Spiels von ICE macht 
sehr “deutschen” Eindruck. Die Grafik ist vi 
nicht der letzte Schrei, aber wenn Sie durch die Haupt- 
charaktere Bill und Bob nicht zum Schmunzeln ange- 

regt werden, sind Sie wohl ein Mensch mit wenig 
für Humor. Durch die albernen Stimmen wird der Co- 

mic-Effekt noch verstärkt, und - man glaubt es kaum - 
Off-Kommentare in französischer Sprache gibt es auch. 


trickreich. Zwar kommt man 
wesentlich schneller voran, 
ober dofür sind die Bewegun- 
‚gen schwieriger zu kon 
ren. Zur Spiellandschaft, auf 
‚die man von oben herobblickt, 
gehören Fllen, Loufbänder, 
(Treppen und mit Spitzen verse- 
hene Wände. 

Die ersten Levels sind relativ. 
einfache Spielebenen, aber je 
weiter das Spiel foischreitet, 
desto mehr wird das Voran- 
kommen durch trickreiche Ele- 
mente, wie z. B. rotierende 
ve läuft das Spiel recht un- Platten und verborgene 
üblichen Machart. kompliziert ab, man sammelt Höhlen, erschwert. Meon 
einfach olles auf, wos herum- Arena is ein einfaches aber 
Hegt. In onderen Levels müssen _ unwiderstehliches Spiel und 
zusätzlich Rätsel gelöstwer- sell im dien Quartal 1993 
den. Zwischen den einzelnen auf den Markt kommen. 

Levels präsentieren Bob und Paul Rigby am 
Buzz eine Übersicht der Geg: 

ner im nächsten Level. 
Teleporter befinden sich an 
re VIEW 
Spielandschah, und viele We- |FZETZEITE ei 
ge sind durch verschlossene. 
Türen blockiert. Die Schlüssel 
zum Öffnen der Türen müssen 
‚also vorher gefunden werden. 
Die "Eiswege” sind wirklich 


PREVIEW 


bwohl es sich bei die- 

ser Artikel liglich 

um ein Preview han 
comn eine Aussoge schon 
jetz getroffen werden: Ocoons. 
Einstieg in die Golfklosse kann 
weder dem bisherigen Spitzen. 
reiter "links 386 pro” noch 
dem völig unerschätzien "De: 
vid Leodbeiter‘s Golf" das 
Wasser reichen. Dos hätte 
(ober auch wohl niemand er- 
werte. Vielmehr handelt es 
ich um ein ordentiches Gel 
spiel, bei dem nur wenig Ein 
arbeitungszeit benätigt wird, 
um das Holz oder Eisen richtig. 
in der Hand zu halten. Die Ein 
iellung der Schlogztörke er 
folgt dabei nicht über das mitt 
Iorweile übliche Kreissymbol 
oder einen oussogekraffigen 
Farbbalken, denn Ocean ar- 
beitet mit einem völlig neven 
System. Vier Golbälle geben 
über die Schlogstärke Aus: 
kunt. Hot man sich für einen 
entschieden, so muß man nur 
noch das Fodenkreuz exakt 
(auf den kleinen Horigummiball 
fixieren, um ihm den nötigen. 
Schlog zu versetzen. Hier iegt 
bei "ntrnationel Open Gall 
Championship” auch der Hund 
begraben, denn die grafische 
Dorsellung läßt sehr zu wün- 
schen übrig. Der Ba oucht, 
quasi aus dem Nichts ouf, 
zappelt ein wenig in der Luft 
und geht kurze Zeit danach 


International Open Golf Championship 


Golf erfreut sich im Augenblick 5 
ven 


wie ein nasser Sack zu Boden. 
Trifft mon versehentlich einen, 


Tonge ausrelt, is er schließ 
lich iegenbleit. Bis af diesen 


keinen Hügel, so muß Kritikpunkt kann die Grafik 

mon außerdem damit aber allgemein als knapp 

rechnen, dafß der Ball so _überdurchschnitlich bewertet 
werden. 

Auf den ersten Bei der Benutzerführung haben 

Blick macht sich nur wenige Fehler einge: 


Occans Golfspiol 
einen guten 
Eindruck. 


schlichen. Ale bekannten Op- 
tionen wurden in das Spiel in 
Hegriert, um sich überhaupt mit 
der Konkurrenz messen 
zu können. Die unter 
schiedlichen Schläger 
können mit Hilfe eines 
Übersichtichen Pul 
Down-Menüs ausge- 
wählt werden, 0 daß 
man nicht lange nach 
einem gewünschten 
Holz suchen muß Da: 
bei muß die Windstärke 
genauso berücksichtigt 
werden wie der jewe 
ge Untergrund. Li 
der Ball nämlich im fe 
fen Gras oder gar in ei 
nem Sandbunker, so 


Über Par 


Die softwaretechnisch lange Zeit unbedachte Sportart 
jender B 
. Zahlreiche Programme drängen auf den Markt, 
doch nur wenige sind ihr Geld auch wirklich wert. 


sole man nicht versuchen, aus 
dieser Situation das Beste zu 
mochen, sondern man sollte, 
sich eher darauf beschränken, 
den Bell wieder ins Spiel zu 
bringen. 


Trotz einiger Mängel im grafi 
schen und spieechnischen Be 
reich, mocht International 
Open Gelt Championship” 
schon einen akzeptablen Ein 
druck. Ob das aber letztlich für 
einen der vorderen Plätze aus: 
reicht, bleibt sehr roglich, r- 
weist sich doch die Konkurrenz. 
ls hochkorötiger Gegner 
Oliver Menne ıı 


| 
| 
| u | 


Se IE ee ums BER 


urntime spielt in ferner 
B* vielleicht sogor nc 
Iher Zukunft. Die Mensch 
heit hat es endgülig geschafft, 
die geliebte Mur Erde zu ru 
nieren. Ob durch einen ver- 
hoerenden Atomkrieg oder 
durch verschukdete Umwellko- 
Hastrephen, rt dabei volkom 
‚men in den Hintergrund, denn 
es zählt lediglich die Tatsache, 
daß die unvermeidlichen Aus 
Wirkungen den Lebenssil vieler 
Mitmenschen in den Grundfe 


sten erschütern. Einst blühen 
de Wiesen und schatienspen- 
dende Wälder verwandeln 
sich in leblose Wüsten, 
schmerzerfülte Gesichter prä- 
gen das Bild in den Stächen 
und die Lu ist von beißfendem 
Sestank erflt 

Trotzdem ist der eiserne Über- 


Burntime 


Heiße Zeiten 


Die Endzeit scheint viele Zeitgenossen zu begeistern, 
bietet sie doch die einzigartige Möglichkeit, mit Hi 
von makaberen Gedankenspielen die Zukunft voraus- 
zuplanen und vor allem durchzuspielen. “Burntime” 
begeistert aber nicht nur überzeugte Pessimisten. 


lebenswile vieler Menschen den Stödten gelegt, wobei pri- die Grafik nahtlos übertragen, 
ungebrochen und so verseift _ mitive Werkzeuge und begehr- denn exzellante und forbenfro- 


sich ein Grolfeil der Gesell- ie Luxusgüter eine ergänzende he Hintergrundbilder spenden. 
schaft auf die nötigelen Dinge _ Rollen einnehmen. zusätzliche Motivation, fesseln. 
deslebens: unverseuchtes Zunächst vermufel man hinter den Spieler stundenlang an 


Wasser und eßbare lebensmit- der knappen Spielbeschrei- den Bildschirm. Phantostisch 
tel. Damit ist der Grundstein bung ein weiteres Rollenspiel, wurden euch die Aktionen in- 
für das Wiedererstarken der das sich die Zukunft als Szeno- nerhalb einer Stadı in Szene. 
Handelsbeziehungen zwischen rio erwählt hat. Allerdings liegt gesetzt, denn man muß mit sei- 


man mit dieser Annahme voll- nen furchlosen Kumpanen erst 

kommen daneben, denn einmal die Umgebung erkun- 
Burntime” ist ein woschechtes _ den. Dobei tft man wieder- 

Hondels und Strategiespiel - um auf gummülige und bösvili- 


nicht mehr und nicht weniger. ge Artgenossen, die das jewei- 
Niederlassungen müssen eben- ige Vorhaben unterstützen 

20 gegründet werden, wie wo- oder zunichte machen wollen. 
gemuige Söldnergruppen, die Oliver Menne Ir 
‚alle teuren Waren vor diebi- 

schem Gesindel beschützen. 


Fr PPFRE WIE 


lockern den Spielebleufouf,  EEEERERFETETEITERE 
wobei noch die sehrguteße- M_ ca: DM Ten. 
nutzerführung zu erwähnen HERSTELLER 


wäre, die in diesem frühen |__ #AX DesisnEnn 


Stadt und Land wurden gleichsam verwüstet, Stadium schon einen tollen Ein- | 
‚gähnende Einöde macht sich breit - utopisch? druck macht. Das läßt sich auf 
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Die nächste 
PC Games 
erscheint 

am 11. August 


im Zeitschriften- 
handel! 


Might and Magie - 
Dark Side of 
Xeen 


Zusammen mit den “Clouds Of 
Xeen” soll die neue "Darkside Of 
Xeen” die einzigartige “World Of 
Xoen” bilden. Etwas kompliziert, t- 
wos zuviel “Xen”, aber Irotzdem 
setzt die Rollenspielgemeinde 
große Hoffnungen in den heiß e- 
schnten Nachfolger. Nächsten 
"Monat hat das lange Warten ein 
Ende. 


Monopoly 

.. und die Horren von der 
Schloßallee verlangen viel zuviell 
Der große BreispiekKlassiker der 
Parker Bros. wird von Supervision. 
zum Computerspiel aufgepeppt. 
Der Hersteller verspricht eine atem- 
beraubende neue Seite des Spiels: 
Einzigartige VGA-Grafik, 
Stroßenszenen für jedes Grund- 
stück und Unterstützung von bis zu 
cht Mitpielern sollen das Makler- 
spiel auch für PC-Freaks wieder 
spielbar machen 


Blue Force 
Dez spannende Adven: 
ture um das Leben des 
‚Motorrad-Polizisten Jake 
Ryan erfährt eine Nebouf 
loge. Mit Stote-of-he-Art 
VGA-Grafiken und Unter- 
siützung aller gängigen 
‚Soundkarten versucht Tsu- 
nami, das Spiel noch ein- 
mal interessant zu ma- 
‚chen. Einem ausführlichen 
Tonboricht können Sie 
mehr entnehmen. 


Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis 


Der vierte Teil der Saga um den Archäologen mit Peitsche und 
Hut wird über ein Jahr nach dem Erscheinen dor Diskettenversion 
für die CD-ROM umgesetzt. Wurden Erweilerungen vorgenom- 
men oder handelt es sich dabei um eine simple Konvertierung? 
‚Ob sich das Warten gelohnt hat, sagt Ihnen der Testbericht in der 
nächsten PC Games. 


